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Liebe Leser
LA glimpse of the future” - der Leitgedanke des SCEI PlayStation
Meetings 1999 von Anfang Mérz in Tokio fand auf der Tokyo Game
Show ‘99 Spring nachhaltig Bestdtigung. Nichts gab es auf der Messe

| von der neuen PlayStation zu sehen, auf3er Schildern, die auf das
| Fehlen jeglicher Next Generation Displays beziiglich der PlayStation 2

| hinwiesen. Nur Capcom stellte wagemutig den 03.12.1999 fir das

Erscheinen ihres PlayStation 2 Resident Evil-Abenteuers in den Raum.
Es ist also méglich, daf3 Sony Computer Entertainment Inc. noch vor

& | dem Jahrtausend- den Generationswechsel einléutet, Europa dagegen
— muf3 sich bis Herbst 2000 gedulden. Natiirlich werdet Ihr bis dahin Monat

B/ fir Monat harte Facts und brandheif3e Infos Gber die Traumkonsole in der

” play studieren kénnen.

Wir aber schreiben in erster Linie tber das jetzt und heute, noch liegt der Fokus selbst-
versténdlich auf der aktuellen PlayStation. Mit Warzone 2100 und Need For Speed
Brennender Asphalt prasentierten sich fir diese play zwei Titel als potentielle Cover
Story-Kandidaten, Eidos’ Echtzeitstrategie-Referenz erhielt letztlich aus
Aktualitétsgrinden den Vorzug. Wie viele unserer Leser bemerkten, ist EAs Racing-
Sequel schon seit Ende Mérz erhdiltlich, selbst wir muften fir den Test zahneknirschend
auf die Verkaufsversion warten. Wahrend ungeduldige Rennspielfans in der
Zwischenzeit ohne Wertungsfeedback zugegriffen haben, dirfen dies nun auch die vor-
sichtigeren Naturen unter Euch tun. Technisch hart am Limit, l&Bt das gewohnt actionla-
stige Rennspiel die zeitweiligen Schwéichen der Grafikengine durch eine makellose
Préisentation und zahlreiche Neuerungen mit zunehmender Spieldaver véllig vergessen.
Als heimliches Highlight und Redaktionsfavorit dieser play kristallierte sich Omega Boost
heraus. Von den Gran Turismo-Machern Polyphony Digital entwickelt, begeisterte der

- 3D-Shooter mit fabelhafter Optik und forderndem Gameplay schon in der Preview-
Version.

Viel Spall beim Lesen
winscht Euch Ever
play PLAYSTATION-Team

wle..) Die Abwéirtskompatibilitéit wird sich sehr auf
die Branche avswirken, und dies nicht nur,
was den kreativen Prozel3 betrifft. Sie OP'O{CII-
tert den Ubergang von der gegenwdrtigen
PlayStation auf die néichste Hardware-
generation. Die gesamfe Indusfrie wird
davon profitieren. (...)*

Phil Harrison, Vice President Third Party Relations
and R&D von Sony Computer Entertainment America
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Playstation

Dual Force™

PSX-Lenkrad
Fir kraftvolle Vibrationseffekte bei allen
Spielen mit ,Dual-Shock ™-Unter- -

stutzung. 8 Aktionstasten. digitale

Fingertip-Renns

und Bremspedal, programmier-
4-Dbare Lenkempfindlichkeit,

Negcon-Modus,

adapter und ausfitn&her
Anleitung. Flr max.
Realitatsnahe. Auch fir alle
Rennspiele ohne ,Dual

Shock"-Feature.

_w "} Seiten vierfarbig, DIN Ad-Format,

Einen schénen guten Tag, ich habe
nach Eurem Test das Spiel UEFA
Champions League Saison 1998/
99 getestet. Ich kam zu dem Schluf3, daf3 die-

GET MAIL

ses Spiel die Bewertung 8/10 nicht verdient
hat. Abgesehen von der echt sauguten Grafik.
1. Man kann die Spieler kaum richtig bewe-
gen, alles geht zu langsam und wenn man
dann mal zum Paf3 kommt, geht es viel zu
ruckartig.

2. Die Schiisse und die Kamerafiihrung sind
oft total schlecht!

3. Es sollen ja alle Originalstadien im Spiel
sein! Eidos Interactive hat ja die Lizenz dafir,
aber was sehe ich dal2 Kaiserslautern hat als
Heimstadion das der Stuttgarter - das ist ja
wohl ein bif3chen peinlich fir die Program-
mierer!

Da gibt es noch ein paar mehr Méngel, die
ich jetzt nicht alle aufzéhlen kann! Deshalb

1—”__’”‘_\
Das offizielle | ce

wTekken 3“-Buch |

Auf 200 farbigen Seiten erfahrst Du |
alles liber Namcos grandioses
PlayStation-Spiel.

Nur 24,95 DM

Ridge Racer 4

Das offizielle Losungsbuch. 144

groBes Poster, ausfihrliche
Beschreibung aller 320 Fahrzeuge
und Strecken, Fahrschule, Tips,
Tricks und Interviews.

Nur 24,95 DM

chaltung, Gas-

inkl. Netz-

zu

FRAGEN - ANREGUNGEN - KONSTRUKTIVE KRITIK? SCHREIBT UNS!

Redaktion play PLAYSTATION

Play Mail
Max-Planck-Str. 13
97204 Hochberg

miifite die Bewertung we-
senflich schlechter aus-
fallen.
Ich bin der Meinung, daf
das beste FuBBballspiel fir die
PSX immer noch ISS PRO 99
ist - auch ohne Lizenz!
Zum Schluf3 noch, liebe play
PlayStation, macht weiter so, lhr
seid die Besten!
Steffen Henkel, Hackenheim

Lieber Steffen, daB es unter-
schiedliche Geschmdcker gibt,
das weiB man wohl auch in
Hackenheim. Wir konnen’s jedenfalls nicht
jedem Recht machen. UEFA Champions Lea-
gue ist definitiv kein Sporttitel, bei dem sich
der SpielspaB schon nach wenigen Minuten
in vollem Umfang einstellt. Das Gameplay
ist ziemlich gewdhnungsbedirftig, die CPU-
Gegner scheinen am Anfang Ubermdchtig.
Mit zunehmender Spieldaver aber, spate-
stens dann, wenn sich die ersten Erfolgser-
lebnisse einstellen, steigt die SpielspaBkurve
stetig an. Der Titel gewinnt zunehmend an
Rasse und Klasse, kann aber letzilich nichts

TO: MRIL

1(040)5148 40-48

...oder macht Faxen unter der Nummer: 0931 /4069 123
«.oder via Elektropost: redaktion@playplaystation.com

gegen die Referenzkicker von FIFA 99 aus-
richten - nichts anderes haben wir zum Aus-
druck gebracht! DaB3 Konamis ISS Pro 98 fiir
manche unter den erhaltlichen FuBballsimu-
lationen abhéngig vom personlichen Ge-
schmack die bessere Wahl sein kann, auch
das haben wir im Test in der Ausgabe
09/98 festgehalten. SchluBendlich gibt es
an der Wertung 8/10 fir UEFA Champions
League nichts zu ritteln, trotz der von Dir
aufgefihrten Mangel. Ubrigens darf in den
Optionen jeder Mannschaft ein bestimmtes
Stadion zugewiesen werden, so daB die
Roten Teufel auch auf dem heimischen Bet-
zenberg das gegnerische Tor bestirmen.

Mahlzeit!

Was fir ein Magazin wollt lhr
eigentlich sein2 Wollt Ihr Spiele
testen2 Oder bekommt lhr von den namhat-
ten Softwarehdusern einfach nur Geld, damit
lhr fiir deren Spiele Werbung macht? Das soll
jetzt nicht nur gegen die nervige aber noch
geduldete Werbung gehen, die lhr auf nahe-
zu jeder Doppelseite unterbringt, sondern ge-
gen Euver wirklich mieses Wertungssystem.
Wieviele Spiele Eurer Meinung nach das Pra-

GET MAIL

ITETR.GE] LT

Joypad mit

Mit Auto- und

Umschaltbar auf

Unwert. Preisempt

39,95 DM &

The Glove

Fiihle Dein Spiel! Analoges
und digitales Steuern direkt
mit Deiner Hand. Fur PlayStation!
Unverb. Preisempf.

129,95 DM

il € ’.\/"
4 CAMESTE]

P e e

Turbofeuer-Funktion.
Zwei analoge Mini-
Joysticks und X-tra star-
kem Rumble-Effekt.

Rumble-Technik

Digitalmodus. Fur jedes
PSX-Spiel verwendbar.

R



dikat herausragend verdienen, ist phénomenal. Und die Note 10 ver-
dient meiner Meinung nach nur ein Spiel, das nahezu perfekt ist, und
das schafft bei mir nicht einmal Metal Gear Solid (es ist mir zu leicht,
allerdings habe ich es noch nie im Schwierigkeitsgrad EXTREM gespielt.
Wie erreicht man diesen eigentlich2). Wenn ich die Tests lese, dann
méchte ich nicht die Hélfte der Handlung von Euch verraten bekommen,
sondern KR I T1S CH die guten und schlechten Aspekte abgewogen
bekommen und mehr allgemeine Sachen iber das Spiel erfahren (das
steht meistens nur in der Zusammenfassung am Ende).

Ach ja, die Tips und Tricks kénnfen auch noch etwas ppiger ausfallen.
So, genug gemeckert. Nun noch ein bifichen Lob, damit lhr Euch traven
kénnt, diesen Brief vielleicht noch zu drucken. Eure PreScreens, Infos
etc. sind eigentlich immer gut. Sehr gut finde ich eure Importtests!!!
Eure Technikecke und die gelegentlichen Hardwaretests sind auch ‘ne
feine Sache.

Ich hoffe, lhr nehmt Euch diesen Brief zu Herzen, denn schlief3lich wol-
len Eure Leser bestimmt nicht ihr sauer erspartes Geld fir irgendwel-
chen Miill zum Fenster rausschmeif3en.

ohne Absender

@ 1 Gleich nachdem wir Deinen Brief gelesen hatten, haben wir
o ml' uns im Kollektiv fir unsere erbarmliche Arbeit geschamt,
e hemmungslos geweint und Besserung fir die Zukunft
gelobt. Freilich, Metal Gear Solid ist viel zu leicht, zumindest auf
,Easy; denn ,Exirem” wird es erst, wenn man das Spionageabenteu-
er auf ,Normal” erfolgreich gemeistert hat. Das war neben zig weite-
ren Informationen zu den MGS-Boni im 14-Seiten-Test in der play
03/99 UND in den Tips & Tricks der letzten play nachzulesen. Das
perfekte Spiel? Kein Spiel dieser Welt - wirklich keines - ist absolut
perfekt - oder vielleicht doch...? In jeder play findest Du vor der Test-
strecke eine Erklérung des Wertungssystems, das - zum x-ten Mal
und ganz speziell fir Dich - ausschlieBlich als monatliche Entschei-
dungshilfe, jedoch keinesfalls dazu dient, das perfekte Spiel ausfindig
zu machen. Eine 10/10 klassifiziert Genre-abhéngig die herausra-
genden Spiele - nicht mehr, aber auch nicht weniger. Ein Blick in die
99er-Ausgaben der play zeigt auBerdem, daB wir mit Ehrgeiz von
Square und eben Metal Gear Solid gerade mal zwei Spielen die
Héchstwertung verlichen haben, wovon ersteres auch noch ein
Importtitel ist. So viel zum Thema K R I T 1S C H!!l Wiirden wir die
play so oberflichlich produzieren wie Du Deine Kritik verfaBt, dann
hétten unsere Mitbewerber es wohl etwas einfacher, uns einzuholen.

% Hallo play PLAYSTATION-Team!
S~ Ich lese Euer Mag schon seit der Erstausgabe und bin begei-

stert - |hr habt eine echte Steigerung hingelegt. Sowohl
Umfang als auch Inhalt haben sich Gber die Jahre hinweg stetig verbes-
sert - kénnte man das nur auch von der Né4-Software behaupten.
Schade nur, daf3 |hr so wenig iber Ever mittlerweile recht grofes
Redaktionsteam verratet - da gibt's in der ach so seridsen Manlac mehr
Personality. Na ja, wenigstens gibt's im Editorial ab und an die eine
oder andere Info. Die Liebold-Bros. sind offenbar recht cool - Mark
scheint zu dem einen Hang fir militarische Software-Feldmérsche zu
haben. Sven scheint mir ein Faible fir sinnlose Gewalt zu besitzen. Ste-
phan ist sicher der Auto-Freak - wahrscheinlich tréumt er tagtaglich von
Tiefbettfelgen und anderen Tuningartikeln. Nur von Martin hért man nie
etwas? Ist er vielleicht schon lange tot und Ihr erzéhlt’s einfach nicht?
Schaut doch lieber mal in sein Biro! Toni ist ja ein Neuver, oder? Heif3t
er wirklich Opl2 Praktisch, kann er sich doch so in jede Highscore-Liste
eintragen. Wer ist eigentlich dieser Mischa Strecker? Hat der was mit
der Space-Rat zu tun? Ware schon, wenn lhr in der (heiBersehnten)
néchsten Ausgabe mal néher auf Ever Team eingehen wiirdet - man will
doch auch wissen, mit wem man es zu tun hat.
Friedhelm Gehrke, Dettelbach
P.S.: Was habt lhr eigentlich gegen Rosenheim2 Da kommt némlich mei-
ne Freundin her!

Grundsatzlich halten wir (Anmerkung von cool Bros. Sven:
mu unser Chef) nicht sonderlich viel von Personality, schlieBlich
. sollen in der play zu 100% die Videospiele und nicht die

Redakteure im Vordergrund stehen. Lieber eine Testseite mehr als eine
Seite fir interne Belanglosigkeiten opfern. AuBerdem ist Dir ein klei-

modern&yT=t: [{=

WIR HABEN DIE LOSUNG !

;s Fax: 06181-26690

e-mail: modernmedia@gmx.de




ner Fehler unterlaufen, zahlen doch die uns
vom Videospielgott geschenkten Layouter
WONZ und Frank ebenfalls zum Team. Da
Du mit Deinem Wunsch aber nicht alleine
dastehst, darf jeder des play-Teams nun kurz
und knapp zum besten geben, was ihn im
Moment gerade beschdftigt.

P.S.: Nichts gegen Deine Freundin, aber
frag’ doch mal Sven...

n: Ziemlich blod ist es, wenn man
was Uber sich selber schreiben muB. Noch
viel bloder ist es, wenn man das selber
angeordnet hat. Also: Autofreak? 240
Kompressor-PS kénnen iberzeugen! Schnell
fahren? Immer, nicht nur virtuell! Wo? Keine
Angaben! Andere Interessen? 90-60-90 und
brachialer Dolby Digital/THX-Sound, in
beliebiger Reihenfolge - das reicht bislang
zum Glicklichsein. Andere Vorlieben sind
leider nicht abdruckfahig...

Sven: So, so, ich habe also ein Faible fir

“‘\

sinnlose  Gewalt.
Ok, ich geb’ ja zu,
daB ich  wirklich
nichts anderes mache,
als an meinem PC in
den nevesten Ego-
Shootern nach prak-
tischen Tips fur den Alltag
zu suchen, aber bin ich
deswegen ein schlechter
Mensch?  Ansonsten  be-
schaftige ich mich mit fast
allem, was ,normale” Men-
schen als ,unnormal” bezeich-
nen und bin eindeutig ein Kind
der dunklen Seite der Macht. Nach getaner
Arbeit begebe ich mich in die Arme meines
immer blutdirstigen Vampirs, um jedesmal
aufs Neue in ihren Augen zu sterben.
Toni: Ich gehdre zu den Typen, die ihre
Hose unterhalb des Schrittes tragen und bei
schonem Wetter auf einem Holzbrett durch
die Gegend rollen. Genauso wie Stephan
und Sven drgere auch ich meine Nachbarn
gerne mit extremen Lautstarkepegeln. Spie-
le, die in irgendeiner Form mit SchieBereien
oder Priigeleien zu tun haben, landen am
schnellsten in meiner PlayStation. Da ich
einen Fiat Panda mit nur 34 PS fahre, muBl
ich meine Sucht nach Geschwindigkeit mit
den zahllosen PSX-Racern sillen.
mArik: Einen gewissen Tick fir Militaria
kann ich nicht leugnen. Dies mag vor allem
an meinem exzessiven Games Workshop-

t‘ "’.

',n-“

Waﬁ'fl STATION,

Fanatismus liegen, den ich am liebsten mit
meinen Freunden auf Turnieren oder dem
Games-Day auslebe. Wenn ich nicht gerade
ein Joypad oder ein MaBband in der Hand
habe, sitze ich entweder auf meinem Motor-
rad (96PS, 180kg, 240km/h, 180er Hinter-
reifen - keine Verkleidung), scheuche meine
englische Bulldogge (Bluffie) durch die Land-
schaft oder erhole mich auf einem Hardco-
re-Konzert bei einem deftigen Circle-Mosh.
Mischa: Meine Vorliebe fir Fantasy und
Sci-Fi-Rollenspiele beschréankt sich nicht nur
auf den Konsolenalltag, sondern beschaftigt
mich auch im Privatleben. Ob zu Hause am
Tisch, in freier Natur mit den entsprechen-
den Gewandungen oder auf Mittelalter-
mdrkten, wenn dann auch noch ein Lager-
fever angeziindet wird, an dem die Leute
singen, tanzen und kuscheln, ist der Abend
geritzt. Ab und an streife ich die Ristung
Uber und fechte mit Freunden einen
Schwertkampf aus. Was ich sonst noch ger-
ne mache und wie ich mich dabei anstelle,
erfahrt ihr - nach der ndchsten Maus.
Martin: Tiefstapler? Ein Buch mit sieben
Siegeln? Wer mich kennt, muB mich schon
etwas langer kennen. Stille Wasser sind tief.
Wer nicht am Ufer bleibt, wird mit Sicherheit
ertrinken, ab und zu im negativen, ab und
zu im positiven Sinne. ,Hunde, die beiB3en,
bellen nicht”, heiBt es, und da soll es Leute
geben, die allen Ernstes glauben, ich wiirde
so harmlos aussehen. Das Leben ist nun mal
kein Videospiel. Mehr wird nicht verraten!
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WONZ: Seit der Geburt der play PLAYSTATION festes Mitglied der
Familie und mit Grafik-Azubi Frank verantwortlich fir das Layout der
play. Ohne meinen Power-Macintosh kann ich keinen halben Tag
Uberleben. In den gesetzlich vorgeschriebenen Bildschirmpausen
zocke ich leidenschaftlich gerne bdse 3D-Shooter oder Rennspiele
(Driver, Gran Turismo, Colin McRae Rally) auf der PlayStation, was
auf dem néchtlichen Nachhauseweg des ofteren zu rekordverddchti-
gen Geschwindigkeitsmessungen der ortlichen Gesetzeshiter fihrt.
Frénk: Plopp, plopp, machen die Bierflaschen, die dazu beitragen,
daB ich, der zweite echthaarlange GrafikMACianer das schwuffige
Design meines G3s ertrage. Plopp, plopp, so klingt auch meine
Socom, deren Hochstgeschwindigkeitsgeschosse immer sicher ihren
Weg finden. Ebenso ergdtze ich mich nach einer ausgedehnten
Prigelorgie an schnellen Rennspielen und dem schnellen Kick! Plopp,
plopp, stohnt auch mein Nissan in den jungfrdulichen Morgenstun-
den, wenn er mit mir und eiskaltem Motor den heiBen Ritt nach Hause
antritt. Plopp, plopp, ah und fertich...

£ Tach lhr da,

: meine erste Frage an Euvereins ist, ob man, um abgedruckt
zu werden, so sehr schleimen muf3, daf3 einem der Schleim
zu den Ohren raustropfiz Ich jedenfalls werde mich dieser Sitte
bestimmt nicht anpassen; denn ich bin als Leser, Abonnent, PSX-User
und zahlender Kunde Eures Mags nicht ganz zufrieden mit Euch! Da
wiire zundichst einmal Eure ,Entwicklung” binnen der letzten Ausgaben.
Lobenswert ist erst einmal, daf3 lhr versucht, Ever Heft stindig zu ver-
bessern, um den Wiinschen der sicherlich recht grof3en Leserschar zu
entsprechen. Daf3 |hr dabei manchmal einen ziemlich arroganten
Schreibstil an den Tag legt, ist gelinde gesagt ,nicht gut”. Als bestes von
einigen Beispielen dient da wohl die Sache mit der Kritik die lhr, wie im
letzten Heft von einem Leser ohne angegebenen Namen (Kritik am
Preis/Leistungsverhdltnis) unbeantwortet laf3t. Wieso? Die Zauberworte
heiBen hier wohl: Rechtfertigung und Einsicht! Auf3erdem frage ich
mich, wie es mglich sein kann, daf3 jemand innerhalb von nur zwei
Ausgaben ganze zweimal ins Heft kommt und das bei mehreren 100
oder 1000 Einsendungen, die lhr so im Monat bekommt. Nicht genug,
dafB dies geschah - die beiden Briefe von diesem Mirco hatten auch
noch denselben Inhalt. Sicherlich: das Problem mit den T-Shirts ist kein
Einzelfall und daher ist es auch richtig, daf3 es angesprochen wird.
Aber nur, damit er uns allen sagen kann, daB3 er es nun endlich hat und
damit sogar ,wer weif3 wohin” geht - das ist nun wirklich ein akuter Falll
von Platzverschwendung. Ich war auch recht enttéuscht, daf3 es Euch
nicht interessiert, was so mit dem Geld Eurer treuen Leser geschieht. Ich
habe Euch némlich in einem ziemlich ausfihrlichen Brief geschildert,
wie ich dummerweise an Eurem An/Verkaufteil mitgemacht habe und
von einem anderen PSX-Besitzer mehr oder weniger abgezockt wurde.
Momentan lege ich auch keinen Wert mehr darauf, daf3 dieser Brief
abgedruckt wird, obwohl er eine direkte Warnung an andere enthielt,
die eigentlich von Euch hétte kommen missen!

Nichtsdestoweniger habe ich es bis heute nicht bereut, daf3 ich ein
(wenn auch ein zur Zeit etwas unzufriedener) Abonnent bin. Hinter lau-
ter Kritik noch ein kleines Lob fir Eure sehr gute Berichterstattung und

Eure tollen Tests!
Maik Finzel, Weimar

GET MRAIL

—s= ) Lieber Maik, wir empfinden Schleimerei eigentlich als ‘ne
ziemliche Sauerei, quillt doch mittlerweile schon das ganze
Biiro von dem glibbrigen Zeug fast iber. Wie soll man da
noch motiviert arbeiten? Schon also, daB Du bis auf die wenigen
lobenden Zeilen fast génzlich darauf verzichtet hast...

Unsere Zauberworte heiBBen ibrigens SelbstbewuBtsein und Weit-
sicht, nicht jede Kritik schreit nach Rechifertigung oder Einsicht. Bei-
spiel Mirco: unser Aboservice hat nicht optimal gearbeitet, Mirco war
kein Einzelfall, also war es uns wichtig, auch den restlichen Lesern
mitzuteilen, daB dieses Problem in Zukunft wohl weit weniger haufig
auftreten wird. Eine halbe Textspalte bei 148 Seiten Heftumfang
haben wir dafiir geopfert - wirklich zu viel? Also lieber Maik, schrei-
be uns kiinftig keinen Brief mehr; denn jetzt warst Du in der play, und
dabei belassen wir es Deiner Meinung nach dann auch - oder? Die
PlayBorse haben wir sofort aus dem Heft genommen, als sich die
Briefe mehrten, in denen einige Leser aufgebracht davon berichteten,
von anderen um lhr Geld betrogen worden zu sein. Allerdings haben
wir es dummerweise versdumt, dies im Heft zu erkldren. Sorry for

that.

TO: MAIL
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Actua Ice Hockey 39,95 Future Cop 44,95
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Eidos Interactive beabsichtigt, parallel  zur
Veroffentlichung von Llegacy of Kain Soul Reaver
Anfang Juni handbemalte Statuen der Titelfigur Kain
auf den Markt zu bringen. Das dazugehdrige Modell

wird wieder von dem Kolner Kiinstler Marc Klinnert

Ng g 4 . designt, der fir Eidos Interactive bereits die
1 A {ekken Tu lebensgrofBen Lara Croft-Statuen entworfen hatte.

! ourn um e t L \ | (Preis: ca. 99,- DM).

,Die neueste Inkarnation in der Tekken- 48
Serie wird im Sommer in den Spielhallen £
zu finden sein. Mehr dazu spdéter.” o
Namco Ltd.

P L A Yy HhUN=3RTE

SV-1128 DEXDRIVE PSX
Das Management-Genie

* Ermaglicht das Speichern von
Spielstdanden von der PSX
Memory Card auf einen PC

= Verwallen der vorhandenen

=
Memory Cards: Kopieren, %_;
formatieren und ldschen £k,
« Laden Sie Spielstinde f;"jﬂ

von Internet-Seiten
und News-Groups

unverbindl. Preisempre.

)1 ij P-1pd _- y

Brifigt Faffle ins Spiel! "M

" Gamepad’ iir die Sony PlayS| D) unverbindi. Preisth
* Dauerfeuerflinktion e« Zeil ffunktion i ;
e n den Farben@chwarz, rot, bia i} nd griin erhafflich DM 79,99

UberZBugen Sie sich von unserem umfangr@ichen Angefit "]ng 218 Sie noch heute unseren kostenlo ln Farbprospekt. 4\
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( G444 Developers |

.Die Zukunft der interaktiven Unterhaltung” - so lautete das Leitthema
der Keynote Speech, die Phil Harrison, Vice President Third Party
Relations and R&D von Sony Computer Entertainment America, im
Rahmen der Game Developers Conference (GDC) hielt, die vom
15.03.-19.03. im San Jose McEnery Convention Center stattfand.
Eigentliches Thema des Keynote Events vom 18.03. war natiirlich die
neue PlayStation. Hier nun einige Ausziige:

,|...) Die Abwartskompatibilitat wird sich sehr auf die Branche aus-
wirken, und dies nicht nur im Hinblick auf den kreativen Prozef3. Sie
erleichtert den Ubergang von der gegenwartigen PlayStation auf die
nachste Hardwaregeneration. Die gesamte Industrie wird davon pro-
fitieren. (...) Als derzeitige Entwicklungsumgebung verwenden wir
Linux. Wir verfolgen allerdings eine evolutiondre Strategie, d.h. wir
ermoglichen es lhnen, ihre eigenen Entwicklungssysteme zu erstellen.
Einige davon werden bereits in den nachsten Monaten verfigbar
sein. (...) Wir haben ein Lizenzprogramm ins Leben gerufen, das es
anderen Firmen erlaubt, Middleware (Anm.d.Red.: Entwicklertools)
fir die neve PlayStation anzubieten. Ich glaube deshalb nicht, daf}
kleinere Teams in Schwierigkeiten kommen werden, was die Hohe
der Entwicklungskosten anbelangt. Ahnlich wie in der Filmindustrie
wird es ,Titanic”-Produk-
tionen geben, aber auch
Titel von kleinen Studios.
(...) Und nun zu einem klei-
nen Ausflug in die
Geschichte: Diese Demos
hier haben wir 1994 fir
die reguldare PlayStation

SV-1118A V3 RACING FX WHEEL PSX
Jedes Rennen ein Genuf}

» Analoge Lenkreaktion
« Lenkempfindlichkeit stufenlos einstellbar
 Dual-Vibration Technologie
» Lenkwinkel bis 300° einstellbar
o Lenksdule in Hohe und Neigung verstellbar
« Analoge FuBpedale fiir Gas und Bremse
e Acht Feuertasten und
digitales Steuerkreuz
e Dauerfeuer fiir jede
Taste einzeln -
» Tasten-Umbelegungs-Funktion
e Tisch- oder Aufsitzbedienung i -
» Kein zwingender Einsalz der Fuﬂpedale ! "

unverbindl. Preisempf.

DM 139,99

erstellt. Vor funf Jahren waren sie revolutiondr. Der Grund, weshalb
ich lhnen diese Demos zuerst zeige, ist folgender: Die Demos fir die
neve PlayStation sind genauso revolutionar wie diejenigen vor finf
Jahren. In der neuesten Version von NFL Gameday z.B. besteht jede
Figur auf dem Screen aus 200 bis 250 Polygonen. In diesem Demo
fir die neue PlayStation verwenden wir allein fir die FiBe der Spieler
je 300 Polygone. {...)"

Seinen Einstieg bei Sony fand Phil Harrison bereits 1992 als Director
Product Development von Sony Electronic Publishing Ltd. Als erster
Angestellter von Sonys europdischer Videospieledivision galt er bald
als europdischer ,Evangelist” der PlayStation. 1993 wurde er mit
dem Aufbau der Third Party Relations- und Research & Development-
Division von Sony Computer Enfertainment Europe beauftragt. Seit
Oktober 1996 arbeitet Phil Harrison in der gleichen Position bei Sony
Computer Entertainment America.

Im Rahmen der Game Developers Conference, zu der iber 9.500
Fachbesucher stromten, fand dariber hinaus die Verleihung der
Spotlight Awards statt. Gran Turismo von Sony Computer
Entertainment Inc. wurde hier mit dem Titel ,Best Simulation” ausge-
zeichnet. AuBBerdem gaben die beiden irischen Entwicklerstudios
Taintech Creative Studios und Telekinesis Research auf der GDC be-
kannt, mit Sony Computer Entertainment Europe eine Vereinbarung
zur Coproduktion eines 3D-Jump’n Runs fir die neue PlayStation unter-
zeichnet zu haben.
Die néchste GDC soll :
vom 09.-13.03.2000 =48
stattfinden. o
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S : _ / Glass Ghost, ein [Genre .......ooeeeveeeennaaennsnn....Shooter
TRl ExpActi 5 Bootmaster/0.5.)  ¢uc sCM2P Videospielelabel von |Hersteller ......................... Infogrames
R ¥ RS e S ) Kuiu Entertainment, Entwickler . . .........Kuju Entertainment, Glass Ghost
; Erhiltlichab . ....................... September

tat sich auf der Play-

Station bisher lediglich durch Xenocracy und Tank Racer fir
Grolier Interactive hervor. Als sich abzeichnete, daf} sich Grolier
Interactive wieder aus dem Publishing zuriickziehen wirde, begab
sich das Glass Ghost-Team fir ihr néchstes Projekt scheinbar auf
Sate = die Suche nach einem neuen Publisher und wurde bei Infogrames
von: Blazes findig.
: Wie dem auch sei, laut Infogrames 188t sich Eagle One Harrier
Attack ,nur mit Hollywoodfilmen vergleichen und stellt das
Actionerlebnis des Jahres dar”. Hm, wir beschranken uns wohl
doch lieber auf die Fakten wie z.B. einen Two Player Split Screen-
Modus, wahlweise im Dog-
fight oder im Cooperative
Play, und eine Storyline, in
der ein US-Marine 25 Mis-
sionen gegen eine Gruppe
Terroristen zu absolvieren
hat, die mit gestohlenen
sowijetischen Jagdmaschinen
kurzerhand Hawaii einge-
nommen haben.




Hideo Kojima, der Regisseur des Spionagethrillers Metal Gear
Solid, bestdatigte anlaBlich einer Pressekonferenz in Frankfurt indi-
rekt, daf} Konami bereits an einem Sequel fir die neue PlayStation
arbeitet. ,Ich habe bereits ein neues Projekt angefangen und ich
glaube, Sie wissen, welchen Titel das Spiel fragen und fir welche
Plattform es erscheinen wird”, so Kojima. Die Lionhead Studios fas-
sen eine Adaption ihres Debittitels Black & White fir die neue
PlayStation ins Auge. Ubi Soft zieht dariber hinaus in Erwagung,
parallel zur Ausstrahlung einer TV-Serie zu Rayman Ende ndchsten
Jahres einen dritten Teil ihres Jump'n Runs fir die neve PlayStation
zu veroffentlichen.

Zu den Third Party-Publishern, die bis heute offiziell erklart haben,
fur die neue PlayStation zu entwickeln, z&hlen: Konami, Capcom,
Square, Namco, From Software, Atlus, Enix, Koei, Acclaim
Entertainment, GT Interactive, Electronic Arts und 989 Studios.

Fir Naughty Dog Softwares Jason Rubin stellt die neue PlayStation
sogar ,einen groBeren Schritt als seinerzeit von 2D- zu 3D-Spielen
dar.” Der Unterschied sei fir ihn wie Nacht und Tag. ,Ich glaube
nicht, da® die auf dem PlayStation Meeting 1999 vorgestellten
Demos aufgezeigt haben, wozu dieses System wirklich fahig ist.
Diese Hardware wird revolutiondar werden.” Naughty Dog Software
arbeitet laut Jason Rubin bereits an einem Projekt fir die neue
PlayStation. Einen weiteren Teil von Crash Bandicoot werde es auf
der gegenwartigen PlayStation hingegen nicht mehr geben. Man
arbeite zwar auch an einem Spiel fir die PlayStation 1, das Ende
des Jahres von Sony Computer Entertainment veréffentlicht werden
soll, es werde

jedoch kein |

Crash-Spiel |

sein und auch

kein Jump'n |

Run, sondern |

etwas véllig

Neues, SO

Jason Rubin.

Naughty Dog Software

Foﬂt sters veroffentlicht
uBbalimanager

Nachdem Codemasters die exklusiven Rechte an der League Managers
Association erworben hatte, gab der britische Publisher bekannt, bereits
seit 18 Monaten an einem FuBballmanager fir die PlayStation zu arbei-
ten. Die noch unbenannte Wirtschaftssimulation soll als einer der ersten
PALTitel die PocketStation

unterstitzen und gegen

Ende des Jahres aus-

schlieBlich fir die PlaySta-

tion erscheinen. Nick Wheel-

wright, Managing Director

von Codemasters, erwagt

dariber hinaus erste kon-

krete Projekte fir die neve

PlayStation.
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Batman & Robin 89, Theme Hospital : orld Cup -

Box Champions 85,- Tiger Woods 99* ¥ F Zero X : nos‘s

Breath of Fire 3 89,- W TOCA Touring Car -~ M Fifa Int.Soccer 64 -

Breath of Fire 3 Special 119, #TDE?TG‘:‘I-'”“‘Q Car 2 i Fsrgggﬁdl;a 2 ®

C&CG hi 85,- omb Raider -~ H! cer =

Colin Mfg:{f;c i 85- M Tomb Raider 3 ,- M Marce Dark Ace - eBt we‘tere

C&CH 45'_ WWF Warzone - W NBA Courtside -

Constructor+Memorycard 85,- M| Hardware Pmt [‘Z)TDT fi @

Crash Bondlcoo? ] 45,- Turoh 2 Enal PAL*

Cohbodecas 35, || [RESaRS II wicklerstudios

Crog 45 N | Maus I:Hntdwar_e_J

. Palc + 4 -l Lo . H

Formel 1 98 89,- D""H"mtm ; |_ Card = Nachdem Psygnosis ihr Studio in

G T . = r- - . -

H;?cnu|:snsmo 3? ﬁuyphﬁ'edﬁngemng P " M AntennenKabelNachb.29,- San Francisco und ihre Nieder-

Madden NFL 99 85,- ~ M Memory Card5M 69 - i
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Moto Racer 2 85 (e i " [l Rumble Pak Nachb.  25,- und ihre Publishingaktivitdten in

b 83 I Memo. Cord Sory - den Vereinigten Staaten an

NBA Live 99 85 W e e ot ik " [ auch ANKAUF von g

NHL 99 85, M Memo Card 240 Block - MSpiel Konsol Activision abgegeben hatte,

One 49;- e - [ Spielen & Konsolen ‘ :

Rayman 45,- mc:dé()OBlock . schlieit Psygnosis nun auch ihre

Skuu Monkeys 45 - 7 Bundesu"ee 7' . ; s Y h

Sesg e 45. : - ! Studios in Stroud und Paris. Das ,Wheelhouse” wird nac

g;‘;‘:; ?;:fe j§'1 i ]2‘6] Berlln der Fertigstellung von G-Police Weapons of Justice im Juni

Street Fighter Col. 85 [Fax.: 030 - 859 TR =1 Porto & Versand 10,-DM seine Pforten schlieffen. Ob Tanuki’s Tale, ihr Jump'n Run im
* bei Druckl Stil von Rares Banjo-Kazooie, iiberhaupt noch auf den

Tel.: 030 - 853 65 085 0. 86 -+ i P

Markt kommen wird, ist unklar.. Das 30kopfige Team in
Paris wurde samt sei-
nen verbleibenden
Projekten O.D.T. 64
Nicht vergessen... L e

ar von Infogrames

Die nachste tbernommen. Zu den

play PLAYSTATION Jissass

Liverpool, Leeds und

ersche:nt E 6. a 5. Camden.
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Auf alle Produkte 12 Monate Garantie
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Neues vom Team FEB

Nachdem nun endlich ein Publisher fir das Werk der Hamburger
gefunden wurde, kann das futuristische Rennspiel im Juli erscheinen.
Der urspriingliche Entwicklungsname YARG (Yet Another Racing
Game) landete jedoch wieder in der Schublade und wird zusammen
mit der Bekanntgabe des Herstellers enthillt. Technisch hat sich viel
getan. Das gesamte Spiel [Guft nun in Hires bei rasenden 30 fps ab.
Die Gleiter sind mit einer Environment Map versehen worden, die fir
Gran Turismo-Ghnliche Spiegeleffekte sorgt. AuBerdem wird es exklu-
siv fir die PlayStation-Version
eine zusdtzliche Bonus-Strecke
geben. In der nachsten Ausgabe
werden wir den potentiellen
wipeOutKiller néher unter die
Lupe nehmen.

- Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker -

+++ Revolution Software designt fiir Sony Computer Entertainment Europe das Action-Adventure
In Cold Blood, das voraussichtlich im Herbst erscheinen soll. +++ Die Unique Development
Studios arbeiten an Smowriders. +++ GT Inferactive beabsichtigt, gegen Ende des Jahres u.0.
Jeff Wayne’s War Of The Worlds, Duke Nukem: Time To Kill 2, Rogue Trip 2, Mort
The Chicken, Unreal und ein neves Oddworld-Abentever fir die PlayStation zu verdffentli-
chen. +++ Electronic Arts plant, ein Entwicklerstudio in Australien zu griinden. Dort sollen eine
Reihe von EA Sports-Titeln, aber auch andere Projeke befreut werden. Insgesamt soll EA Australia
bis zu 30 Titel pro Jahr produzieren. +++ Titus verdffentlicht Yukes Beat'em Up Eretzvaju unter
dem Titel Evil Zome im Westen. +++ Acclaim Entertainment arbeitet an Armorines, ReVolt,
Jeremy McGrath Supercross 2000, an zwei South Park-Titeln sowie an einer ,neven
Wrestling-Serie”. Acclaim beabsichtige dariiber hinaus, parallel zur Verdffentlichung der neven
PlayStation in den USA und in Europa mit ersten Titeln auf dem Markt prasent zu sein, so Greg
Fischbach, CEQ von Acclaim Entertainment wiihrend einer Telekonferenz. +++ Electronic Arts, Eidos
Inferactive, Konami, Havas Inferactive und Infogrames hbeabsichtigen, deutsche
Entwicklungsabteilungen aufzubaven. +++ Eidos Interactive verdffentlicht ein offizielles
Losungsbuch zu Gex Deep Cover Gecko, Warzone 2100 und Legacy of Kain Soul
Reaver. +++ Kazwo Hiral wird zum President & CEQ von Sony Computer Entertainment America

ernannt. +++
- Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker -

o Vldeosplele & Mulhmedlo, .o WO sons’r q.

oo™ Sparen Sie Geld mit dem mmb?ff::.f:ﬁ& _
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R R
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Joyp. Digital A.GAME 14,95 89,95
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Kabel S-VHS EE 14,95 Discworld Noir j 89,95 ||
Lenkrad Fanatec 179', Diver's Dream 89,95 Street Flghter Alpha 3 89,95
Lenk. GAMESTER DF 13495  Dreams 79.95 |
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: ; '~ GTA - London 9495 |
Guardlan 94,95 i
1. i =0
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Memory Card 1M EE 14 95 89,95
Memory Card 4M Mic. 44,95 89,95
Memory Card 2M SUN 24,95 89,95
Memory Card 8M SU 49,95 Kensei Sacred Fist .
Memory Card 24M. .SU 69,95 _ Kingsley 89,95
Memory Card 48M... |.89,95 - KKND 2 Krossfire *
Mouse DASHINE 34,95 Le Mans 24 79,95

1. Need for Speed 4 895 | | | |11. Pool Hustier 99,95
|2. Civilization 2 94,95 | ' {12, Shanghai True Valor 99,95
i 3. KKND 2 Krossfire 94,95 |13. Gex3-Deep Cover Gecko  99.95
|4. Hard Edge 99,95 [14. Populous - The Beginning 89,95
|5, Asterix 99,95 | 15. Pro 18 World Tour Golf 89,95
6. NHL Face Off 99 84,95 | 16. Crash Bandicoot 3 - Warped 89,95 |
| | 7. Street Skater 89,95 {17. Fifa 99 89,95 |
8. Bust-a-Move 4 . 69,95 : Il 18. Final Fantasy Tactics 129,95
19, Dark Stalkers 3 8495 | ¥ | 19. Metal Gear Solid 89,95 | ¥/
10. Guardians Crusade 84,95 | 120. NBA Live 99 8995 | /
i shuchﬁ
. Eiiss e b nte
Krazy lvan 44,95 Bio Freaks 44,95
PlaYStatlon Consftructor 44,95 Formel 1 ‘95 44,95
Hardboiled 29,95 Contra 3D 44,95 Crash Bandicoot 2 44 .95
Projekt X2 29,95 Gex 2-Enter t. Gecko 44,95 Porsbﬁé“ﬁié’ﬁéﬁ‘@“"%ﬁ
W.G. 3D Hockey 98 29,95 Hercules 4495 Deathtrap Dung 95
PowerBoat Racing 29,95 Micro Machines V3 44,95 !
Destruction Derby 3" 2995 Casper 44,95
Wipeout £ 29,95 Croc: Leg. Gobbos 44,95
Wrecking Crew 34,95 Jurassic Park - LW. = 44,95 Residen|
G-Darius 39,95 Lost Vikings 2 44,95 Skull Monke 5
Devils Decepllon 39,95 Mickeys Wild Adv. 44,95 ODT" » 40,95 ||
Ayrton Senna Kart 39,95 . Rayman 44,95  Pitfall 3D 8 1
Blast Radius 39,95 TOCA Tour. Car Ch. 44,95 ipl
Vs. (Versus) 39,95 Tomb Raider 1 44,95 f
Rock & Roll Racing 2 39,95 X-Men: Chlld Atom 44,95 |
gﬂ B e t_;!9.9,5 - .__Q&G,:l ;nb 44,95
mored ﬁn ~ gs T Forsal; 44,95 i
y ﬁ 44,95 1ablo 5 |
Alien Trilogy 44 85 Lemmmgs 44,95 4995 |
Worms 44,85 Ridge Racer Revol. 44,95 Frankreich 98-WM 4995 ||
Destruction Derby 2 44,95 V-Rally 44,95 Int. SS Soccer Pro 98 54,95 |
Int. Track & Field 44,95 Grand Theft Auto 44,95 WWEF - Warzone 59,95 |
Premier Manager 98 44,95 Warhammer 1 44,95 Bust-a-Move 3 59,95

Solange Vorrat reicht - Preise freibleibend - * = Preis stand bei Drucklegung noch nicht fest - Fragt nach unseren
aktuellsten Games - Bestellungen werden am selben Tag versandt - Bei Annahmeverwgigerung berechnen wir
50,- DM - Umbauten, kein Problem (ntsc/pal) - Unfreie Warensendungen werden nicht
Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten - Mit erscheinen _ dieser Anzeige, verlieren die
bisherigen Preise ihre Giiltigkeit. Alle Preisangaben in DM. Ladenpreise variieren!

Ladenpreise variieren

Karlsruhe (ca. 300m?) Oberhauseéni(ca."200m?) =
ZENTRALE Havens 46 - 48 DEMNACHST '
Kriegsstr. 27 - 29 46045 usen AUCH1IN IHRER
76133 Karlsruhe 0208 - 33!44 NAHE'l

Sie mochten auch emen “GAMERS POINT" er6ffnen? Dann setzen
Sie sich mit uns in Verbindung. Ansprechpartner: Tropf, Oliver

EEai AN HOTLINE
Telefon Versand: 0721-93357 10/11

Verschiedene Partnerschafts - bzw. 4
Handlermodelle - Rufen Sie an !!! Telefax: 0721-93357 28
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Zu mp out

Psygnosis” Studio in Leeds arbeitet fieberhaft an einem Sequel zu
ihrem futuristischen Racer wipEout 2097. Zu den ersten bekann-
ten Features zahlen drei weitere Teams, sieben neue
Waffensysteme und insgesamt acht neve Strecken. wipEout 3
soll in Hires ablaufen, Sonys Dual Shock Analog Controller unter-
stitzen und u.a. folgende Spielmodi aufweisen: Tournament,
Challenge und Death Match via Split Screen. Als voraussichtli-
cher Erscheinungstermin wurde November bekanntgegeben.
Attention To Detail arbeitet indes an einem Sequel zu Rollcage.
Erste Details hierzu sollen auf der E3 Show in Los Angeles
bekanntgemacht werden.

René Meyers zweite, deutlich erweiterte Ausgobe seiner playstati-
on mogelpower enthélt Cheats und Levelcodes zu insgesamt 666
PlayStation-Spielen. Dariber hinaus befinden sich in-dem-376
Seiten umfassenden Tips & Tricks-Buch mehrere tausend Codes fiir
die Schummelmodule Gamebuster und Xploder (ISBN 3-8272-
9053-8, Preis: 24,80 DM).

play PLAYSTATION verlost in Zu-
sammenarbeit mit X-Games, einem
Llabel des Markt & Technik Buch-
und Software-Verlags, 10 Aus-
gaben der playstation mogelpo-
wer 99. Was lhr dafir tun mifite
Schreibt einfach das Stichwort
»mogelpower” auf eine Postkarfe
und ab damit an: redakfion play
PLAYSTATION, Max-Planck-
Strale 13, 97204 Héchberg,
oder |hr nehmt per Fax
(0931/40691-23) teil oder |
per email (redaktion- /&
@playplaystation.com). §
Abonnenten nehmen auto-
matisch an der Verlosung teil. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen. Einsendeschluf ist

VGA BOX ( SPIELT PSX AUF PC MONITOR

der 05.05.99.

0.2 13 -
| MOVIE CARD 99 - #‘
| RF UNIT ( FUR TV OHNE SCART ) 14.90 DM ' TTY
MEMORYCARD 2M 18.90 DM MEMORYCARD 24M 29.90 DM I'TEADOW

| MEMORYCARD 4M  28.90 DM MEMORY( ARD 48M 39.90 DM FAX : 040 -853 7.

s6

"STRESEMANNSTR. 167 22769 HAMBURG

HOTLINE | 040 ~ 853 73
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989 Studios’ Shooter Syphon Filter (vgl. TestScreen der US-
Importversion in play 04/99, Rating: 9 von 10) wird nun doch
iber Sony Computer Entertainment Deutschland (SCED) vertrie-
ben. Die PAL-Version, die eine USK-Empfehlung von ,ab 16"
bekommen hat, soll voraussichtlich am 9. Juli in den Handel
kommen., 989 Studios arbeitet derweil
an zwei neuen Projekten, dem Action-
Adventure Xena: Warrior Princess, das
in den Vereinigten Staaten im August
erscheinen soll, und an 3Xtreme, das
diesmal mit Skateboards, Inline Skates
und BMX-Bikes aufwarten und in den

USA bereits am 20. April
auf den Markt kom-
men soll.

TechnoMage

Mit ,Anno 1602 - Erschaffung |Genire «..csececssinissssssssssassnsesasd RPG
einer neuen Welt” stellie Sun- |[Hersteller ...ooouuneniiiiiiiennnenn Infogrames
f Beweis. daB Spiel ENTOEIRT b s nobisinsnionin i sosvs Sunflowers
owers unter Beweis, dab opiele |Ediileh b ..oveeeeersocacssncasones September
aus deutschen Llanden doch

(inter)national erfolgreich sein kénnen. Ihr néchstes Projekt fallt deshalb gleich
plattformilbergreifend aus. TechnoMage prasentiert sich als Genremix aus Action-
und Rollenspielelementen und soll vor-
aussichtlich mit acht Spielwelten auf-
warten; mehr dazu folgt in der ndch-

sten Ausgabe der play.

- Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker
+++ Red Storm verdffentlicht im 3. Quartal Airomawts von den Red Lemon Studios. +++ Software Creations arbeitet im Auftrag von EA Sports an Premier
League AllStars. +++ Z-Axis entwickelt fiir MGM Interactive eine Adaption des 70er Movies Rollerball. +++ Nach Sony Computer Entertainment Deutschland
und Konami of Europe beabsichtigt auch Eides Interactive, gegen den Verkauf von NTSC-lmportsoftware vorzugehen. +++ Tervhisa Tokwnaka, ehemals
Chief Executive Officer (CEO) von Sony Computer Entertainment Inc. (SCEI), dbernimmt seit 1. April das Amt des Representative Directors. Kem Kutaragi, der
Vater” der PlayStation, wird zum President & CEO von SCEI ernannt. +++ Der franzsische Publisher Titws Interactive geht eine Minderheitsheteiligung an
Interplay ein. +++ G Interactive zieht fiir die Umsetzung von Driver v.o. die Synchronstimmen von Nicolas Cage, Pamela Anderson und Alf heran. +++
Infogrames fritt mit V=Rally als Sponsor der 43. Tour of Corsica auf, die vom 06.05.-09.05. stattfindet. +++ Der neve Bond-Streifen The World is Not

Enough, der im November in den Kinos anlaufen wird, soll von Electronic Arts/MGM Interactive auch fiir die PlayStation adaptiert werden. +++ Take 2 Interactive |

und Telstar Electronic Studios unterzeichnen einen Copublishingdeal. Die ersten Titel, die unter diese Vereinbarung fallen, sind v.o. Unification und Airport Inc.
fir die PlayStation. +++ Der franzésische Publisher Infogrames akquiriert den britischen Softwarehersteller Gremlin Inferactive und dessen Tochferfirma
DMA Design. Infogrames verfolgt damit u.0. dos Ziel, ein eigenes Sportspiel-Label ins Leben zu rufen. Dariber hinaus Gbernimmt Infogrames Melbourne
House, die Videospieledivision des australischen Publishers Beam Software. +++ Drei ehemalige Mitarbeiter von Bullfrog Productions rufen unter der Fiihrung
von Glenn Corpes ihr eigenes Entwicklerstudio, Lost Toys, ins Leben. +++ Wing Commander The Movie, dus mit einem Budget von 30 Millionen Dollar ins-
zeniert wurde, blieb lediglich zwei Wochen in den Top 10 der US-Kinocharts. Regie filhrte Chris Roberts. +++ Die Bitmap Bros. arbeiten an Speedball 2100,
ginem Sequel zu ihrem futuristischen Sportspiel Speedball 2, das im November ‘90 fiir den Commodore Amiga erschienen und spiter fir (D32, Atari ST, PC,
Mega Drive, Master System und Game Boy umgesetzt worden war. +++ Die Academy of Interactive Arts and Sciences wiirdigt den Spieleentwickler Sid Meier
mit ihrem Hall of Fame Award. Die Verleihung findet am 13.05. auf der E3 Show in Los Angeles statt. +++ Der kalifornische Publisher Crave Entertainment
geht eine strategische Allianz mit dem japanischen Entwicklerstudio Genkd ein. Erstes Ergebnis der Zusammenarbeit stellt das RPG Jade Cocoon: The Story of
Tamamayu dar, dos im Juli in den Vereinigten Staaten veroffentlicht werden soll. +++ Die Eidos Interactive-Tochter Pumpkin Studios arbeitet an einem Sequel zu
ihrem Echtzeitstrategie-Spiel Warzone 2100. +++ Edipse setzt ihren Mech-Shooter Irom Seldier fir die PloyStation um. +-++ Codemasters verschiebt den
Erscheinungstermin von Prince Naseem Boxing auf September. ++-+ Neversoft Entertainment arbeitet fir Activision an einer PlayStation-Adaption von Spider-
Man +++

- Ticker - Ticker -

Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker -
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‘Telefon 04321 / 22737

Telefax 04321 / 23312
SONY PLAYSTATION

Control Pad Dual Shock farbig dtDM
kpl.dtDM
Interactor Rucksackvibrator diDM
Leerhiille 1/2CD’s,schwarz,stabil DM

Losungshefte fur PSX-Spiele abDM

Memory Card 15 Blocks farb. DM
Memory Card 2x15 Blocks farb. DM
Memory Card 360 Blocks diDM
Multi Tap (4-Spieleradapter) dtDM
Remote Station mit 3 Batterien dtDM

Space Station diDM
X-Ploder Pro dtDM
5300 Stalker 3 diDM
Actua NHL Hockey’99* kpl.dtDM
Asterix kpl.dtDM
Bass Landing diDM
Big Air kpl.dtDM
Blood Lines diDM

‘Bomberman Fantasy Racing* dtDM

Bust a Move 4 dftDM
' Capcom Generations 1* diDM
Carmageddon* ditDM
- Castrol Honda Superbike* diDM
Civilization 1l - dtDM

Crash Bandicoot 2 Platinumkpl.dtDM

Dark Stalkers Il diDM
Discworld Noir* kpl.dtDM
Divers Dream dtDM
Dreams diDM
Driver* . kpl.dtDM
G-Police Platinum dtDM

Gex - Deep Cover Gecko kpl.diDM

Global Domination  kpl.dtDM
GTA: London* dtDM
Guardian’s Crusade - ditDM
Hard Edge* ' kpl.dtDM
‘Hogs of War* kpl.dtDM
Hugo Il dtDM
Kensei-Sacred Fist* dtDM
Kingsley ; diDM
KKND . diDM

Legacy of Kain:Soul Reaver* dtDM
Live Wire . dtDMm

vMowdSmHﬂnchth

Monkey Hero* dtDM
Monster Seed ;_. ditDM
Moto Racer Platinum  kpl.dtDM
Need for Speed 4 kpl.dtDM
NHL Face Off’'99 diDM

Populous-the Beginning kpl.dtDM

Raycing Simulation 2 dtDM
Rally Cross 2 dtDM
Retro Force dtDM
Ridge Racer Type 4 diDM
Sports Car GT* kpl.dtDM
Street Fighter Alpha 3* dtDM
Street Fighter Collection2 dtDM
Street Skater kpl.dtDM
Swing kpl.dtDM
T ai-Fu dtDM
Tiny Tank* kpl.dtDM

Tomb Raider Il Platinum* kpl.dtDM

Total Driving Platinum ditDM
Ubik* kpl.dtDM
UEFA Champ.League 98/99* dtDM
Virus* dtDM
Viva FuBball dfDM
Warzone 2100* dtDM
Wing Over 2 diDM
WWF:Attitude* dtDM
X-Game Pro Boarder dtDM
Yoyo’s Puzzle Park dtDM
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TOP - PREISE

Original deutsche Version
Versandkosten NN DM 6,

' Playstation. kpl. m. Analogpad dtDM 239,00

59,95
99,95
69,95
2,00

9,95

19,95
29,95
59,95
59,95
79,95
49,95
119,95
99,95
89,95
89,95
89,95
89,95
79,95
89,95
69,95
84,95
89,95
89,95
89,95
49,00
89,95
89,95
89,95
89,95
94,95
49,00
94,95
89,95
49,00
89,95
89,95
89,95
94,95
89,95
89,95
89,95
99,95
69,95
89,95
89,95
89,95
49,00
89,95
79,95
89,95
89,95
84,00
89,95
89,95
89,95
89,95
79.95
89,95
69,95
84,00
89,95
49,00
49,00
89,95
94,95
89,95
84,95
89,95
84,95
84,95
89,95
79,95
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en
40

Versandkosten bei 2 Spielen DM 4,00

Versandkostenfrei
lieferbaren Sp

ab 3
ielen

Versandkostenfreie Nachlieferung
Inklusive Garantie, Schnell-
service,Sicherheitsverpackung
Kostenlose Gesamtpreislisten
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebihr
Vorbestellungen fur *Neuvheiten
werden bevorzugt ausgeliefert

Bestellungen am Wochenende

er

Fax u. Anrufbeantworter moglich
Wir fuhren all e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager

Handleranfragen

erwiunscht

Nechnohme

gen, Sgirtehier und IretOmar voroghalten
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94,99 incl. Versand
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diesem Jahr insgesamt vier weitere Titel zu veroffentlichen: das
Beat'em Up Ehrgeiz von Dream Factory (Mai), das wir bereits in
der play 02/99 vorgestellt haben (Rating: 10 von 10), Chocobo

onster
oto Hacer Plat "
oto Racer 2

Vgﬁangerungsykabeng 88

DREAMCAST

loody oar 2

omoper
tg ge sPyRacmg

|

50"“51355

§é
%
82
L

v dsaagg
s

3
reat ir ontrol| 24, Der gewarbliche det Draam- i )
peciaEd. 1 soee” é °"t2%fsesiépg?5m &7 ;ﬁ,?,:;}l':n'*’:;ﬂ; e e Racing (November), das wir in dieser Ausgabe vorstellen, das
Game It!- nHaas Racings: i A |&in Geral zu verkaufen bel dem es
T Iitz® gor 84 Y95 (i pvoihlcl o Sovre™ RPG Chocobo’s Dungeon 2 [Dezember] das in Japan unter dem
ockey 9 ; !
Hotlines N 2 32;'},',‘&"“Mm”w e Titel Chocobo's Myste-
Konsolen-Spiele: | & njemom um  1233°P wichtiger als eine schnelle Mark
0190 /87326824 | Eher 7, Zum 9.9.99 werden wir die rious Dungeon 2 erschie-
PC-Spiele: °hat ir gggwga" 3 deutsche Dreamcast zu traum- !
0190 | 873 268 25 %ytﬁ 3D Beyond q' hmmmmr”m nen ist, und FINAL FAN-
Computer: p°°' F”s"er’ 32' (LS MR TASY VIl im Sep-
0190 / 882 419 33 “o‘r’sggeef:ha"enaeg KeinancarerSicevorsoner tember/Oktober
Internet: P ¥se£8&pt gi wurde haufiger ;;asblznkamgquelle 1
u ang !
tag;llcg:t? {( {)anB% 14128480"’_“_ 3rg.;m!er Managero9 ?g m&statton Tasche Yeeehazaalll
- ’ rote 3
3,63 DM/ Min. %;C;; Smul-2 16388 |Race Eichon Sheck1 8. LADEN
R‘a c;osszg § N§corp¥oan ” 19 ' Ladenpreise konnen abweichen!
runswick Bowling 82,99 N Rayman-_ 9198 " pace %ﬁ}logkam W s
ugS Bany” 38; YA ter” g §§ ads/ ock 13, o '
73 el 233 |X° E|oder ieat 59 |Fragen Sie nach unserem
usey Gro 99, Resident ‘ oder : Hindl
:z%sg i35 |Wiat, %8 haftsn
e Move 2 gzgg Rgt',o Flatipium 53-9 Bl Par tnerschaftsmodell!
g;?llg\raalr? n gg e%aceﬁid u%nA7 A ;_' Beriin
sesd e, 28 gg o §ﬁ»ggp (8 Pt
A - 25
et i® e, G -7 Heniicsdor
.g':i' ; Ez?i3D3a55 L.E«uoazbozxz?zvon
; nebur
Konsolenartikel ab 50, - 08 e burg
39

LOUNOLOD

47441 Moers
ol ustasu ua u2841f92¢du
636

AmWehrG 06043N50915

OO0

e e

R
38

idd Kong Racin
arthworm Jim 35
xtreme G 2
'[_:' 1 Pole Position

versandkostenfreil!

DD

4,
Py fcen 3 53”?2?9 84,23 |Ebbro i crand Pr 32 2 64283 Darmstadt
ivilisation 8? Runnmg Wild 89, Ff 104, SCREAMAX Interactive
g ée Iat:mum ﬁ pEushoown o §2. Flvmgdﬂrasoons { §-§ [Wilhelminenstr. 9 - 06151/28860
hlag hanuﬁaiTrue al. 92, 10\‘5' / 64625 Bensheim
olin Mchae 1y '. Hill Ll; ' 6; 3 ISCREAMAX Interactive
olon ars: Veng. 82. N. mail Soé iers §§89 @59%“"8 Balls 39. g [Schinkengasse 4 - 06251/690399
onstructor 5> 229\ | 2oul Blade” 33 |Jet force Gemini® 105.39p (66953 Pirmasens
oarders 3 ! ports Car %T' gdg Kmat Wars 87, gp%ﬂhnhcis'. 11 - 06331/92941
Egggﬁ;ggg} é z : Pyod g}g Dragon 99,98 |jytal art 532 £167227 Frankenthal
andicoot ; 89 99 N Mario try1 ?38 Rheinstr, 13 - 06233/657478
” j unile Bedrohung Sg'g uM'CfO Machines 122, 71032 Boblingen
aac %‘raﬁﬁe’ o g ' z 2t Fight. o2 ?9'35 M'n'sus.so&.stlﬁggwﬂfig?é 0299 [Pcsisi 5. 00317231916
Cathirap Dungeon §7'83 = é:rer%x fus s%g Mystical Jima 13292 72070 Tiibingen
estriction Beﬁ 24 gg treet Skater® a3 §9:3 1-07071721847
o'ce ge'a Silent Hill* 789 76726 Germersheim
ogdem) Arena 34. nen ! 1 4.93 Marktstr. 22 - 07274778045
e e £ | Billig!!! 7 g [oozoranal o,
“ee%‘rjwkﬁgégéf]gjsl = 122,92 lé%gsl(em ten
rtAworm Jim 3 g ; SUIPG reross feat. 1179 i rP 776
treme Snowbreak79, | m re or 9 N 124 99 |in der Brandstatt 6 - 0831/17762
ifa 99 84,99 Ipfia 3 82. 2 |BY 24,22 187700 Memmingen
ormel 198 ' 79,99 P‘ ”BFSF aQEetF ht. ?3 3 ¢ 19239 |Maximiianstr 21 083311457799
i u 0 g R
Fren § g 104,98 131 Lindau
Foflce”, 18 | 16kken 2 Platin. Og 8 2923 N R oo
] e Pfl i
s ‘g‘; '35 (88212 Ravensbur
Et‘ust tr?it!ﬁe Sheli ;i Test Drive 5 24 ngw%"ggﬁdekldszlégﬁg Markistr 12 — Neu ab 1.6.99 g
ig\?earl Domination® g %Ztunr“g*l 4‘%4 % ?auth a = 79 89073 Ulm
ran Tourlsmo g Z Theme Ho%pr ge cer” i 109,99 N|Hafengasse 23 LI731!921(49.f
Satiine fg MG B8 | Sihsem, (G 076 Furn
AL S T G (R S gt i
am a ¥ '
ard Ed 8 .99 |Tomb alldEI' J' gg 99 i - 9, Erzherzoa-Kar-Str 6 _e: 21/4876-0
ardbal 8 Tomb Raider 3 339 Trouble 104, o i T
eart of Darkness 899 ‘[{F)o”r}lr:'n Mak i §488 ear Rally B§. F',50 Hof
Vorkasse nur noch OM, 4,99 ! ! et am 11 - 09231/3161 ¥
alle Versandarten frei ;ﬁg grﬁa aséﬁmgg 999 %mg@ m_ggjgg 95615_Marktredw|tz
ab DM 180,- | Lsopoldstr. 7 - 09231/3161




e P LAY
ey, STATION

—t
- .

<

=

Golden Bastard Awards IX Star Ocean: .
5 Gl it K\ ey YO egon 0I‘Y :
Golden Bastard Awards. Die ersc elnt In “SA r

Der vorldufige Stand der Dinge zum 11.04.: ,rihmlichen  Auszeichnungen”,
v.a. in den Kategorien
,Schlechtestes  Spiel aller

Sony Computer Entertainment America kund;gr an, Enix’ Star
Ocean: The Second Story im Juni auf den Markt zu bringen.

Schlechtestes Spiel aller Zeiten

1. Banzai Bug

an® | it Star Ocean stellte eines der letzten RPG-Highlights fir das
Leiten”,  ,Sinnloseste \v_{?r' Super Famicom dar. The Second Story spielt 20 Jahre nach |
2. ngbf.]delf Schwendung von FMV”, ,,DUff— an | / ‘ ‘ ‘ n
nquest Earth : il " q dem Original. Der Spieler tbernimmt die Rolle eines Offiziers
3. Conquest Earth tigste Filmumsetzung” un oder eines kleinen Madchens mit heilenden Fahigkeiten. Zu

,Miesestes Babe”, sollen auf
der E3 Show, die vom 13.-
5. Rise of the Robots 15.05. in Los Angeles staftfin-
det, bekanntgegeben werden.

zweit, aber manchmal auch alleine versuchen die beiden, das
Geheimnis um einen Meteoriten zu I6sen, der die Erde
bedroht. Das Skill System erlaubt es dem Spieler, besondere

Miesestes Babe _ Fahigkeiten zu erwerben, um neue ltems aus Rohmaterialien
; ) : Stimmen werden noch unfer zu erschaffen, die spdter in den Kampfen verwendet werden
1. Lara Croft in Tomb Raider www.spacebastards.com/vote : e o
R konnen. Laut SCEA sind in Folge von Mini-Events, sogenann-
2. Kylie Minogue in Street Fighter /cefault.html entgegengenom- ten Private Actions, Uber 80 unterschiedliche Abspénne még-
The Movie Lot lich.
3. Dina Plato in Night Trap
4. Lula in Lula
5. Elexis Sinclair in *
* Wi i!
’ P;;S;;:WB ";:; SRR Titel . Genre Publisher Test in play Rating Erhaltlich ab
(BP{S) indiziert Final Fantasy VI Rollenspiel Square 11/97 10 Mai
Gran Turismo - Rennsimulation  SCEI 05/98 10 Mai
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the game company

Neo Geo Pocket
Nintendo 64
Dreamcast
Saturn

PlayStation
Soundtracks
Merchandise
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E;gyﬂsl' -Racer

Wéhrend StarWars: Epi- [Genre .........oooeeeuennnns Rennspiel
sode | - The Phantom |Hersteller .........lucasArts Entertainment

P Entwickler ......... bod s meenas s ANe
Menacs bereits. funt Tagaligtgeuiy """ ceveeereens. August

nach der US-Filmpremiere
am 24. Mai weltweit gleichzeitig erscheinen soll,
wird die PlayStation-Adaption von StarWars:
Episode | - Racer voraussichtlich erst im August
folgen. Neben dem interaktiven Lexikon
StarWars: Behind the Magic Il, das im
September fir den PC auf den Markt kommen
soll, ist noch ein vierter, bislang unbekannter, laut
LucasArts Entertainment ,groBer” Titel fir eine
noch unbekannte Konsolenplattform fir das
Weihnachtsgeschaft geplant.

Zu den bisherigen StarWars-Titeln fir die
PlayStation 1 zéhlen StarWars: Masters of

2 " Terds Kasi (vgl. TestScreen in play 02/98, Rating: 4 von 10),

das in Europa iber Virgin Interactive vertrieben wurde, sowie
* und StarWars: Rebel Assault Il, die beide von Funsoft (heute:
THQ) veroffentlicht wurden.

Doch zuriick zum eigentlichen Thema: Star Wars: Episode | - Racer
basiert auf einer nur 10minitigen Sequenz aus dem Film. Die wird
es jedoch in sich haben. Die Special Effects in dieser Sequenz, in
welcher Podracer, d.h. mit zwei Dusentriebwerken ausgestattete
leichte Rennboote mit 600 mph Gber die staubigen Sandpisten von
Tatooine hinwegrasen, zdhlen zu den beeindruckendsten der bei-
den bisher von 20th Century Fox verdffentlichten Trailer. Alle Dar-
steller, die in der Podsequenz auftreten, d.h. auch Anakin Sky-
walker und sein Erzrivale Sebulka, werden im Spiel vertreten sein.
Im Vergleich zum Film, in dem ,illegale” Podrennen nur auf
Tatooine ausgetragen werden, verschlagt es den Spieler spater auf
andere Planetensysteme, so daf® man auf insgesamt 20 Parcours,
aber auch auf 5 Charaktere stoft, die wahrend der Konzeptions-
phase des Films gestrichen wurden. In Watto’s Shop lassen sich
auf Tatooine dariiber hinaus Upgrades fir Anakins Pod erwerben
oder man steigt gleich auf einen anderen Gleiter um. Entwickelt
werden die beiden Stars: Episode I-Titel von Big Ape, die zuvor fir
LucasArts Entertainment Herc’s Adventure designt hatten.

Die gezeigten Screenshots stammen von der PC-Version, die paral-
lel zur Fassung fur

das Nintendo 64 am

29.05. aut den

Markt kommen wird.

* wurde am 20.10.1995
von der Bundespriifstelle fir
jugendgefiihrdende Schriften

(BPjS) indiziert.

— lr._i s'_*(C_.‘ _ )

Electronic Arts veroffentlicht ein 1st Person-Acfion-Adventure, das zur Zeit
von DreamWorks Interactive entwickelt wird. Die Storyline von Medal of
Honour basiert auf einer Idee des DreamWorks-Mitgrinders Steven
Spielberg, die ihm im Frihjahr ‘97 bei der Arbeit an dem oscarprémier-
ten Film Saving Private Ryan kam. Die Geschichte nimmt am 5. Juni

‘11944, der Nacht vor dem D-day, ihren Anfang. Als Agent des Office of

Strategic Services {OSS) der-Vereinigten Staaten gilt es fur den Spieler,
Undercover-Operationen- hinter den feindlichen-deutschen-Linien-auszu-
fGhren.




SEGA DreamCast Software PSX

PSX-Boot-Chip (fiir jap und us) 4,99 SEGA DreamCast A Bugs Life
Playstation incl. Umbau 249,99 inkl. Controller u. Spannungswandler 759,99 Akuiji The Heartless
Asterix
Bust a Move 4

Memory-Card2 MB (30Bl.) 19,99
Memory-Card 24 MB (360 BIl.) 39,99

RGB Kabel
RGB Audio Kabel
Link Kabel
Padverl@ngerung

y Wars: Vengeance
Crash Bandicoot 3
Devil Dice
FIFA 99
Gex - Deep Cover Gecko
KKND - Krossfire
Lemmings
Metal Gear Solid
NBA Live 99

~PSX'Pad (versch. 15,99 VMS Memory-Card 69,99
Infrarot-Pad (2 Stiick) 55,99 Controller 69,99
Dual-Shock Controller (SONY) 55,99 Joystick 139,99

SEGA DreamCast Software

Blue Stinger 119,99
Godzilla Generation 119,99
Incomming 119,99
Pen Pen Tricelon 119,99
SEGA Rally 2 119,99
Sonic Adventure 119,99
The House of the Dead 2 inkl. Gun 169,99 Populous - The Beginning
_ Virtua Fighter 119,99 Racing Simulation 2
| — Ridge Racer Type 4
TOCA 2
Tomb Raider 3
UEFA Champions League

PSX Maus 22,99

Video Converter NTSC -> PAL 89,99 = ~VAL

ICH]

Racing Controller 139,99 ST ) JaEY, )

85,99
85,99
85,99
65,99

79,99
79,99
79,99
85,99
89,99
39,99
88,99

it

BauConTec

PAL Booster y 37,99
RF Adapter =5 19,99 Lindener Str. IS
a-ﬁ:gqrer = 4333 38300 Wolfenbiittel

ap ;

o 1[-11 0O5331-99590

Lightgun (G-Con kompatible) 45,99
Lightgun (G-Con kompatible, Fax 0533]-995928
fit Ralrier) 2808 http://wwuw.konsole.de

Handleranfragen erwinscht



19.03.99, 10.00 UHR, MAKUHARI,
JAPAN fonvmnom CENTER, MIHAMA-KU, CHIBA:
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o l Die Toxvo Game = PlayStation 2 :
¢ g In einer Gespréchsrunde prominen-
L SHOW ‘99 SPRING e japanischer Spieledesigner, die am
‘ | OFFNET INRE PFORTEN. = Zveiten Tag der Messe stattfand, deute-

te Capcoms Yoshiki Okamoto an, an

WAHREND DER ERSTE - einem ,Zombiespiel” fir die neue Play-
TAG FACHBESUCHERN, Station zu schreiben. ,Die Performance

dieser neuen Hardware erlaubt es uns,

D.H. VERTRETERN DER .|bst cinzelne Blutstrépfchen realistisch
INDUSTRIE-, DER FACH- herauszuarbeiten. Ich glaube, daf3 wir

von den Zensurbehdrden diesbeziglich

UND PUBLIKUMSPRESSE allerhand zu héren bekommen wer-

VORBEHALTEN BLIEB, - den’, so Okamoto. Als Street Date fir
5 - den heimischen Markt sei der 03.12.99
MTEN AN DEN BEIDEN angesetzt. Dies klingt um so erstaunli-

PusLic DAYS AM DARAUFFOL= = cher, wenn man in Betracht zieht, daf3
. Sony Computer Entertainment Inc.

GENDEN WOCHENENDE UBER (SCEI) bis heute lediglich zugesagt hat,
1450.000 BESUCHER IN DIE ACHT ~ daB die neue PlayStation ,(...) auf dem

japanischen Markt im Laufe des

HALLEN DES JAPAN CONVENTION - Geschdaftsjahres, das am 31.03.2000
CENTERS. ALS AUSRICHTER DER = endet, erscheinen soll. Eine Versffent-
' ToxYo GAME SHOW ‘99 SPRING TRAT lichung in Ubersee ist fir Herbst 2000

: gep|qnt. i
F DIE COMPUTER ENTERTAINMENT SCE! selbst gab sich mi}’: Schildchen
' :zufrieden, die, rund um ihren Messe-
SOFTWARE ASSOCIATION (CESA) AUF, stand postiert, die Besucher freundlich
ALS SPONSOREN SONY COMPUTER darauf hinwiesen, daB3 ,(...) auf dieser
ENTERTAINMENT INC. (SCE), Sega Moo keine Disploys beziglich der
- nachsten Generation der PlayStation zu
ENTERPRISES UND NINTENDO. PLAY STELLT finden sein wirden”. Nicht einmal die
DIE MESSEHIGHLIGHTS vON NAMco, = ' 2wei Wochen zuvor auf dem
PlayStation Meeting 1999 vorgestellten
SQUARE, CAPcOM UND SCEI VOR. = Demos (vgl. SpecialScreen PlayStation




2 in play 04/99) wurden bei SCEI
gezeigt - wohl im Hinblick darauf, der
gegenwartigen PlayStation nicht den
Markt abzugraben.

Namcos Harakuchi-san gab sich im
Hinblick auf die Pléne des Ridge Racer-
Erfinders beziiglich der neuen Play-
Station schon etwas redseliger. ,Wir
méchten keinen Titel beim Namen nen-
nen, aber wir werden definitiv versu-
chen, zumindest einen oder zwei Titel
bis zur Versffentlichung der neuen Play-
Station fertigzustellen. Es ist denkbar,
daf} wir fir unser erstes Spiel auf der
neven Hardware einen Titel oder eine
Figur aus unseren bisherigen Spielen
aufgreifen. Das Tekken-Demo, das Sie
auf dem PlayStation Meeting 1999
gesehen haben, stellte nur eine Demo-
version dar, die wir mit den neuen
Entwicklertools erstellt haben, und sollte
nicht mit einem neuen Teil in Ver-
bindung gebracht werden - zumindest
nicht zum Launch der neuen
PlayStation.”, so Harakuchi in einem
Gesprach, das wir mit ihm im Anschluf3
an das PlayStation Meeting 1999 in
Namcos Firmenzentrale fishrten.

Namco

Namcos PlayStation-Line-up war
eigentlich schon im Vorfeld der Messe
bekannt. Das RPG Dragon Valor, der

lineare Shooter Star Ixiom, Smash
Court Tennis 2, das in Europa unter
dem Titel ,Anna Kournikova’s Smash
Court Tennis” erscheinen soll - alles
geldufige Titel.

Die einzig wirkliche Neuheit am
Namco-Stand war Ace Combat 3
Electrosphere, das auf der Tokyo Game
Show ‘98 Autumn nur als Videoclip zu
sehen war. Im dritten Teil der Serie ent-
schied sich Namco dafir, in den Cut
Scenes Anime-Material zu verwenden.
Die in-game Engine wurde merklich
Uberarbeitet, so daf} sich deutlich mehr
Obijekte gleichzeitig auf dem Screen
tummeln kénnen. Das Sequel macht
sich auch noch mehr als bisher die
Features des Dual Shock Analog
Controllers zunutze, d.h. auch der rech-
te Analogstick und die beiden digitalen
L3- und R3-Tasten werden unterstitzt.

Woéhrend der rechte Stick dafir ver-
wendet wird, die Frontansicht zu veran-
dern, wechselt man tUber die R3-Taste in
eine Sicht aus dem Heck. Die L3-Taste
hingegen legt die Verfolgerperspektive
fest. Sonys Analogstick und Namcos
neGcon werden ebenfalls unterstitzt.
Die Storyline setzt unmittelbar nach
militérischen. Manéverbewegungen ein,
die der multinationale Konzern General
Resource durchfihrt, um seinen Rivalen
Neucom, der die Informations- und
Telekommunikationseinrichtungen

Ace Combat 3 Electrosphere

2 3dglh

N3 3 4.9~ B




Dino Crisis

Omega Boost

)

beg

/

" der Zukunft kontrolliert,

" einzuschiichtern. Als sich

. die Spannungen zwischen

I den beiden Parteien zuspit-

& Zzen, greift die Universal Peace

& Enforcement Organisation

& (UPEQ), eine Organisation, die

" sich fir den Welifrieden einsetzt,

& in das Geschehen ein. Der Spieler

b Ubernimmt die Rolle eines UPEO-
" Piloten und soll zusammen mit seinen
#'Wingmen Erich Jéger, Fiona Chris
Fitzgerald und Rhena Hirose den
schwelenden Konflikt beilegen. Schon
bald erlangt man das Vertrauen seiner
Wingmen. Auf dem Heimflug am Ende
einer Mission erreicht einen jedoch ein
Funkspruch von Abyssal Dision, einem
As der General Resource: ,Ich mache
Dir dieses Angebot nur einmal. Wenn

77T

Du wirklich etwas in dieser Welt errei-

" chen méchtest, so ist die UPEO nur ein

kleiner Schritt auf dem Weg zum Ziel.
Komm’ doch lieber zu uns! (...)". Hier
verzweigt  sich  der  weitere
Handlungspfad.

Ace Combat 3 Electrosphere soll
gegen Ende des Jahres auf zwei CDs
erscheinen. Wer einmal in das Spiel
hineinschnuppern méchte, wird u.a. auf
der Sampler-CD, die der PAL-Version
von R4 Ridge Racer Type 4 beiliegt,
Ir'l'.'lndig.f

Capcom

Dino Crisis, das neueste Werk des
Resident Evil-Producers Shinji Mikami,
war, wie von Capcom im Vorfeld der
Messe angekindigt, lediglich als Video-
clip zu sehen. Eine spielbare Version
soll auf der E3 Show in Los Angeles ihr
Debiit feiern.

Dino Crisis spielt in einer For-
schungsanlage auf der tropischen Insel
Ibis, auf die sich Professor Kirk zuriick-
gezogen hatte, um sich ganz seinen
Forschungsarbeiten zur Gewinnung
einer sauberen Energiequelle zu wid-
men. Die Experimente gingen jedoch
schief - statt ein Allheilmittel gegen die
zunehmende Zerstérung unserer Um-
welt zu finden, beschwort er die Ent-
stehung genetisch mutierter Dinosaurier
herauf. In der Rolle von Regina, die
einer Special Operations-Einheit der
Armee angehért, durchstébert |hr die
Insel auf der Suche nach Kirk (und sei-
nen Geschéopfen).

,Dino Crisis wird véllig andersartige
Schockelemente als Resident Evil einset-
zen. Dinosaurier sind viel stérker und
agieren viel flinker als Zombies, der
Horror kommt einer Achterbahnfahrt
gleich”, so Shinji Mikami. Das auf der
Tokyo Game Show gezeigte Demo
jedenfalls Uberzeugte durch sehr hekti-
sche Kamerafahrten, die Echtzeit-3D-
Umgebung und die butterweichen
Animationsphasen. Die neu erarbeitete
Storyline, der neue Look und die neuen
Charaktere sollten fir frischen Wind im
Horror Action-Adventure-Genre sor-
gen. Die japanische Version wird vor-




aussichtlich im Juli erscheinen, eine
PAL-Version im Oktober folgen.

Sony Computer
Entertainment Inc.

Der Messeauftritt von Sony Com-
puter Entertainment Inc. stand ganz im
Zeichen der Bithnenshow zu Ehren von
Um Jammer Lammy. Salgetu, d.h. Ape
Escape, haben wir in der letzten
Ausgabe der play vorgestellt. Ein aus-
fihrliches Preview zu Omega Boost,
dem neuesten Werk von Polyphony
DigituL das auf der Messe nur als zwei-
minitiges Demo spielbar war - die spa-
teren Level wurden auf einem Videoclip
gezeigt - und in Japan am 22.04.
erscheinen soll, findet lhr bereits an
anderer Stelle in dieser Ausgabe. Er-
wahnenswert wére noch die fir den
japanischen Markt lokalisierte Version
von Spyro the Dragon, die nun auch

die PocketStation unterstitzt.

Square

Erst wenige Tage vor Beginn der
Messe gab Square eine weitere Er-
folgsnachricht bekannt. Innerhalb von
vier Wochen nach Erscheinen gingen in
Japan von dem RPG Final Fantasy Vil
iber 3,27 Millionen Exemplare iber
die Ladentheke, d.h. mehr Exemplare
als von Final Fantasy VIl insgesamt in
Japan verkauft worden sind. lhr Ver-
kaufsziel, 4 Millionen Exemplare, ist
demzufolge in greifbare Néhe geriickt.
Um der Verdffentlichung von Final
Fantasy VIl zu gedenken, brachte
Square am 11.03. die Final Fantasy
Collection, d.h. Final Fantasy IV-VI. Die
auf 50.000 Exemplare limitierte Edition
wurde allein durch Vorordern ausverkauft.

- Verkaufsentwicklung
Verotfentlichung

Vorverkauf

Verkauf innerhalb der ersten 4 Tage
Verkuuf innerhalb der ersten 30 Tage
Ir!stalllerte Hurdwurebusus

Verlmuf msgesumt

b!s 2] l? 1998 ** bis 14.02.1997

Final Fantasy VIII
11.02.1999
2.180.000

** Verkaufsziel

Vier  Jahre
nach Seiken Densetsu 3
auf dem Super Famicom
kindigte Square nun ein
Sequel zu ihrer Action-
RPG-Serie an. Der erste Teil
kam fir den Game Boy auf
den Markt, Seiken Densetsu
2 wurde im Westen unter dem Titel
Secret of Mana” auf dem Super
Nintendo versffentlicht, der dritte Teil
wiederum blieb dem japanischen Markt
vorbehalten. Das Mana, der Ursprung
allen Lebens, und die Elemente, die es
umgeben, erweisen sich wieder als die
entscheidenden Faktoren in der Ent-
wicklung der Hintergrundgeschichte.

Zu Beginn des Spiels ist die
Weltkarte noch leer, abgesehen von
Eurem Heimatdorf natiirlich. Nachdem
man bestimmte Aufgabenstellungen
geldst bzw. Gegner besiegt hat, erhdilt
man sogenannte Artefakte. Wer diese
nun auf der Weltkarte ablegt, erhdilt
Zugang zu neuen Dungeons, Stadten
und weiteren Features. Die Spielwelt
wird einem dadurch Stiick fir Stick
ndher gebracht. Die Artefakte kénnen

Final Fantasy Vil
31.01.1997

2.570.000
3270000 -

14.250.000 *
4.000.000 ***

2.680.000
5.600.000 **
3.260.000 ***

|J|s HJ 03 1999
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an jedem beliebigen

Ort abgelegt werden, der an ein bereits
geschaffenes Stiick Land angrenzt.
Jedes Land verfigt Uber eine spezifi-
sche Anordnung, was die Elemente
Licht, Dunkelheit, Holz, Gold, Feuer,
Erde, Wind oder Wasser betrifft. Die
Struktur dieser Elemente nimmt auf das
Mana eines benachbarten Landstiicks
Einflu3, d.h. dadurch kénnen sich
Gegenstdnde, Monstren und sogar das
Layout der Dungeons im Spiel verdn-
dern.

Das Kampfsystem wurde gegeniiber
den Super Famicom-Versionen leicht
Uberarbeitet. Das Action Edit-System
kombiniert zwei einzelne Moves wie
Springen und Abwehren zu einer
Gesamtbewegung. Somit lassen sich
auf einfache Art und Weise neue
Aktionsméglichkeiten  kreieren, die
allerdings an der Energieleiste zehren.
Dies gilt nicht blof3 fir defensive, son-
dern auch fir offensive Mandver.
Wéhrend eines Kampfes Gbernimmt der
Spieler die Fishrung Uber eine Figur der
Party, die CPU steuert die beiden ande-
ren Mitstreiter. Ein zweiter Spieler kann
zu jedem Zeitpunkt die Kontrolle tiber
eine Spielfigur Gbernehmen. Wenn sich
eine Figur sehr nahe an einer anderen

A LS CRESTE Né=
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Seiken Densetsu 4:
Legend of Mana
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& befindet, ist es dariber hinaus
' moglich, synchron Attacken aus-
b zufishren, was durch eine blin-
I kende Energieleiste angezeigt
& wird. Seiken Densetsu: Legend of
& Mana soll im 2. Quartal auf den
¥ japanischen Markt kommen.

& SaGa Frontier Il entfernt sich etwas
B von Squares Romancing SagarSerie auf
dem Super Famicom bzw. dem
Vorgéinger fir die PlayStation. Die
Storyline fokusiert diesmal die Ge-
schichte einer einzelnen Nation.
Wahrend die Charaktere allméhlich
Profil gewinnen, zeichnet sich jedoch
ab, daB das System eines freien
Szenarios weiterhin Giltigkeit hat. Das
Epos beginnt mit einem in Ungnade
gefallenen Prinzen, der sich mit seinen
Nachfolgern arrangiert. SaGa Frontier
Il ist bereits seit 01.04. - inklusive spiel-
barer Demos von Seiken Densetsu:
Legend of Mana und Racing Lagoon -
in Japan erhdltlich.

Squares Rennspie|-/RPG-Mix
Racing Lagoon war ebenfalls in spiel-
barer Form am Stand von Square zu
finden. Der Spieler stevert hier seinen
Wagen aus einer Schrég-von-oben-
Perspektive durch japanische Stadt-
zentren. Sobald er auf ein anderes
Fahrzeug trifft, wechselt die Kamera-
fihrung in eine eine 1st- bzw. 3rd
Person-Ansicht. Racing Lagoon soll am
27.05. in den Handel kommen. Die
weiteren Neuheiten von Square, Front
Mission 3 und CyberOrg, werden wohl

dem japanischen Markt vorbehalten

bleiben.

S CREEN

Sacnoth, ein japanisches Entwick-
lerstudio, das am 30.04.97 von ehe-
maligen Square-Mitarbeitern ins Leben
gerufen wurde, kiindigte auf der Tokyo
Game Show mit Koudelka ihr erstes
PlayStation-Spiel an - ein RPG, wie soll-
te¢ es auch anders sein? Die Storyline,
die im 19. Jahrhundert spielt, entfihrt

GRAND PRIZE

_ The Legend of Zelda - Ocarina of Time Nintendo Nintendo 64

OUTSTANDING SOFTWARE AWARDS
R4 - Ridge Racer Type 4*

den Spieler in ein verwittertes Kloster
an der Kiste von Wales. Veroffentlicht
wird Koudelka von SNK. Einen bemer-
kenswerten Eindruck hinterlief3en dari-
ber hinaus Silent Bomber von Bandai,
ein isometrischer Shooter im Contra-
Stil, Athena, ein Resident Evil-Klon, der
ebenfalls tber SNK erscheinen wird,
und Konamis Action-Adventure Rasetsu
Sword.

Im Mittelpunkt des Geschehens auf
der Tokyo Game Show ‘99 Spring stan-
den aber die in Japan besonders
populdren Musikspiele wie z.B. Dance
Dance Revolution, Guitar Freaks und
Drum Mania. Da Enix erneut ungeach-
tet der hohen Erwartungshaltung ledig-
lich einen Videoclip ihres RPGs Dragon
Quest VIl zeigte und Capcom ebenfalls
mit Ausschnitten aus ihrem neuen
Action-Adventure Dino Crisis vorlieb
nahm, stellten wohl Seiken Densetsu:
Legend of Mana von Square, Omega
Boost und Salgetu (in Europa: Ape
Escape) von Sony Computer Enter-
tainment Inc. die Highlights der Messe
dar. Auf der Herbstmesse steht aber
hoffentlich ein fir allemal die neue
PlayStation auf der Agenda.

And the winner is...

Am 02.04. fand in der Disco Vel-
farre in Roppongi, Tokio, die Ver-
leihung der CESA Awards statt. Der
erste Preis ging an Nintendos The
Legend of Zelda - Ocarina of Time, das
die weiteren Kandidaten R4 Ridge Ra-
cer Type 4, Beatmania und Metal Gear
Solid auf die hinteren Plétze verwies.
Dem Jurorenkomitee lagen 342 Spiele
von 80 CESA-Mitgliedern zur Prisfung
vor, von denen 54 Titel nominiert und
am Ende 14 von der Jury und iber
130.000 Spielefans auserwahlt wurden.
Etwa 300 Branchenvertreter wohnten
dem prestigetrdchtigen Event bei.

Namco PlayStation

v Caem | Piastatn
— S ————

Pikachu Genkidechu Nlntendo 64
Metal Gear Solid

m PlayStation
CATEGORY AWARDS
g| The legend of Zelda - Ocarina of Time m

Chun Soft
Namco PluyStution
Konami PiuyStuhon

m Nintendo 64

- Crash Bandicoot 3 - Warped SCEI PlayStation
 oocAdvme [ Soga Enerrses | Dreamcast
— Dragon Quest Monsters - Terry’s Wonderland “

* wurde in Europa unter dem Titel ,Ridge Racer Type 4“ verdffentlicht.
** wurde am 30.04. ]998 von der Bundespriifstelle fir jugendgefihrdende Schriften (BPjS) indiziert.

Character Pikachu Genkidechu
SPECIAL JUDGES” AWARDS
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Ein neues Geh&use fiir die PSX !
Wahlweise in Blautransparent oder
Schwarzlransparent. Passend fiir alle
. Modelle ausser SCPH 100x (PU7/8).
_Einfacher Umbau in 5 Minuten, und
- schon haben Sie die coolste PSX !

29,99 DM ...

S s __NEU: Demnéchst in weiteren Farben !

Das Jaml! hat die unglaubliche Eigenschaft, jedes Videosignal (Video & S-Video) so
umzuwandeln, dass ein handelsiiblicher PC-Maonitor (VGA) dieses Bild darstellen kann.
Sie kéinnen also JEDE SPIELKONSOLE mit Videoausgang in der jeweil bestméglichen
Qualiét anschiiessen. Egal ob PlayStation, NintendoB4, Dreamcast oder jede andere
Kensole oder jedes andere Videosignal. Egal ob DVD oder Videokamera. Da ein Monitar
: d in Schérfe und Aufidsung JEDEM Fernseher haushach iiberlegen isl, sehen Sie zum ersten

' Y ' @ é Mal die Spiele so, wie die Spieleentwickler sie sahen - auf ihrem PC-Manitor. Ein PC ist

- zum Anschluss nicht erforderlich, er kann aber parallel zum (5)Videoeingang betrieben

3 . ) werden. Zwischen Konsole und PC kann so einfach umgeschalh:t werden.
Und das wichligste: EGAL woher ihre Konsole kamml, die Grafik ist IMMER in Farbe; das

\ JAMI! kann US-NTSC, JAPAN-NTSC und PAL in ein VGA-Signal umwandein |

srmv DUALSHOCK CONTROLLER rossi$ine U, 178,99 DM
BEI UNS NUR 49,99 DM ! e o

Videokabel Dreamcast 29 DM
.f-,..der einzige Shockecontroller, der zu wirklich al!en Spielen kompatibel ist

~ [CoolBoarders 3, MediEvil ...) bei uns zum Schleuderpreis ! Achtung | g s _ - e ;
& Viele neue Spiele funktionieren NICHT mit Nachbau-Controllern | T ly ER _ Hl ¥ 1001

NEU: Jetzt auch in Transparent, Blau, Griin und Schwarz Stick 15 DM

3 Stiick je 12 DM

n, 5 Skick je 7,80 DM

10 Stiick je 5,90 DM

25 Stiick je 5,56 DM

i . . g ¥ 50 Stiick je 4,98 DM

Der Aclivator ist ein revolutionéres Modul Hir die PlayStation. Es wird einfach in ﬂ' SUPERCHIP EINBAUPLATINE 1004

den Parallelport gesteckt, und schon sind Sie in der Lage, auf Ihrer PlayStation Mil der Einbauplaline sparen Sie sich das zeilinsentive Vorldten

Importspiele abzuspielen. Der l&stige und garantieverletzende der Chips. Die Kabel sind ca. 20 cm lang, am Ende abisoliert und

Umbau des Geréles enlfslit. Des weiteren ist der Activator ein vollwertiges Schummel- verzinnt. Der Chip wird gesockelt ! 5 DM, |5 Stiick je 3,50 DM

madul, mit dem alle géngigen Codes funklionieren. Es sind bereils ca. 1000 Codes
fir deutschsprachige Spiele enthalten, weitere Codes kénnen iber das Joypad
eingegeben werden. So kiéinnen Sie in ihren Lieblingsspielen versteckte Funktionen,
wie 2.B. unendlich Energie, andere Waffen, andere Strecken, neue Fahrzeuge usw.
erhalten. Die Benutzerfilhrung erfolgt Ober ein Meniisystem auf dem Fernseher.

Das Modul wird mit deulscher Anleitung und deulschen Bildschirmlexten geliefert.

neuer Preis: nur 98 DM
Linkkabel 7,5 Meler 38 DM

VIRTUAL GUN" o 75 e 3 1

Wir haben lange gesucht, und wir haben Sie : RGB-Kabel 15 DM

Linkkabel 2 Meter 17 DM

gefunden: Die ullimative PlaySkation-Waffe. : RGB-Kabel mit Audio 22 DM
Absolut Zielgenau, kompalibel zu allen f RGB-Kabel G-CON 25 DM
Spielen (Gcon/Namcal mil KickBack- RGB-Kabel mit Superchip 20 DM
Technologie wie in der Spielhalle | Der e T Padverldngerung mit Shack IS O
Schiitten der Walfe fihrt zum Nachladen MEMORYCARDS Padverlngerung ahne Shock
zuriick | Absalul realistisches Waffenverhalten | .Eﬂ 1701 Desktop-Joystick PSX q
119 DM.. | IMB 9 DM Playstation-Tasche 28
mit Fusspedal ! — ) S8MB29DM 7708 .
+ Gcon Adapler b ——— 24MB38DM 7724 S inreroiPeda P
nfraro b8 OM
0MBS2DM 71740 RF-Antennenanschiuf PSX 28 DM
Suschon o4 -
o 72MB74DM 1772 Cobra-Lightgun PSX 38 DM
Cobra-Pad PSX 100M
The Glove PSX 98 DM
~ Maus fiir PSX 28 DM
Multitap ORIGINAL SONY 68 OM

: | PSX umgebaut mit DualShock 299 OM
e T I MovieCard fir PSX 138 DM
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S PEC I A LISECERNEEENN

Guy Miller ist das kreative Superhirn
hinter dem gesamten Design. Seine
Besessenheit ging soweit, daB er sich
mit echten Serienkillern treffen wollte.

Nachdem Turok2 auf Nintendo 64
und PC fir Furore sorgte, meldet sich
Acclaim nach langer Pause endlich wie-
der mit einem herausragenden PlaySta-
tion-Projekt zu Wort. Basierend auf der
Mini-Serie des Shadowman Comics
erwecken die Turok-Schépfer von Igua-

na in ihren englischen Studios den Voo-

doo-Charakter auf allen géngigen
Systemen zum Leben. Der Pressearbeit
von Acclaim nach zu urteilen, wird
Shadowman der néchste ,Big Charac-
ter” nach Lara Croft. Eine sehr selbstsi-
chere Aussage, wenn man den ein-
schlagenden  Erfolg  des  sehr
massenmarktkompatiblen Busenwun-
ders betrachtet. Dennoch, obwohl! die
Geschichte sehr dister und oftmals an
den Grenzen des guten Geschmacks
vorbeischrammt, so steckt sie doch vol-
ler Mysterien und strahlt ein besonderes
eigenes Flair aus. Bis zum Release des
groBen Abentevers im Herbst wird

Atmosphirische Beleuchtung schafft ein mysteridses Ambiente.

Die F n ud;s F
det werden.

allerdings eine ganze Weile vergehen.
Im Rahmen dieser ersten Berichterstat-
tung wollen wir Euch die Grundlage
dieses Fantasy-Epos vermitteln. In den
folgenden Ausgaben werdet lhr immer
ein Quentchen mehr iber die Geheim-
nisse dieser Welt erfahren. Also dann,
holt die Schrumpfkdpfe aus dem Keller
und fangt an, Eure Wénde mit wirren
Zeichen zu bekritzeln - folgt uns in die

Welt des Shadowman! Folgt uns in das
Reich der Toten! _

Der Ursprung der ShadowMen liegt
weit in der Vergangenheit afrikanischer
Ur-Valker. Sie waren auserwdhlte Krie-
ger, die von den Géttern mit ibernatiir-
lichen Kraften beschenkt worden
waren, um ihren Stamm vor Gefahren
der Geisterwelt zu schiitzen. Mit dem
Beginn der Sklaverei verschwand der
Kult der Beschitzer. Es war die mdchti-
ge Voodoo-Priesterin Mama Nettie, die
im 18. Jahrhundert die ShadowMen
aus den Tiefen der Versenkung hob. Die
Les Mystéres (die Gotter der neuen
Welt) wurden von Nettie gezwungen,
eine Maske zu kreieren, die den Trager
mit der alten Macht der ShadowMen
verbindet. Das Artefakt sollte die Krafte
aller friheren Gesegneten in sich verei-
nen und auf einen ShadowMan kon-
zentrieren, der somit zum méchtigsten
Voodoo-Meister auf der Seite der
Lebenden erkoren wird.

Die Ehre, diese Maske zu tragen,
kam erst drei M@nnern zuteil: Maxim St
James, Cole Cardinaux und Jack Boni-

face. Wahrend all ihre Tréger bisher
den magischen Gegenstand im Gesicht
trugen, wurde er dem Hauptcharakter
Mike LeRoi direkt in den Brustkorb ein-
gepflanzt. Wer jedoch ist dieser Mike
LeRoi?

Michael hatte eigentlich grofle
Plane. Er besuchte ein renommiertes
College, in dem er ein Studium der eng-
lischen Literatur begann. Aus diversen

=l JAA .'rf? El ;;:1 [
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Griinden muBte er jedoch sein Studen-
tendasein abbrechen. Das von den
Eltern angelegte Ausbildungsgeld ver-
puffte in Alkoholexzessen und Gliicks-
spielen. Immer mit der Angst im
Nacken sein Vater und seine Mutter
wiirden von seinem Versagen erfahren,
hielt er sich als Taxifahrer in Chicago
Uber Wasser. An einem véllig normalen
Arbeitstag wurde Mike véllig unbeab-
sichtigt Zeuge eines grausigen Verbre-
chens. Im Zuge einer Gang-Fehde
wurde sein Fahrgast brutal niederge-

In puncto Leveldesign Eniil PR pe—
der PlayStation geboren werden.




‘.

g . I

$.:" \
SMECI’ALSCREEN
._?r"

!

s

e

Iguana wird Segmente der L
der CD streamen.

metzelt und hinterlieB eine dicke
Geldtasche mit 20.000 $ Barem.

Noch immer geschockt von dem
Anschlag auf sein Taxi, starrte er auf
das Geld. Plstzlich sah er die Chance,
endlich wieder mit seinem Gewissen ins
Reine zu kommen. Nicht nur die drin-
genden Operationen an seinem Bruder
Luke kénnten nun endlich bezahlt wer-
den, sondern auch Freunde und Ver-
wandte wiirden reichhaltig beschenkt
werden. Ohne zu zégern nahm Mike
die Tasche an sich und kehrte in die
Obhut seiner Eltern zuriick. Sichtlich
unerfreut iber den herben finanziellen
Verlust machten sich die Gangmifglie-
der auf die Jagd nach dem selbster-
nannten , Wohltater”. Mike versuchte,
sich mit seiner Familie in New Orleans
abzusetzen, um im Schutze der ver-
schachtelten Stadt abtauchen zu kén-
nen. In seiner Verzweiflung suchte er
sogar einen Bokor (Voodoo-Priester)
auf, der ihm und seinen Leuten Schutz
garantieren sollte. Der Preis, den er
allerdings dafir zahlen sollte, wurde
ihm verschwiegen. Nur kurze Zeit spd-
ter fanden die Verbrecher, wonach sie
suchten und eroffneten aus ihrem
Wagen das Feuver auf das Fahrzeug, in

dem sich die LeRois befanden. In einem
schrecklichen Blutbad hauchte jeder der
Familie sein Leben aus. Jeder bis auf
Mike, der unter mysteridsen Umstéinden
den Anschlag iberlebte.

Der Bokor hatte seine schiitzen-
den Héinde iber Mike gehalten.
Allerdings verfolgte der dun-
kle Priester sehr eigenwilli-
ge Ziele; denn der Preis fir
sein Uberleben war das
Sterben seiner eigenen Per-
sonlichkeit. Nachdem Mike
aus dem Koma erwacht war
und seine schweren Verlet-

ShadowMan - das Comic

Wie auch Turok stammt der Voodoo-Krieger aus den Seiten einer beliebten Comic-Serie.
ShadowMan existiert bereits seit sechs Johren und startete unter der Valiant-Heroes Flagge.
Seit vier Jahren erscheinen Mike LeRois Abenteuer nun bei Acclaim-Comics, die wiederum
1997 einen grofien Re-Launch starteten. Die Geschichte im Spiel basiert auf einer in sich
geschlossenen Mini-Serie, welche sich aus vier Teilen zusammensetzte.

(e
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Als Sii-udowm;:u“beginea Mikes Augen z

v leuchten (PC).

1 w 2Zungen auskuriert hatte, wurde er gna-

“«denlos in den Sumpf des Verbrechens
von New Orleans gezogen. Ohne eine
Erinnerung an sein altes Ego oder das
Geschehene, fiihrte er quasi als Zom-
bie-Killer unter dem Codenamen Zero
Totungsauftréige fir den Bokor aus.

Mama Nettie suchte indessen erneut
nach einem Tréger fir die méchtige
Schattenmaske, da ihre Machte sich
verflichtigten und sie zu sterben droh-
te. In einer dunklen Nacht drang sie in
die Bar des Bokors ein und schleppte
Michael in ein Hinterzimmer. Nettie
sammelte ihre verbleibenden Kriifte und
pflanzte Mike das Artefakt direkt auf
die Brust, was ihn in den bisher méch-
tigsten ShadowMan verwandele.

Nettie erlangte ihre Macht zuriick
und nahm dem Bokor seine Seele, wor-
aufhin das Wild at Heart, die Bar des
Bokors, in den Besitz von Mike gelangte.
Durch das Ableben des Voodoo-Pries-
ters, der den jungen LeRoi zu seinem
Werkzeug degradiert hatte, gewann
Mike auch sein Gedédchtnis zuriick.
Was sich jedoch in seinen Gedanken
auftat, entwickelte sich zur wahren
Pein, der er auf schnellstem Wege ein

. p F ‘g‘“g

Viele Szenarien sind nichts fiir schwache Nerven (PC).

zipfel im Wind.

An der detcillierten Figur wiegt sich sogar der Hemd-

Ende setzen wollte. Allerdings steht er
jetzt im Dienst von Mama Nettie, deren
Bann nur zu brechen ist, indem man
nach Sthne fir seine Siinden strebt. Als
Wandler zwischen den Welten ist er
Netties wachsames Auge im Reich der
Toten; denn sie ist zwar eine méchtige
Zauberin - aber der Zugang ins Schat-
tenreich bleibt ihr verschlossen.

Soviel zur Vorgeschichte des Shadow-
Man. Wie bereits abzusehen, ist eine
grofBBe Starke dieses Titels die duf3erst
durchdachte Story. Scheinbar haben
die Hersteller endlich begriffen, daf3
seichte Unterhaltung auch in Videospie-
len fehl am Platz ist. Metal Gear Solid
hat nicht zuletzt erneut bewiesen, daf3
eine spannende, bis ins letzte Detail
ausgefeilte Story den Spieler einfach
begeistert. Ahnlich verhdlt es sich mit
ShadowMan. In diesem Spiel wird es
keine gesichtslosen Statisten geben.
Jeder Charakter hat seine eigene Hin-
tergrundgeschichte und wird perfekt in
das Geschehen integriert. Allein die
Tatsache, daf3 ShadowMan bereits im
Vorfeld als Trilogie geplant wurde, l&f3t
auf den Umfang der Geschichte
schlieBBen.

Wie man bereits erahnen kann,
schlipft der Spieler in die Rolle des
Mike LeRoi. Nettie wird namlich seit
geraumer Zeit von biblisch-apokalypti-
schen Visionen des Weltuntergangs
heimgesucht. Irgend etwas braut sich
im Reich der Toten zusammen und es
liegt in den Hénden von Mike, dies zu
erkunden. Im wesentlichen geht es um
den ZusammenschluB einiger ultimati-
ver Finsterlinge, die sich selbst als Legi-



Der Portalwiichter Jounty gibt wole Rulluiige.
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on bezeichnen und in Gestalt eines
ansehnlichen Geschaftsmannes auftre-
ten. Legion reist durch die Zeit und
rekrutiert alle kranken Kriminellen unse-
res Planeten, um sich daraus eine
Armee aus Psychopathen zu formen,
welche in die Welt der Lebenden ein-
fallen sollen. Als Fishrungsstab dient
dazu eine Elite der bekanntesten Seri-
enkiller. Zufluchtsort der finsteren Bri-
gade ist das sogenannte Asylum, ein an
ein romisches Colloseum erinnerndes
Bauwerk, das von Jack the Ripper per-
sonlich konstruiert wurde.

Das Spielgeschehen wird aus der
beliebten 3rd Person-Perspektive ge-
zeigt. Per Analog-Stick ibernimmt man
die Kontrolle iber den sehr agilen Anti-
Helden. Zu Beginn befindet man sich in
einer Art Trainings-Stage, die den Spie-
ler mit der Steverung und den Méglich-
keiten des Protagonisten vertraut macht.
Man kampft sich durch die heiflen
Simpfe von New Orleans, um in einer
verlassenen Kirche Nettie zu treffen.
Dabei watet man durch seichtes
Gewasser, hangelt sich an Seilen ent-
lang und erklimmt steile Felsklippen.
Endlich angekommen an dem kleinen
Friedhof, wird man von einer Heerschar
Hunde begriifit, welche uns allerdings
nicht feindlich gesinnt sind. In der Kir-
che selbst trifft man schlieBlich auf die
Voodoo-Priesterin. Es folgt einer der
vielen Dialoge, die dem Spiel eine
gehorige Portion Atmosphére verleihen.
In unzéhligen Zwischensequenzen wird
die Geschichte spannend weitererzéhlt.

Das Voice-Script von Shadowman
umfaft ca. 80 Minuten an gesproche-
nem Text, der fast ausschlieBlich von
Synchronsprechern  bekannter Hol-
lywoodstars lokalisiert wurde. Leider
wurde uns nicht erlaubt, das gesamte
Staraufgebot namentlich zu nennen. Als
kleinen Vorgeschmack kénnen wir
jedoch bereits Samuel Jackson als den
Sprecher von Mike LeRoi bekannt
geben.

Von Nettie erhélt man zu Beginn
den Teddy von Mikes getétetem Bruder

Wi il
iy e B N e

Luke, der dem Spieler als Portal zwi-
schen den Welten dient. Mit ihm ist es
moglich, zu jeder Zeit zwischen den
Welten der Lebenden und der Toten zu
wechseln, was dem Spiel ein erfri-
schendes nicht-lineares Gameplay
spendiert. Wie auch viele andere
Gegenstéinde kann man das Plischtier
in einem Inventory-Screen auswéhlen.
Véllig neu ist auch die Idee, beide
Hénde des Protagonisten nutzen zu
kénnen. So kann etwa in einer Hand
eine Fackel getragen werden, wihrend
die andere diverse Waffen im Anschlag
halt. In puncto Angriffs- und Verteidi-
gungsrepertoire haben sich die Desi-
gner viele Finessen einfallen lassen.
Viele Waffen sind multipel einsatzféhig.

A.n. ﬁielen Stellen kann man diese Seile auch quer iiber bestimmte Level-
passagen spannen, um sich spiter ein wenig Weg sparen zu kannen.

Eine Fackel dient zum Erhellen des
Raums, kann aber genauso als furchter-
regende Feuerballschleuder verwendet
werden. Ein besonders fieses Instrument
traktiert die Gegner auf Distanz mit
einer extrem hohen Schuffrequenz,
wahrend sie im Nahkampf als eine Art
tragbare Mulinette zum Einsatz kommt.
Einige der Waffen funktionieren entwe-
der nur unter den Lebenden oder den
Toten. Auch kdnnen normale SchuBwaf-
fen im Jenseits einen ganz anderen
Effekt als im Diesseits haben. Die Desert

Das Voodoo-Meter rechts unten im Billlj.gibt uns Auf-

Der Friedhof ist Mikes erster Anlaufpunk? (PC).

schluB iber den derzeitigen Magie-Status (PC).

Joder einzelne Spieluhsdmih rde mit einer ublithel 2
Liebe zum Detail kreiert (PC).
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| Acclaim versammelte zundchst

ECIALSCFI_EEN

in das Reich der Toften

Zur weltweiten Prdsentation |
des ShadowMan war natiirlich
auch playPLAYSTATION vor Ort.

in einem stilvollen Club die Pres-
se-leute, wo sie nach einiger
Zeit mit farbigen Voodoo-Karten
ausgestattet wurden. Danach
wurden die ahnungslosen Schrei-
berlmge in Busse verfrachtet, in
denien schon die nachsie Tibers
raschung bereit lag. Auf jedem

Sitz fand sich ein wei3er Over-
all, der vor dem Aussteigen unbedingt
angezogen werden sollte. Nach einer
kurzen Fahrt bogen die Busse plotzlich
in ein disteres Tor, das in das Innere
eines duflerst dunklen Geméuers fihrte.
Obwohl der Anblick der versammelten
Journalisten eher dem Aufstand einer
Intel-Fabrik glich, konnte man dem
gesamten Szenario ein gewisses Flair
nicht absprechen. Nach einiger Zeit &ff-
neten mutige Waéchter mit einem Vor-
schlaghammer die grofie Stahltiir, hinter
der sich der Zugang zum Reich der

A

Die diisteren Gewdlbe wurden im ShadowMan-Ambiente
dekoriert.

Toten verbergen sollte. Wie in einer
gigantischen Geisterbahn durchlief man
ein schummriges Dungeon, begleitet
durch die heftigen Bass-Wellen einer
wirren Soundkollage. Nach einem kur-
zen FuBmarsch vorbei an blutver-
schmierten Wanden, mystischen Voo-
doo-Zeichen, brennenden Milltonnen
und armen gepfdhlten Seelen wurde die
Fachpresse in einen abgesteckten Be-
reich gefihrt. Dort bekam man in einer
kleinen Showeinlage die Wirkungsweise
eines Flammenwerfers demonstriert und
konnte auf zwei groflen Leinwédnden
einem stimmungsvollen Video-Clip bei-
wohnen. Danach verlief man die Toten-
welt wieder, um sich in einem schmuck

dekorierten  Club
zum gemeinschaftli-
chen Umtrunk zu
treffen. Eine Frage
bleibt jedoch offen.
Warum wurden wir
gendtigt, dieses selt-
same Outfit zu tra-
gen2? Die Hoffnung
auf erbarmungslose
Blutschwiille aus den
Wanden und un-
dichten Rohren blieb
leider unerfullt.

Dtesen Bluisiroul hiittte man sich auf dem / e
gewiinscht (PC).

Eagle verwandelt sich beispielsweise in
die Schattenwaffe, welche anstatt
Kugeln den Tod selbst aus ihrem ver-
nichtenden Lauf fevert. Trifft man damit
sein Opfer, setzt man damit dessen
Seele frei, die dem eigenen Energie-
konto gutgeschrieben wird. Seelen sind
im allgemeinen ein wichtiger Bestand-
teil des Spielkonzepts, da in der Toten-
welt stets nach ,Dark-Souls” Ausschau
gehalten werden muf3. Diese sind in
pulsierenden Orbs gefangen, die vom
ShadowMan gedffnet und an-
schlieBend einem speziellen Seelen-
Meter zugeschrieben werden. Hat man
einen bestimmten Level erreicht, so ist
es dem Spieler mdglich, an sogenann-
ten Seelen-Portalen neue Abschnitte des
Spielareals zu &ffnen.

Auch Mikes Eigenschaften verdn-
dern sich sobald er die Welt des Todes
betritt, denn dann wird er zu dem
mdchtigen ShadowMan. Sowohl die
Maske auf seiner Brust, als auch seine
Augen beginnen mystisch zu leuchten.
Unter den Lebenden hingegen ist er
durch seine sterbliche Form im Handeln
stark eingeschrénkt, da er bei weitem
nicht die magischen Féhigkeiten seiner
zweiten Identitat besitzt. Wenn er zu
lange unter Wasser bleibt, ertrinkt er.
Stiirrze aus grof3er Hohe zehren an der
Energieleiste. Stirbt Mike, wandert er
dorthin, wo ausnahmslos alle nach
ihrem Tode hingelangen. Im Jenseits
wird er allerdings wieder zu Shadow-
Man, der die Macht besitzt, zu den
Lebenden zuriickzukehren.

Obwohl man als Triger der Schat-
tenmaske im Grunde unsterblich ist,
drohen dennoch Gefahren durch die
Waffen der Legion-Schergen. Im Laufe
des Spiels eignet sich der Schatten-
Krieger jedoch noch einige zusétzliche
Fahigkeiten an, wie beispielsweise das

Die .I(umeruwinltel sind frei wihlbar.
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Dieser Effektzauber ﬁiﬂl auch - tier PlayStat
bewundern sein (PC).

unbeschadete Wandeln durch Lava-
seen. Je nach Eigenschaft bekommt der
Oberkorper des Gradwandlers eine
schmucke Tatowierung dazu, so daf3
die Tatoos gegen Spielende fast die
ganze Haut bedecken.

Mike LeRoi sowie ShadowMan
miussen vielerlei Ratsel l6sen, die sich
keineswegs nur auf plumpes Schalter-
umlegen in Tomb Raider-Manier be-
schranken. Es mu3 wahre Detektivar-
beit geleistet werden, will man sich an
die Fahrte der Serienkiller héingen, die
es im weiteren Spielverlauf zur Strecke
zu bringen gilt. Jeder Mérder tétet in
einem anderen Schema und es verlangt
nach ganz bestimmten Taktiken, um ihn
letztlich aufzuspiiren. Creative Director
Guy Miller kreierte mit einer fast schon

krankhaften Detailbesessenheit die au-
thentischen Szenarios, in denen die
kranken Schléchter agieren sollen. Als
Vorlage dienten Berichte iber tatséichli-
che Mordfille. Die Entwickler gingen
sogar soweit, daf} sie sich ein spezielles
Buch tber die Thematik besorgten, wel-
ches eigentlich nur fir interne Ausbil-
dungszwecke des FBls verwendet wird.
Das Ergebnis kann sich sehen lassen.
Obwohl durch HighEnd 3D-
Beschleuniger die PC-Version die ein-
deutig beste Version des Voodoo-Aben-
tevers ~darstellt, Uberraschte die
PlayStation mit nahezu keinen Ein-
bulen in Sachen Gameplay. Das
gesamte Spiel gleicht bis auf die ange-
paBte Grafik dem grofBen PC-Bruder,
was in Anbetracht der teilweise riesigen
Level eine echte Leistung darstellt. Trotz
der sehr frishen Version, die zum Zeit-
punkt unseres Besuches vorlag, zeichnet
sich also ein echtes Highlight am Spie-
lehorizont ab. Iguana wird die Zeit zum
Release im Spétsommer nutzen, um den

ShadowMan auf jeder Plattform in best-
méglicher Qualitét abzuliefern.

Der Titel Gberzeugt schon jetzt mit
einer unglaublichen Spieltiefe; denn die
angepeilte Spieldaver von 50-60 Stun-

de spricht wohl fir sich. Die Méglich-
keit, standig zwischen den Welten und
der Persénlichkeit zu wechseln, die
beangstigende Soundkulisse und eine
fesselnde Geschichte machen Shadow-
Man zu einem Ausnahmetitel, der nicht
nur wegen seiner Thematik fir Furore

sorgen wird. ‘
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ShadowMan besitzt auch viele Jump'n Run-[in. -
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offizieller
- SNK NEO GEO
Distributor

UMTAUSCH WEGEN
NICHTGEFALLEN IST
GENERELL
AUSGESCHLOSSEN

BEI ANNAHME-
AVERWEIGERUNG
BERECHNEN WIR
PAUSCHAL 20,- DM

LIEFERUNG SOLANGE
VORRAT REICHT

LADENPREISE
KONNEN ABWEICHEN

KOMPLETTE LISTE
ALLER FIGUREN

UND MERCHANDISE
PRODUKTEN M
INTERNET UNTER
wWww. maro-gmbh.com

LAGERWAREN
WERDEN NOCH AM
TAGE DER BESTELLUNG
VERSCHICKT

¥l D E OS P'ILELE

WWW.MARO-GMBH.COM

INMPORTED DVD VIDEDS

Armageddon Dir Cut
Deep Impact
Phantoms

The Big Hit

Out of Sight

Jacky Chans Who iam
Ronin

Carpenters Vampires
Legionaire

Fatal Fury Motion P
Cube

Snake Eyes

Urban Legends
Trueman Show

He got Game
Rounders

South Park 14 je

soon

69,90 DM
69,90 DM
69,90 DM
69,90 DM
69,90 DM
69,90 DM
69.90 DM
69.90 DM
69,90 DM
69,90 DM
69,90 DM
69.90 DM
69.90 DM
69,90 DM
69,90 DM
59,90 DM

Blade 69,90 DM DISDVD’s

Rush Hour 69,90 DM The ultimate In Sound

Soldier 59,90 DM

Tekken Mation P 69,90 DM Dantes Peak 79,90 DM
Slums of Bev. Hills 69,90 DM Waterworld 79,90 DM
Futuresports 69,90 DM Daylight 79.90 DM
Antz 69.90 DM The Jackal 79.90 DM
Ever after Cinderella ... 69,90 DM Dragonheart 79,90 DM
| know ... last summer 69,90 DM Born on 4th July 79.90 DM
Meet Joe black 69,90 DM Dance with wolves 79,90 DM
Dragonballz Arrival 69,90 DM Shadow 79,90 DM
Pleasantville 69,90 DM

American Hist. X 69,90 DM

Siege 500N Komplette Liste aller

A Bugs life soon lieferbaren DVD'S finden Sie

auf unserer Homepage

Andere auf Anfrage .. www.maro-gmbh.com
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VIDEOGARNES FOR PSX , NEO GED , NG POCKET £ DREAMCAST

DREAMCAST

Dreamcast hk
Dreamcast jp

VMS Memory Card
Joypad

Joystick

PAL Converter
SVHS Kabel

Evolution
Virtua Fighter 3 tb
Sega Rally 2

Pen Pen
Power Stone
Godzilla
Incoming

Blue Stinger
Geistforce

Sonic Adventures
Sengoku
Seventh Cross
Tetris

699.90 DM
729,90 DM
79.90 DM
89,90 DM
179,90 DM
79,90 DM
89.90 DM

169.90 DM
159,90 DM
149,90 DM

99.90 DM
149,90 DM
99,90 DM
169,90 DM
149,90 DM
169,90 DM
169.90 DM
79.90 DM
99.90 DM
139,90 DM

NEO GEO CD SONY PLAYSTATION
NEO GEO CD Pal 469,90 DM Sony Playstation
Dual Shock Pakage 249,90 DM
Joypad 69,90 DM
Antennenkabel 49,90 DM Antennenkabel 29,90 DM
RGB Kabel 39,90 DM Controlier 29,90 DM
Controller Dual Shock 59,90 DM
Agressors of d. Kombat 19,90 DM Memory Card 29,90 DM
Basball Stars 39,90 DM RGB Kabel 29,90 DM
Double Dragon 49,90 DM
Fatal Fury Real Boutz 99,90 DM Abes Exodus 89,90 DM
Galaxy Fight 29.90 DM Breath of Fire 3 99,90 DM
King of Monsters 2 19,90 DM . Blaze 'n ‘Blade 99,90 DM
King of Fighters 95 39,90 DM Bust A Move 4 79.90 DM
King of Fighters 98 119,90 DM Crash Bandicoot 3 99.90 DM
Last Blade 79.90 DM Driver 109,90 DM
VS F1 Racing Sim. 2 79,90 DM
FIFA Soccer 99 99,90 DM
Grandstream Saga 99.90 DM
KKND 2 Krossfire 29.90 DM
L. of Kain Soulreaver 109,90 DM
Mah Jong Stary 19.90 DM Metal Gear Solid 99.90 DM
Metal Slug 2 139,90 DM incl. Silent Hill Demo
Ninja Combat 29,90 DM Metal Gear Solid 159,90 DM
Puzzled 49,90 DM Premium Pack
Riding Hero 29,90 DM Need for Speed 4 99.90 DM
Soccer Brawl 19,90 DM NFL Extreme 99.90 DM
Savage Reign 29.90 DM Premiere Manager 99 99,90 DM
Super Sidekicks 3 39.90 DM Popoulos 89,90 DM
Super Baseball 2020 19,90 DM Ridge Racer TYPE 4 99,90 DM
Super Spy 19,90 DM Running Wild 89,90 DM
World Heroes Perfect 29,90 DM Wild Arms 99,90 DM

NEO GED POCKET

NEO GEO Pocket 109,90 DM
King of Fighters 98 69,90 DM
Samurai Shodown 69,90 DM
Neo Geo Cup 98 69,90 DM
Pocket Tennis 69,90 DM
Baseball Star 69,90 DM
Puzzled 69,90 DM

JE FIGUR 39,90

SNK NEO GEO POCKET

KING OF FIGHTERS

Tel. 0711 221 422
Fax 0711 221 425

81054 Erlangen
Tel. 09131 816 880
Fax 09131 816 881

Tel. 0731 6020 755
Fax 0731 6020 756

76530 Baden Baden
Tel. 07221 381 30
Fax 07221 335 68

Tel. 07121 320 014
Fax 07121 320 045

Erlangen Baden Baden Ludwigsburg
MARO MARO MARO
VIDEOSPIELE VIDEOSPIELE VIDEOSPIELE

Gothestr, 32 Bittenstr. 4 Solitudestr. 3

71638 Ludwigsburg

Tel. 07141 902 242

COLOR POCKET - COLOR
249,90 DM 109,90 DM
Stuttgart Ulm Reutlingen Spaichingen
VIDEOSPIELE ﬂmpug VIDEOSPIELE VIDEOSPIELE
Marienstr. 23 Zeitblomstr. 31 Karistr. 1 Obere Wiesen 1
70173 Stuttgart 88073 Ulm 72764 Reutlingen beim Grosso

78548 Spaichingen
Tel. 07424 503 763

Niirnberg

STAGE

Glogauer Str. 30/98
Frankencenter
90473 Nirnberg
Tel. 0911 800 2886

Hamburg

N.R.G.

Mundburger
Damm 54

22087 Hamburg
Tel. 040 255 663




ACTION FIGURES

TEKKEN 3
JE FIGUR 39,90
NINA & XIANDU JE 19,90

KISS T. EDITION
JE FIGUR 39,90

METAL GEAR S.
JE 39,90

SPAWN
JE 39,90

JASON
DELUXE
89,90 DM

YODA MASKE
129,90 DM

JE SET 39,90

Vs
‘7 P’i’e
( Kz ﬂ '\

JASON

39,90 DM

149,80 DM

FREDDY MASKE
99,90 DM
HANDSCHUH 439,80

J

RESIDENT EVIL

E SET 19,90

TOMB RAIDER
99,90 69,90

MICHAEL

MYERS
79,90 DM

! 12
!

EMPEROR
MASKE
129,90 DM

SCREAM ANZUG
99,90 DM

SPAWN
CYBER VIOLATOR
79,90 DM

b

Q

SPAWN ANZUG
99,90 DM

C. BANDICOOT
JE 39,90

MOVIE MANlAcg
JE 39,90

SCREAM 2
MASKE
39,90 DM

HORROR
L.FACE MASKE
79,90 DM

TUSKEN RAIDER
MASKE
119,90 DM

STORMTROOPER
HELM
149,30 DM

e —

DVD
VIDEOS

GAMEBOY

NINTENDO 64

PLAYSTATION

NEO GEO CD

NEO GEO

NEO GEO
POCKET

SATURN

DREAMCAST
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Fiir alle, die nicht in Oberhausen waren, bleibt der
kleine Trost die Begegnungen des Events zv Hause
nachspielen zv kdnnen.

Dem privaten Fernsehsender RTL 2
ist es zu verdanken, daf3 die World
Wrestling Federation in Deutschland
einen erneuten Boom erlebt. Jeden
Montag um 23.40 Uhr verfolgen Hun-
derttausende begeisterter Fans gebannt
die Geschehnisse des beliebten Wrest-
ling-Verbandes. Ein gewaltiges Mer-
chandising-Angebot, das eigene deut-
sche WWF-Magazin und die stete
Ubertragung aller grofen Events wie
der Wrestlemania oder dem Royal
Rumble versorgen die Freaks in unseren
Breitengraden regelmdfig mit Infor-
mationen und heif3 begehrten Fanarti-
keln.

Im August letzten Jahres brachte
Acclaim das derzeit immer noch beste
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Leider blieben uns die angekiindigten Tag-Team-

Moves vorenthalten.

Wrestling-Spiel fir die Playstation auf
den Markt. Uber eine Million verkaufter
Exemplare sprechen fir sich. WWF
Warzone iiberzeugte durch eine einfa-
che, ausgereifte Steverung, gute Grafik
und tollen Sound. Mit seinem gelunge-
nen Vier-Spieler-Modus ist es DER
Party-Priigler schlechthin, obgleich eini-
ge Schwdchen nicht von der Hand zu
weisen waren. Aufgrund der auslaufen-
den Lizenz legen sich die Entwickler
nun noch einmal méchtig ins Zeug und
arbeiten derzeit fieberhaft an einem
Nachfolger.

Am 01. April “99 fand das offizielle
 WWF strikes back“-Event statt, zu dem
die Fachpresse nach Oberhausen ein-
geladen wurde, um sich einen ersten
Eindruck von WWF Attitude machen zu
kénnen, das ab Mai die Regale deut-
scher theosp:e“cden fillen soll.

Uber 40 der bekanntesten Wrestler
werden in WWF Attitude enthalten
sein. Die photorealistischen Polygon-
Kémpfer sind bis hin zu ihren Gesichts-
ziigen sehr authentisch nachgebildet
worden. Zudem verfigen alle Athleten
iber ihre individuellen Special- und
Finishing-Moves. Der Einzug in die
Kampfarena wird selbstversténdlich
wieder von den original Musikstiicken
der einzelnen Recken begleitet werden.
Insgesamt wird es iiber 400 verschiede-
ne Schlége, Tritte, Wiirfe und Halte-
griffe geben, die nun auch im Tag Team
ausgefihrt werden kénnen und dank
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UNBERTANER

Im Gegensatz zum Original sind die Moves in WWF
Attitude weitaus schmerzvoller.

Motion Capturing sehr realistisch ausse-
hen. Der Spieler hat sogar die Méglich-
keit, sich eigene Move-Listen zu erstel-
len und auf selbst kreierte Wrestler zu
ibertragen, da sich der schon aus
WWF Warzone bekannte ,Create a
Player”-Mode im Sequel deutlich um-
fangreicher gestalten wird. Sémtliche
Kérpereigenschaften wie Gréfle, Ge-
wicht, Behaarung und sogar die ein-
zelnen Gesichtspartien lassen sich auf
vielféltige Weise veréindern. Natiirlich
werdet |hr auch das Outfit Eurer Stars
selbst gestalten dirfen.

Sieben Turniere sollen fiir geniigend
Abwechslung sorgen. Neben King Of
The Ring, Tag Team Challenge, Inter-
continental, World Heavyweight, Hard
Core und Woman'’s Belt wird aber der
Career-Mode die tragende Rolle spie-
len. Als kleines Licht ganz unten in der
Federation beginnend muf3 sich der
Spieler langsam bis an die Spitze der
WWF kémpfen, um sich letztendlich
den berihmten Heavyweight-Cham-
pion-Giirtel umschnallen zu kénnen.



fleiflig Autogramme.
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Der neuartige Pay-Per-View-Modus
erméglicht die Zusammenstellung einer
ganz eigenen Wrestling-Meisterschaft.
Vom Training der Kampfer iber das
Design der Arenen und Hallen bis hin
zur Festlegung der Termine fiir die ein-
zelnen Shows nehmt lhr das gesamte
Management in die Hand - als kleiner
Vince McMahon sozusagen.

Umfangreiche Biographien ermégli-
chen Einblicke in Leben und Karriere
jedes Wrestlers.

Selbstverstandlich wird es auch wie-
der eine Vier-Spieler-Option geben, die
fir beste Laune auf Partys sorgen soll.
Die Unterstitzung des Dual Shock-
Controllers wurde uns ebenfalls zugesi-
chert.

Nach der Vorstelling von WWF
Attitude konnten wir in aller Ruhe die
Show genieBBen. Sichtlich iberrascht
waren wir vom Line-Up, da mit Stone
Cold Steve Austin, dem Undertaker,
Kane, The Rock, dem Big Boss Man und
Ken Shamrock die Creme de la Creme
der muskelbepackten Athleten zum
Deutschland-Event angereist war. Dari-
ber hinaus zeigten auch der Brooklyn
Brawler, Triple H, Al Snow & The Head,
Golddust, X-Pac, D’Lo Brown und etli-
che andere Sportler jenseits der 2-
Meter-Kérpergrofie spektakulére Kamp-
fe. Sogar ein gemischtes Tag-Team-
Match stand auf dem Programm. Ja, ja

Einige der Stars (von links nudl rethls Owen Hart, Debra
McMichael, Jeff Jarett) stellten sich der Presse und verteilten
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- die Damenwelt hélt mehr denn je
Einzug in den Arenen der World
Wrestling Federation.

Die Stimmung in der Arena
Oberhausen war absolut phénomenal.
Ein Grofiteil der Fans schrie sich wirk-
lich die Kehle aus dem Hals. Zu-
gegeben - auch wir hatten nicht mehr
die klarsten Stimmen, als wir die riesige
Halle verlieBen. Aber die bombastische
Atmosphdre reiBt einen einfach gna-
denlos mit. Besonders wéhrend des
letzten Kampfes, in dem der amtierende
WWF-Heavyweight-Champion Stone
Cold Steve Austin seinen Titel gegen
das Cooperation-Mitglied The Rock
wiirdevoll verteidigte, hielt es nieman-
den mehr auf den Sitzen. Ubrigens -
der RTL 2-Kommentator Carsten Schéfer
scheint sich bei den WWF-Anhéngern
nicht gerade grofler Beliebtheit zu
erfreven. Jedesmal, wenn er den Ring
betrat, um den néchsten Kampf anzusa-
gen, erfillten laute Buh-Rufe die nahezu
ausverkaufte Halle. AuBBerdem sorgten
zahllose, selbstgebastelte Schilder, auf
denen sich die Zuschauer ungezigelt
uber die Unfahigkeit des deutschen An-
sagers ausgelassen hatten, fir allgemei-
ne Belustigung. Alles in allem war es
eine grofartige Veranstaltung, die
jeder, der sich auch nur ansatzweise mit
dieser Sportart anfreunden kann, zu-
mindest einmal im Leben gesehen

haben muf3.
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KAzunori YAMAUCHI HAT ALLEN GRUND STOLZ AUF ,,SEIN BABY* ZU SEIN.
MiT WELTWEIT UBER 6,2 MILLIONEN VERKAUFTEN EXEMPLAREN
ZAHLT GRAN TURISMO THE REAL DRIVING SIMULATOR ZU DEN
MEISTVERKAUFTEN VIDEOSPIELEN ALLER ZEITEN.
IM ANSCHLUSS AN DAS PLAYSTATION MEETING 1999 STATTETE PLAY DEM
HEADQUARTER VON SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC. IN TOKIO
EINEN BESUCH AB UND UNTERHIELT SICH MIT IKAZUNORI YAMAUCHI,

'Y S C R E E N

MarTIN WE

DEm Executive Vice PRESIDENT vON PoLyPHONY DIGITAL,
UBER VERMEINTLICHE SCHWACHSTELLEN IM VORGANGER,
NEUERUNGEN IN GRAN TURISMO 2, EXKLUSIVRECHTE,

ZUKUNFTSPLANE UND DIE NEUE PLAYSTATION.

PoLypHoNY DIGITAL

= EIN FIRMENPORTRAIT

Am 02.04.1998 als viertes
Satellitenstudio von Sony Computer En-
tertainment Inc. (SCEI) ins Leben geru-
fen, beschaftigt Polyphony Digital heute
insgesamt 60 Angestellte. Allein 40
Mitarbeiter sind in die Entwicklung von

Gran Turismo 2 involviert, darunter 5

Programmierer und 2 Projektleiter. Alle
anderen arbeiten als Designer an den
3D-Modellen der insgesamt 400 Fahr-
zeuge und 20 Parcours. Wdahrend
Kazunori Yamauchi, der fir SCEl zuvor
die beiden Cartoon-Rennspiele Motor
Toon Grand Prix 1 & 2 designt hatte,
das Amt des Executive Vice President
der Firma bekleidet, fungiert Akira Sato
als Representative Director von Poly-
phony Digital.

Zu den weiteren Satellitenstudios
von SCEl zdéhlen Arc Entertainment
unter der Leitung von Ryoji Akagawa,
dem Executive Producer von Arc The
lad | & I, Contrail, das von Takahiro

Kaneko, dem Executive Producer von

Wild Arms ins Leben gerufen wurde
(vgl. Pre Screen von Legend of Legaia in
dieser Ausgabe), und Sugar and
Rockets. Das Team um Tetsuji Yamamoto
arbeitete friher u.a. an Ghost In The
Shell, 1.Q, Jumping Flash! 1 & 2 und
Philosoma.

Gran Turismo wurde seit der Ver-
offentlichung in Japan (23.12.1997)
bzw. Europa (08.05.1998) und den
Vereinigten Staaten (13.05.1998) welt-
weit tber 6,2 Millionen mal verkauft
(Stand: Ende Dezember 1998). Den
Léowenanteil halt mit 2,33 Millionen ver-
kauften Exemplaren der europdische
Markt. Die Platinum-Edition, die voraus-
sichtlich im Mai in den Handel kommt,
soll die Verkaufszahlen des ersten Teils
noch weiter ankurbeln und den Markt
fir das Sequel anheizen, das voraus-
sichtlich Ende Juni bzw. Anfang Juli
fertiggestellt werden und in Europa
im Oktober auf den Markt kommen
soll. Omega Boost hingegen, das
neueste Werk von Polyphony Digital,
soll bereits am 22. April in Japan
erscheinen.

()
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Kazunori Yamauchi.
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Gran Turismo auch in den westlichen
Markten ein derartig breiter Erfolg zu-
teil wurde, Herr Yamauchi?

Kazunori Yamauchi: Das Spiel-
konzept von Gran Turismo 1 war
urspringlich fir den jopanischen Markt
gedacht. Ich hatte eigentlich nicht
erwartet, daf3 dieses Spiel auch in den
europdischen und  amerikanischen
Territorien so erfolgreich werden wiirde.
Das war fiir mich eine grof3e, willkom-
mene Uberraschung. In die Entwicklung
des Sequels haben wir natirlich so viel
Feedback wie nur irgendwie méglich
einflieBBen lassen, d.h. wir haben auch
die Anliegen der europdischen und
amerikanischen User von Gran Turismo
1 beriicksichtigt. Eine der wesentlichen
Neuerungen im zweiten Teil ist die deut-
lich groflere Streckenauswahl. In Gran
Turismo 1 gab es insgesamt 11
Strecken, im Sequel wird es auf jeden
Fall 20 Strecken geben. Fiir die beiden
Tracks, die Sie bisher gesehen haben,
d.h. fir die Rom- und die Tahiti-Strecke,
waren unsere Designer vor Ort. Diese
beiden Strecken stellen aber keine
Nachbildungen der Originalschauplét-
ze dar, sondern spiegeln die
Streckenfishrung nur in groben Ziigen
wider. Wir haben auch einen Designer

play: Waren Sie Uberrascht, daB

e — A .
IM GESPRACH MIT IKAZUNORIYA I,
Executive VICe PRESIDENT PoLYPH

B T T TS| T

s ‘I—‘-!HW———I—_I)—' PR -

Neben klassischen Rundkursen wird es in Gran
Turismo 2 auch Rallye-typische Start-/Ziel-Etappen
geben.

Kazunori Yamauchi: Einige der
Originalkurse eignen sich nicht so gut
fir die Engine von Gran Turismo 2.
Deshalb haben wir uns wie in Gran
Turismo 1 fir eine eigene Strecken-
fohrung entschieden. Unser Hauptan-
liegen war es vor allen Dingen, den
Spielspaf3 zu maximieren.

play: Welche weiteren Neverungen
wird es in Gran Turismo 2 geben?

Kazunori Yamauchi: Gran Turismo 2
wird, wie gesagt, deutlich mehr
Strecken, aber auch mehr Fahrzeuge
und neue Spielvarianten aufweisen. Als
wir mit dem urspriinglichen Projekt
begonnen hatten, schwebte mir vor, so
viele Fahrzeuge und Motorsport-

+»FERRARI, PORSCHE UND LAMBORGHINI HABEN EXKLUSIVRECHTE AN
EINEN SOFTWAREHERSTELLER VERGEBEN. ES LAG NICHT IN UNSERER

ABsICcHT, EXKLUSIVRECHTE ZU ERWERBEN, ANDERE PUBLISHER VERFOLGEN

IN DIESER HINSICHT ABER SCHEINBAR EINE ANDERE qufnpoumg.‘
DIES IST SEHR SCHADE, ABER LEIDER NICHT ZU ANDERN.

Kazunori Yamauchi, Executive Vice President Polyphony Digital

zu zwei weiteren Schaupldtzen des
Spiels, nach Seattfle und nach Kalifor-
nien, geschickt,.

fach die tatsachliche Streckenfihrung
Ubernommen?

play: Weshalb haben Sie nicht ein- -

kategorien wie nur irgendwie méglich
in das Spiel einzubeziehen. Straf3en-
und Rallyekurse in einem Spiel zu verei-
nen mag fir den einen oder anderen
vielleicht etwas seltsam klingen, da in
den meisten Rennspielen eine strikte
Trennung zwischen beiden vorherrscht.
Der Unterschied liegt aber eigentlich nur
in der Bodenbeschaffenheit. Unser Ziel
in Gran Turismo war es, wie bereits
erwdhnt, dem Spieler méglichst viele
Motorsportkategorien  anzubieten.
Rallyekurse stellten fiir uns deshalb eine

ONY DIGITAL
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PocketStation unterstiitzen.

Gran Turismo 2 wird als einer der ersten PlayStation-PAL-Titel Sonys

natirliche, konsequente Weiterent-
wicklung des Spielprinzips dar. Es gibt
aber noch einige andere Verdnde-
rungen, kleine Verbesserungen, die man
Gran Turismo 2 auf den ersten Blick
nicht ansieht, welche aber trotzdem vor-
handen sind. Unser Team war mit vielen
Dingen nicht zufrieden.

play: Gab es seinerzeit auch
Befirchtungen, Gran Turismo kénnte
nicht genug Spieler ansprechen?

Kazunori Yamauchi: Gran Turismo |
war fir mich ein sehr gewagtes
Rennspiel. Wir hatten natirlich Erwar-
tungen, aber ich machte mir vor der
Verdffentlichung schon etwas Sorgen,
ob dieses Spiel wirklich von den Usern
angenommen werden wiirde. Der Erfolg
gab uns aber Recht. Deshalb haben wir
den Stil des Originals beibehalten.
Glauben Sie, daf3 dies ein richtiger
Schritt war?

play: Verstehen Sie unter ,Stil” das
Fahrverhalten oder den Simulations-
charakter?

Kazunori Yamauchi: Ich meine -

93dS
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Kazunori Yamauchi beabsichtigt, wie bereits in seinen bisherigen Projekten
Motor Toon Grand Prix 1 & 2 Gouraud Shading in Gran Turismo 2 einzusetzen.

ware es lhnen lieber gewesen, wenn wir
eine dhnliche Richtung wie Namco bei
Ridge Racer Type 4 eingeschlagen hdt-
ten?

play: Natiirlich nicht.

Kazunori Yamauchi: Gran Turismo 2
stellt fir mich in erster Linie eine konse-
quente Fortfihrung und Optimierung
des ersten Teils dar.
play: Wieviele Fahrzeuge wird es
im Sequel geben?

Kazunori Yamauchi: Wir werden
Gran Turismo 2 aller Wahrscheinlichkeit
nach bis zu 400 Fahrzeuge einverlei-
ben. In Gran Turismo 1 gab es nur etwa
150 unterschiedliche Fahrzeugmodelle,
von denen der iberwiegende Teil japa-

nische waren. In Gran Turismo 2 wer-
den deutlich mehr europdische und
amerikanische Fabrikate zur Verfigung
stehen.
play: Die europdischen Fahrzeug-
modelle interessieren uns natirlich
besonders.
KKAzZuNORI YAMAUCHI -
EINE OPIELOGRAPHIE

Motor Toon Grand Prix PlayStation
Motor Toon Grand Prix 2

Gran Turismo

PlayStation
PlayStation
PlayStation

PlayStation

Omega Boost

Gran Turismo - Platinum
Gran Turismo 2 PlayStation
“PlayStation 2

i T o = -y s

Gran Turismo 3

Kazunori Yamauchi: Wir kdénnen
lhnen derzeit noch keine genauen
Details mitteilen, was die europdischen
Automobilhersteller betrifft. Fest steht
bisher nur, daf3 wir keine Fahrzeuge
von Ferrari, Porsche und Lamborghini
haben werden. Wir sind aber sehr
zuversichtlich, fir Gran Turismo 2 mit
vielen der wichtigsten europdischen,
japanischen  und  amerikanischen
Automobilhersteller zu kooperieren.
Einige dieser Wagen werden Sie selbst
lhr Eigen nennen, einige darunter wer-
den lhre Freunde und Bekannte fahren -
es sind Wagen, wie man sie «alltdglich
auf den StraBen sieht. Dieses Auswahl-
kriterum haben wir beibehalten. Dari-
ber hinaus wird es aber auch einige
ausgewdhlte Sportwagen geben.

play: Weshalb haben Sie auf
Ferrari, Porsche und Lamborghini ver-
zichtet, Herr Yamauchi?

Kazunori Yamauchi: Der Kosten-
faktor spielte dabei keine Rolle. Ferrari,
Porsche und Lamborghini haben Exklu-
sivrechte an einen Softwarehersteller
vergeben. Es lag nicht in unserer Ab-

' ]
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LZu den von Polyphony Digital bisher bestitigen
Schauplatzen zahlen Rom, Tahiti, Seattle, Kalifornien
und die Cote D’Azure.

sicht, Exklusivrechte zu erwerben.
Andere Publisher verfo|gen in dieser
Hinsicht aber scheinbar eine andere
Firmenpolitik. Dies ist sehr schade, aber
leider nicht zu andern.

play: Von welchem Feature in Gran
Turismo 1 waren die Spieler lhres
Erachtens nach am meisten angetan,
Herr Yamauchi?

Kazunori Yamauchi: Ich habe
gehort, daf sehr viele Spieler besonders

- an den Lizenzprifungen in Gran

Turismo 1 Gefallen gefunden haben.
Dies ist ein Feature, das wir in dem
Sequel weiterfihren. In Gran Turismo 2
wird es 60 an Stelle von bisher 24
Lizenzprifungen geben. Es erwies sich
allerdings mitunter als ein sehr schwieri-
ges Unterfangen, all’ diese Prifungen
zu meistern. Das weitere Vorankommen
im Spiel hing vom Erfolg in diesen
Prifungen ab. Dies war eines der Pro-
bleme von Gran Turismo 1. Angesichts
von nunmehr insgesamt 60 Lizenz-
prifungen beabsichtigen wir, das
Verfahren etwas zu entscharfen, indem
wir eine Art Hilfssystem einfihren, das
es Einsteigern etwas erleichtern soll die
Prifungen zu bestehen und mehr vom
Spiel zu erleben.

play: Wird es auch redlititsnahe
Schdden an den Fahrzeugen geben?




Kazunori Yamauchi: Wir haben sehr
viel Feedback - gerade von europdi-
schen und amerikanischen Usern -
bekommen, was realitétsnahe Schéden
an den Fahrzeugen betrifft. Dies scheint
ein Feature zu sein, das gerade in den
westlichen Markten sehr gewiinscht
wird. Wir beabsichtigen, eine Option in
das Spiel zu integrieren, die, sofern sie
aktiviert ist, Schaden an den Fahrzeu-
gen zulaBt. Diese Option wird aller-
dings auf das Fahrverhalten beschrénkt
sein, so daf3 es keine sichtbaren
Schéden an den Fahrzeugen geben
wird! Die Wagen werden sich nicht zu
Schrott fahren lassen, aber das
Handling wird bei Schéden schwieriger
werden.

play: Welche Bands werden fiir den
Soundirack zv Gran Turismo 2 ver-
phlichtet?

Kazunori Yamauchi: Die Musik for
die europdische Version von Gran
Turismo 1 wurde von Sony Computer
Entertainment Europe (SCEE) ausge-
wahlt. Bei dem Sequel verfahren wir
genauso. Deshalb sollten Sie diese
Frage eigentlich an SCEE stellen. Ich
glaube jedoch, daf3 der Soundirack in
eine dhnliche Richtung gehen wird.

Liz Ashford (Anm.d.Red.: PR Mana-

Das Starterfeld wird wieder auf sechs Fahrzeuge
beschrinkt sein.

ger, SCEE): Wir legen sehr viel Wert
darauf, dafl der Soundtrack die
europdischen PlayStation-User an-
spricht. Fir den Soundtrack von Gran
Turismo 1 hatten wir Bands ausgewdhlt,
die alle einen sehr unterschiedlichen Stil
verfolgen. Dies kam bei den Kunden
sehr gut an. Fir das Sequel werden wir
ghnlich vorgehen. Wir befinden uns zur
Zeit aber noch in Verhandlungen mit
den einzelnen Labeln. Sobald endgiiltig
entschieden ist, welche Bands vertreten
sind, werden wir dies bekanntgeben.

play: Wird es eine unterschiedliche

Sportwagen.

Vier Motorsportkategorien sind bisher geplant: Hersteller, GT, Rallye und

ein beirachtet nicht so gut gefallen
haben?

Kazunori Yamauchi: Gran Turismo 1
mag fir viele User das perfekte
Rennspiel gewesen sein - nichtsdestowe-
niger gab es einige Dinge, mit denen
wir nicht sonderlich zufrieden waren.
Das Fahrverhalten zum  Beispiel.
Gerade das Handling der Fahrzeuge
mochte ich in dem Sequel optimieren,
aber auch die kiinstliche Intelligenz der
CPU-Piloten. Die Rennen sollen einfach
noch redlitdtsnaher als bisher ausfallen.
Die Meniifilhrung erwies sich auch nicht
als optimale Lésung. Auch dieses
Manko werden wir ausbiigeln.

play: Welches Feature in Gran
Turismo 2 war am schwierigsten zu
realisieren?

Kazunori - Yamauchi: Auch  diese
Frage ist nicht leicht zu beantworten.

»»ALS NACHSTES MOCHTE ICH GERNE GRAN TURISMO 3

FUR DIE NEUE PLAYSTATION VERWIRKLICHEN.*

Kazunori Yamauchi, Executive Vice President Polyphony Digital

Version fiir den europdischen bzw. fir
den amerikanischen Markt geben?

Kazunori Yamauchi: Diesbeziiglich
haben wir noch keine Entscheidung
getroffen. Es ist allerdings méglich, daf3
die japanische und die europdische
Version bis auf den Soundtrack iden-
tisch sein werden. Vielleicht werden wir
die US-Version abdndern. Es scheint,
als ob die Amerikaner auf eine héhere
Geschwindigkeit und mehr Special
Effects wie Spriinge Wert legen, weswe-
gen wir uns in Kiirze mit dem Producer
unterhalten werden, der die Lokali-
sierung fir den amerikanischen Markt
betreut.

play: Auf welches Feature in Gran
Turismo 2 sind Sie besonders stolz?

Kazunori Yamauchi: Diese Frage zu
beantworten, fallt mir nicht leicht. Ich
erinnere mich aber noch gut an meine
Zeit als User - bevor ich anfing, selbst
Spiele zu designen. Ein Spiel mit echten
Fahrzeugen zu haben, war ein lange
gehegter Wunschtraum von mir.

play: Gibt es in Gran Turismo 1

einige Features, die lhnen im nachhin-

Das gesamte Projekt und insbesondere
derartig viele Wagen, d.h. insgesamt
400, und 20 Strecken in
einem einzigen Spiel zu ver-
wirklichen, stellte eine sehr
grof3e Herausforderung fir
unser Team dar.
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play:  Welchen
Controller bevorzu-
gen Sie fir Gran
Turismo?

Kazunori Yamau-
chi: Ich bin eigentlich
mit keinem der existie-
renden Controller zu
100% zufrleden Natirlich wird Gran
Turismo 2 die unterschiedlichsten Steue-
rungsvarianten wie MadCatz, neGceon,
Analog Controller und joGcon unterstiit-
zen, wenn ich mich aber fir einen
Controller entscheiden mifite, wiirde ich
wohl den normalen Controller oder viel-

beheben, wiirden wir dies sehr gerne
tun. Falls nicht, werden wir jedoch ver-
suchen, dieses Problem auf der néch-
sten Generation der PlayStation in den
Griff zu bekommen.

IPiAY; SitaiteN,

neue Konsole. Genau deshalb ist es uns
innerhalb so kurzer Zeit gelungen, ein
erstes Gran Turismo-Demo auf der
neven PlayStation zu programmieren.
Die neue Hardware erméglicht es uns,
uns auf das Wesentliche zu konzentrie-
ren, da sie extrem schnell ist und einem

z 44 leicht auch das neGcon nehmen. Liz Ashford: Fir die Aufnahmen zu viele Berechnungen abnimmt. Wenn
W play: Die Soundkulisse in Gran den Motorengerduschen von Gran man aber ein Spiel auf die Beine stellen
ih Turismo 1 wurde von lhnen in der Turismo 2 war Polyphony Digital auf mochte, das nur auf der neuen
Vergangenheit etwas kritisiert... einer Rennstrecke in England. PlayStation realisierbar ist, so wird man
o Kazunori Yamauchi: Es ist sehr play: Wie sieht es mit lhrem sehr, sehr viel Zeit dafir aufbringen
O schwierig, in einem Rennspiel adaquate Zeitplan aus? Wann wird Gran Turismo miissen. Es ist alles andere als einfach.
Soundeffekte zu redlisieren. Natiirlich 2 fertig? play: Welchen Wagen fahren Sie
N haben wir fir Gran Turismo 1 die Kazunori Yamauchi: Wir hoffen, das ponﬁnlich,HerrYumuuchi?
i Motorengeréusche von nahezu 99% Spiel bis Ende Juni bzw. Anfang Juli fer- Kazunori Yamauchi: Ich selbst fahre
aller im Spiel existierenden Fahrzeuge tigzustellen. einen Lancer Evolution 5 von Mitsubishi
< aufgenommen. Wenn man einen play: Reizt Gran Turismo 2 das - das Rallyemodell.
- Wagen beschleunigt, hért sich das Potential der Hardware voll aus, oder play: Wieviele Wagen von Gran
0 Gerdusch hingegen nicht so an, wie es ist noch etwas Spielraum nach oben Turismo 2 haben Sie selbst gefahren?
in Wirklichkeit der Fall ist. Dies hat mit hin offen? Kazunori Yamauchi: Ich habe natiir-
w technischen Problemen zu tun, die wir Kazunori Yamauchi: Gran Turismo 1 lich nicht alle 400 Wagen von Gran
o mit der Engine des Spiels hatten. Falls es machte sich bereits fast die gesamte Turismo 2 gefahren, aber... einige.
uns moglich wére, dieses Problem zu Performance der PlayStation zunutze, play: Welches Spiel gefdllt lhnen
0 d.h. es blieb nur noch sehr wenig personlich am besten?

Gran Turismo 1 schopfte laut Kazunori Yamauchi, dem Executive Vice President
von Polyphony Digital, das Potential der Hardware nur zv etwa 75% aus. Ca.

Spielraum nach oben hin Ubrig. Fir die
Hires-Bilder aus dem Intro werden wir
wohl auf die ndchste Generation der
PlayStation warten missen.

play: Kénnen Sie uns etwas mehr
zu lhrem Gran Turismo-Demo auf der
neven PlayStation erzdhlen, Herr
Yamauchi?

Kazunori Yamauchi: Fir dieses
Demo blieb uns nur sehr wenig Zeit,
genaver gesagt, drei Wochen. Einige
Leute mogen vielleicht annehmen, daf3
dies nicht ausreicht, um ein Demo dieser
Qualitéat auf die Beine zu stellen. Als wir
die Arbeit an Gran Turismo 1 aufge-
nommen hatten, haben wir die Engine
aber so offen programmiert, daf} wir
das Spiel ohne allzuviel Aufwand auf
eine andere Plattform portieren kénnten

Kazunori Yamauchi: Formula One
Grand Prix von MicroProse hat mich in
der Vergangenheit am meisten beein-
druckt.

play: Das heiBt, wir kdnnten eines
Tages mit einem Formel 1-Spiel von
Sony Computer Entertainment Inc.
rechnen?

Kazunori Yamauchi: Ich liebe die
Formel 1. Natirlich wiirde ich gerne
eines Tages ein Formel 1-Spiel machen.

play: Das heiBt, Sie haben bereits
Plne fir ein neves Projeki?

Kazunori Yamauchi: Als néchstes
mochte ich gerne Gran Turismo 3 fir
die neue PlayStation verwirklichen.

play: Herr Yamauchi, vielen
Dank fir das Gespréch.

- sei es ouf den PC oder eben ch eine
e o Gy it o
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Im Laufe von 24 Monaten vollzog
Rage Software einen geradezu nahtlo-
sen Ubergang von einem reinen Auf-
tragsentwickler zu einem vollblitigen
Publisher. Halbseidene Machenschaf-
ten? Abrakadabra? Nicht im gering-
sten. Ein Spiel lief3 die Entwickler der fur
die damalige Zeit traumhaften Super
Nintendo-Fuf3ballsimulation Striker er-
neut auf den Plan treten - das von Rage
Liverpool designte Incoming. Bei Lichte
besehen waren es Microsoft und Intel,
die den Stein ins Rollen brachten, indem
sie Incoming auf der E3 Show ‘97 in

Atlanta als Demo ihrer Pentium Il 3D-
Technologie evangelisierten. Rage
Software  konnte  daraufhin  den
Anfragen kaum Herr werden. OEM-
Bundledeals mit fihrenden Hardware-
herstellern wie Compaq, Gateway,
Creative Labs, Diamond und Matrox
trugen dafir Sorge, daf3 zum Erst-
verkaufstag der Vollversion am
09.04.98 weltweit 400.000 Exemplare
an den Handel ausgeliefert wurden.
Einen Monat spater wurde Incoming mit
dem 3Dfx Golden Anubis Award fir die
besten Special Effects prémiiert.

play stattete Rage Softwares Studio
L in Birmingham einen Besuch ab, warf
einen ersten Blick auf ihr ndchstes
EPlayStation-Projekt UEFA Striker,
tund unterhielt sich mit Trevor

Williams, dem Group Deputy
Managing Director der Firma, Tony
IMcCabe, dem Lead Programmer von
f UEFA Striker, und Stéphane Dupas, dem
Idiesbeziiglichen Product Manager bei
Infogrames, dem Publisher des Spiels.

ALSCRETEN

Rage for the stars

Derartig rosig war es aber nicht alle
i Zeit um Rage Software bestellt, obwohl
ihre Firmengeschichte einen schénen
tAnfang nahm. Gleich ihrem ersten
B Produkt Striker wurde ein beispielloser
FErfolg zuteil. Das Kick & Rush-Prinzip
dieser Fuf3ballsimulation kam nicht nur
tbei den Briten sehr gut an, auch auf

S PEC

g )

Systems zu Rage Software wechselte,

leitete bis 1996 das Studio in
Birmingham. In der Zwischenzeit wurde
er zum Group Development Director und
spiter zum Group Deputy Managing
Director ernannt.

dem Kontinent Uberschlug sich die
Fachpresse mit Lobeshymnen und ihr
damaliger Publisher Elite Systems mit
Erfolgsmeldungen. Striker wurde bis
heute in 18 Versionen auf 12 Platt-
formen veréffentlicht. Mit UEFA Striker
stellt Infogrames nun fiir September drei
neue Version auf PlayStation, Dream-
cast und Game Boy Color in Aussicht,
Microsoft tritt als Publisher der PC-
Version International Football 2000 auf.
lhre Auftragsarbeiten standen hin-
gegen nicht stets unter einem guten
Stern. Ob Power Drive fir Warner
Interactive, Darklight Conflict fur
Electronic Arts, Trash-It und CyBall Zone
fur GT Interactive - mit keinem dieser
Titel konnte man an den Erfolg der
Striker-Serie anknipfen. Nur mit Jonah
Lomu Rugby, das fir Codemasters ent-
wickelt wurde, gelang der Firma wieder
der Sprung an die Spitze der britischen
ChartTrack-Verkaufscharts.

Als es der branchenfremden
Holdinggesellschaft BCE 1995 in den
Sinn kam, in der Videospieleindustrie
FuB3 zu fassen, und ihre Wahl fir eine
Ubernahme neben Software Creations



auf Rage Software fiel, wurde Paul
Finnegan, der Rage Software im Januar
‘92 gegriindet hatte, zum Managing
Director der Holding ernannt. Paul
Finnegan, ein Branchenveteran, der

u.a. zusammen mit David Ward Ocean
Software ins Leben gerufen hatte, ver-
folgte das Ziel, ins Publishing einzustei-
gen, kam aber nicht umhin, unrentable
Unternehmenszweige wie die Spielhal-

lendivision abzustof3en, aber auch
Software Creations wieder an Mike
Webb und sein Team zu verduf3ern, um
wieder in die Profitzone zu gelangen.
Im gleichen Jahr erfolgte der Gang an
die Londoner Bérse.

Paul Finnegans Rechnung, mit
fihrenden Hardwareherstellern OEM-
Vereinbarungen beziiglich Incoming
einzugehen, ging Ubrigens vollends auf.
Fuhr Rage Software plc (Anm.d.Red.:
plc: public listed company - Aktien-
gesellschaft) zum 30.06.97 noch
Verluste in Hohe von 15,43 Millionen
Pfund ein, verbuchte die britische Firma
mit Sitz in Liverpool zum 30.06.98
einen Gewinn in Héhe von 860.000
Pfund, in den ersten beiden Quartalen
des laufenden Geschaftsjahres sogar in
Hshe von 610.000 Pfund.

Im Februar ‘98 gab Rage Software
ihre Absicht bekannt, in Zukunft auch
im Konsolenmarkt als Publisher aufzu-
trefen. ,Angesichts des Datentrégers CD
ist es viel einfacher geworden, auf
Konsole zu publishen, und wir verfiigen
inzwischen Uber die dafir erforderli-
chen Ressourcen”, so Group Managing
Director Paul Finnegan zu jener Zeit.
Rage Software ging mit Imagineer eine
Publishingvereinbarung tber finf Titel
ein, darunter auch die Dreamcast-
Version von Incoming, die als erstes in
Europa entwickeltes Produkt fir die
noch junge Konsole in Japan auf den
Markt kam. Rage Softwares Know-how
im 3D-Bereich blieb aber auch bei Sony

S PEC.I

Incoming (PC)

Computer Entertainment Europe (SCEE
nicht unbemerkt. Am 13.03.98 erfolgt
deshalb zwischen beiden Firmen einj

VertragsabschluB zur Entwicklung eines}
noch unbenannten Shooters aus demf

Hause Rage Software, der im Laufe die=
ses Jahres ausschlieBlich - fur die__
PlayStation erscheinen soll.

Heute beschdftigt Rage Software mift
Sitz in Liverpool, und Studios in

Birmingham und Newcastle Gber 1108

Mitarbeiter. Ein weiteres Studio in

London, das fir War of the Worlds fir

den PC verantwortlich zeichnete, wurde
hingegen erst unléingst aufgeldst. Pau
Finnegan, der Group Managing Direcs
tor der Firma, hat indes allen Grund!

zum Lachen. Nicht nur, daf3 seine Firmas
jungst Bundledeals mit Compaq, Dell

und Acer iber eine abgespeckte
Pentium llI-Version von Expendable ein<
gegangen ist, im Marz veréuBerte er 2

Millionen seines 8 Millionen AktienS

pakets an der Firma; Grof3britannien,]

das Land der unbegrenzten Maglich=

keiten...
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3 - i “ —
} ; = R

CyBall Zone (PlayStation)

A LS CRETEN

Expendable

<
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Neben einem noch nicht

naher genannten Titel, den

Rage Software fir Sony

Computer Entertainment Europe entwickelt, entsteht in

ihrem Studio in Newcastle ein Shooter, den die Firma

selbstbewul3t als Commando-/lkari Warriors-Klon

bezeichnet. Auf der E3 Show in Atlanta als PC-Version

zu sehen, zeigte Rage Software bereits auf der Londoner

ECTS-Messe im September letzten Jahres zum ersten mal

die PlayStation-Variante.

Vollsténdig in 3D gehalten, soll Expendable sehr viel

Wert auf ein eingéngiges, unkompliziertes Gameplay

und, wie sollte man es von Rage Software anders erwar-

ten, auf jede Menge Special Effects legen. 20 actionge- o (Ll

ladene Level, die sich

iiber 6 Alienwelten | i ® = = o 93

erstrecken, stellen die | < _

Entwickler in  Aus-

sicht, dariiber hinaus

einen Two Player

Cooperative  Mode

und eine hektische

Kamerafihrung;

mehr dazu in einer 0

der néchsten Ausga-

ben der play. T
m
0
-
=
p
0
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RAGE SOFTWARE - EINE PLAYSTATION-SPIELOGRAPHIE

Darklight Conflict (PlayStation)

Titel Studio Publisher
1995 Striker ‘96 Rage Birmingham Warner Interactive
1997 Darklight Conflict Rage Liverpool Electronic Arts
Jonah Lomv Rugby Rage Birmingham Codemasters
Trash-It Rage Birmingham GT Interactive
CyBall Zone Rage Birmingham GT Interactive
Expendable Rage Newcastle Infogrames
UEFA Striker Rage Birmingham Infogrames
. * SCEE

* wird erst angekiindigt.
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Ruud Gullit Striker a

Infogrames hingegen

rechte erwarb, sicherte sich das franzs-
sische Softwarehaus zudem die UEFA-
Lizenz. Ergo bekam Ruud Gullit Striker
einen neven Titel. Der Manager von
Newcastle United wird lediglich vor und
nach dem Spiel und in der Halbzeit als
Sprecher zu héren sein - in der briti-
schen Version wohlgemerkt, denn UEFA
Striker soll fiir den deutschen Markt voll-
stindig lokalisiert werden. Darijber hi-
naus Ubernahm Ruud Gullit eine bera-
tende Funktion in der Entwicklung des
Spiels.

Neben den blichen Spielmodi
Freundschaftsspiel, Knockout und
Training wartet die ‘99er Edition von
Striker natirlich mit den einschldgigen
UEFA-Turnieren auf, d.h. Euro 2000
Qualifying, Euro 2000 Finals und Euro
Super Trophy. Dariiber hinaus ist es
mdglich, insgesamt acht klassische

Rush-Gameplay der Vorgdnger in den
Mittelpunkt des Geschehens zu stellen,
umfassende Managementoptionen wird
es nicht geben. Die Ballkontrolle, das
Tackling, die Spielerauswahl und insbe-
sondere die kiinstliche Intelligenz sollen
noch deutlich Gberarbeitet werden. Als
besondere Stirken von UEFA Striker
stellte Tony McCabe vor allen Dingen
,die 3D-Grafikengine, das eingéingige
Gameplay, und die leicht erlernbare
und direkte Steuerung” hervor. Die-ein-
zig ernstzunehmende Konkurrenz stelle
for ihn die FIFA-Serie, aber auch
International Superstar Soccer dar.
Unter Umsténden werden die Entwickler
fir Abstéf3e noch ein kiinstliches Radar

integrieren, aber auch weitere Features
befinden sich noch im Gesprach. Im
Hinblick darauf verlegte Infogrames
kurzerhand den Erscheinungstermin der
PlayStation-Version. UEFA Striker soll
erst einem ausgiebigen Feintuning
unterzogen werden, bevor das Spiel
letztendlich im September parallel fir
PlayStation, Dreamcast und Game Boy
Color erscheinen soll.

Leider lief3 die uns in Birmingham
gezeigte Version nur wenig Rick-
schlisse auf das eigentliche Gameplay

- .

z 48 Club- und infernationale Szenarien zu. Die Kl wird hoffentlich noch deutlich
w nachzuspielen. Der Territories- und Uberarbeitet, ob sich hingegen an der
i International Cup hingegen werden erst Engine noch sehr viel veréndern wird,
freigeschaltet, nachdem man den UEFA sei dahingestellt. Die Zeit, in der Rage
os Trainer- bzw. UEFA Coach-Test erfolg- Software mit ihrer Striker-Serie alleine
O reich bestanden hat. Hier wird der auf weiter Flur war, ist jedenfalls éngst
Spieler vor die Aufgabe gestellt, zehn vorbei.
n Tests in sechs unterschiedlichen
" ' Gameplay-Kategorien zu meistern. Die
J/o@F ‘veiteren Optionen sind mittlerweile STRIKER - THE STORY SO FAR
s 7 Siondord Titel Publisher Format
— /Z ' Wahrend die Entwicklung der . -
0 e Grafikengine laut Tony McCabe, dem Striker Roge Software Amiga
lead Programmer von UEFA Striker, Rage Software Atari ST
1 bereits nobezu abgeschbssen ist, sind Rage Software PC
8 die Ki, d.h. die knsfliche Elite Systems, Coconuts Super Nintendo
s PO [ntelligenz  der Mit-  und - =
(/p] s REE Gegenspieler urd: o Nintendo Soccer Nintendo Game Boy
: == Gameplay erst zu etwa 50% World Cup Striker Elite Systems Super Nintendo
_ B fertiggestellt. Rage Software Elite Systems Game Boy
B s B beabsichtigt aber, das Kick & Panasonic 300
wicsf Phillips CD-i
e e Ultimate Soccer Sega Mega Drive
A e N Sega Master System
‘,:‘_-___'-."' *ﬂ’“”ﬂt : Sega Game Gear
mm ik BOPROWA e Ultimate Soccer Il Sega Mega Drive
= B3 Sega Game Gear
= =, Striker '95 Time Warner Interactive PC

5 ? Striker '96 Warner Interactive PlayStation
L .‘?a’r
b . Warner Interactive Saturn
. Warner Interactive PC
- UEFA Striker Infogrames PlayStation
Infogrames Dreamcast
Infogrames Game Boy Color

Microsoft Int. Football 2000 Microsoft PC
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Beim Driften passiert es schon ul, daB Passanten isbersehen werden.
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Als vor mehr als einem Jahr GTA -
Grand Theft Auto erschien, war es einer
der umstrittensten und zugleich heif3
ersehntesten Titel des Jahres. DMA
Design hatte es verstanden, einen Top
Down Racer so umzustricken, daf3 im
Endeffekt eine actiongeladene Crime
Sim daraus wurde. Allerdings hagelte
es auch heﬁige Kritik, da Verbrechen
und Gewalt den Hauptaspekt des Spiels
ausmachten. Der Spieler wurde zum
Antihelden, der bei Bedarf auch mal
einen Passanten Uberrollte, wenn dieser
nicht schnell genug ausweichen konnte,
und der sich wiiste Schief3ereien mit der
ortlichen Polizei lieferte. Trotz der mehr
als nur schlichten Grafik verkaufte sich

Wer dringend einen fahrbaren Untersatz benatigt, ist
nicht wihlerisch.

Manche Auftrige erfordern den Einsatz ziemlich
heftiger Mittel.

GTA so gut, daf3 es inzwischen eine
Platinum-Version auf dem Markt gibt -
eine Leistung, die nur die wenigsten
Spiele erbringen.

Um der Fangemeinde die Wartezeit
auf das echte Seque|, das im Oktober
erscheinen soll, zu verkiirzen, entschlof3
sich Take 2 Interactive, erst einmal eine
Missions-CD mit neuen Missionen und
einem anderen Hintergrund herauszu-
bringen. Diese ist allerdings ohne das
Originalspiel nicht lauffahig - ein
Novum fir die PlayStation-Szene, da
solche Add-ons bislang PCs vorbehal-
ten waren.

GTA - London spielt, wie der Name
schon sagt, ausschliefBlich im London
des Jahres 1969, welches zu dieser Zeit
weniger die Studentenrevolten der 68er
erlebte, sondern vielmehr mit der
ansteigenden Gewaltbereitschaft der
Gangster zu kédmpfen hatte. Deshalb
bekamen die traditionell unbewaffneten
Bobbys Unterstiitzung durch Sonderein-
heiten, da sie sich einfach nicht mehr
wirkungsvoll zur Wehr setzen konnten.
Rockstar Games, das Videospielelabel

For a whale of

Mun(he :Ier Klsien enlhulten Waffen, mit denen man
einen zeitlich begrenzten Amoklauf veranstalten kann.
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von Take 2 Interactive, hat das ,Flair”
dieser Zeit recht gut umsetzen kénnen.
Die Sehenswiirdigkeiten Londons wie
der Buckingham Palace oder Big Ben
fehlen ebensowenig wie die roten trd-
gen Doppeldeckerbusse und schwarzen
Taxis, die aus London einfach nicht
wegzudenken sind. Passanten, fahren-
de wie parkende Autos, Krankenwagen
und Alltagsgefcihrte hauchen dem Set-
ting Leben ein.

lhr Gbernehmt wie schon im Ori-
ginalspiel die Kontrolle iiber einen von
vier Fahrern, die sich vom Ganovenab-
schaum zum Liebling der Obermotze
des Gangstermilieus hocharbeiten wol-
len. Im Falle von GTA - London sind das
die Crisp-Zwillinge, die selbst Teile des
englischen Parlaments unter ihrer Kon-
trolle haben. Um sich aber bei diesen
beiden einzuschmeicheln, braucht Ihr
Kohle, und die geben Euch die niede-
ren Lakaien des Geschwisterparchens,
wenn |hr deren Auftrége Ubernehmt.
Solche Missionen reichen vom einfa-
chen Botendienst Gber Kérperverletzung
bis hin zum Sprengsfoffaﬁenmt.

GRAND THEFT AUTO

Mission Pack #1.Londen 1565

<5 Gelect Player
Maurice [aine

X Select [ancel &
O Rename Reset Name O

Die Charakterauswahl fiel niichterner avs.




Bei den Docks kann man die geslohleneﬁ Autos zv
Geld machen.

Das Gameplay und die Steverung
des Vorgéngers wurde Ubernommen.
Uber Minztelefone oder den eigenen
Pager nehmen die Auftraggeber Kon-
takt mit Euch auf. Um die Aufgaben
ausfihren zu kénnen, klaut man nach
Bedarf Autos, indem man entweder den
Fahrer aus seinem Wagen zerrt und mit
quietschenden Reifen Gas gibt, oder ein
am StraBenrand parkendes Geféhrt
aufbricht. Setzen Missionen ein gewis-
ses Gefiihrt oder eine bestimmte Waffe
voraus, wird man vom gelben Navigati-
onspfeil erst einmal dahin gelotst, bevor
es mit der eigentlichen Mission weiter-
geht. Manchmal bildet die urspriingli-
che Aufgabe nur den Auftakt zu einer
Serie von Auftrégen, die man auszu-
fohren hat. Die Gegner bei der Aus-
fohrung heifen Polizisten und der
(Links)Verkehr. Erstere, weil sie selbst-
verstandlich dafir bezahlt werden, auf
den Abschaum der Gesellschaft zu ach-
ten und ihn gegebenenfalls aus dem
Verkehr zu ziehen. Letzterer weil es
GuBBerst gewdhnungsbediirftig ist, stén-
dig auf der richtigen (sprich falschen)
Strafenseite zu fahren und man des-
halb standig Gefahr léuft, mit dem
Gegenverkehr zu kollidieren.

Ganze 32 verschiedene Automar-
ken, die sich nicht nur im Aussehen,
sondern auch im Fahrverhalten unter-
scheiden, werden sich in GTA - London
auf den StraBBen tummeln. Wéhrend
man im VW Kafer oder Mini gemitlich
durch die Gegend zuckelt, drehen die
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Derbe Sprache.

PS-Boliden schon deutlich starker auf
und lassen sich schwer kontrollieren.
AuBer in grafischer Hinsicht gibt es im
Spiel keinerlei Verénderungen gegeni-
ber GTA, da es ja auch nur eine Missi-
ons-CD darstellt, so der Producer Dan
Houser. Die Grafiksets wurden erwei-
tert, um die unterschiedlichen Teile Lon-
dons - das West- und das Eastend - so

DAS IM QKTOBER ERSCHEINEN SOLL, ZU VERKURZEN, ENTSCHLOB SICH
M|SSIONEN UND EINEM ANDEREN HINTERGRUND HERAUSZUBRINGEN.
eiv Nlovum FUR DIE PLAYSTATION-SZENE, DA SOLCHE ADD-ONS

realistisch wie méglich darstellen zu
kénnen. Zusammen mit der Musik, den
genialen Gerduscheffekten und den
standigen Radio- und Polizeifunkdurch-
sagen wird wieder einmal eine unglaub-
lich dichte Atmosphéire geschaffen.

Ob GTA - London die Voraussetzun-
gen dafir hat, sich zu einem weiteren

Wer seinem Wagen ein Gimmick in Form einer Bombe
verpassen will, ist im Bombshop goldrichtig.
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Hit zu entwickeln, bleibt jedoch
abzuwarten. Aufler der besse-
ren Grafik bietet es leider nicht
viel Neues und es steht zu
befirchten, da es aufgrund
der Konkurrenz durch Reflec-
tions’ Driver ein wenig beachte-
tes Schattendasein fristen wird.

SpaBl machen wird es aber in

jedem Fall, ab und an als durchgeknall-
ter StraBenrowdie durch das virtuelle
London zu rasen und einfach nur die
Sau rauszulassen.
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Bevor man zum Telefon greift, sollte dieser Bulle €
ausgeschaltet werden.
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So etwas haben die Vorfihrer in den
meisten amerikanischen Kinos noch
nicht erlebt. Hunderte von Menschen
stirmen die Séle - aber nicht etwa
wegen des derzeit laufenden Haupt-
films. Nein. Abgesehen haben es diese
Freaks nur auf den kurzen Trailer des
neven StarWars -Teils Episode | - The
Phantom Menace. Kaum ein anderer
2 Kinofilm konnte bereits im Vorfeld einen
' derart groflen Hype auslésen wie das
seit vielen Jahren angekiindigte und von
allen Fans heif3 ersehnte Prequel der
StarWars-Saga.

Am 24. Mai ist es nun endlich
soweit. Die erste Episode lauft in den
US-Lichtspielhéusern an und wird allen
Erwartungen nach rekordverdéich-

tige Besucherzahlen einspielen.

Bei einem  derartigen
Massenspektakel bietet sich
natirlich auch die Gelegen-
heit, die Story des Films als

\'\5\ Inspiration fir das ein oder

andere Videospiel zu verwenden. So
arbeitet LucasArts derzeit an zwei
PlayStation-Titeln, die auf der Handlung
des epischen SciFi-Abenteuers basieren.

StarWars Episode I: Racer ist, wie
der Name vielleicht schon vermuten
laBt, ein reinrassiges Rennspiel. Man
Ubernimmt die Kontrolle iber ein turbi-
nengetriebenes Vehikel und muf3 an
einer Serie halsbrecherischer Wett-
kémpfe teilnehmen, die an eine Ver-
folgungsjagd aus der Filmvorlage ange-
lehnt sind. Leider sind zu dem Racer
noch kaum Informationen verfigbar. So
kénnen wir auch noch nicht mit Sicher-
heit sagen, ob es einen Mehr-Spieler-
Modus geben wird oder ob wiihrend
der Rennen auch Waffen und Extras
zum Einsatz kommen.

Das zweite Spiel aus dem Hause
LucasArts ist ein Action-Adventure und
triigt den selben Namen wie der Film,
néimlich StarWars Episode | - The Phan-
tom Menace . In einer komplett dreidi-
mensionalen Umgebung begleitet man
vier unterschiedliche Charaktere auf
ihrem futuristischen Abenteuer, welches
sich eng an das Zelluloid-Vorbild halten
wird. Neben den beiden Jedi-Rittern

Viele der Hauptcharactere des Films nehmen an den
halsbrecherischen Rennen teil. (N64-Version).

Obi Wan Kenobi und Qui-Gon Jinn
spielen auch Queen Amidala und
Captain Panaka, das Oberhaupt der
kéniglichen Leibgarde, eine grof3e Rolle
im Spiel. Die Hauptfigur wird aber wie
auch im Kinofilm der uns allen wohlbe-
kannte (Licht-)Schwertschwinger Obi
Wan darstellen.

Da das Leinwandepos nur etwa 2
Stunden davert und dies fir ein Ad-
venture-Game entschieden zu kurz ist,
werden dem Spiel einige neue Features
hinzugefiigt, um das Gameplay zu ver-
léngern und den Joypad-Artisten lange
genug vor den Screen zu bannen. Laut
den Entwicklern von Big Ape wird es
ohne schwerwiegende Anderungen der
Story neben neuen Feinden und Cha-
rakteren auch zahlreiche Rétsel und
Puzzles geben. Einige Szenarios, die
auf der Leinwand nur ein paar Minuten

Wiihrend des epischen Abentevers mufi emeu\relmhl
an Puzzles und Ratseln gelost werden.




Vier unterschiedliche Charaktere wird man im spite-
ren Verlauf des Spiels stevern kdnnen.

in Anspruch nehmen, werden den
Spieler. auf der PlayStation viel lénger
fordern. Die tatséichliche Spielzeit soll
ca. 20-40 Stunden betragen.

Den Aussagen der Chef-Designer
Dean Sharpe und Mike Ebert zufolge
wurde alles daran gesetzt, die typischen
Jedi-Tricks zu implementieren. So k&n-
nen die Gedanken anderer Personen
manipuliert und mit Hilfe der Macht
Gegenstande bewegt und auf Gegner
geschleudert werden. AufBerdem besitzt
der Jedi, so wie auch Darth Vader in
den ,alten” Episoden, die Fahigkeit,
Feinde zu tduschen, indem er eine frem-
de Gestalt annimmt.

Im Kampf haben die Ritter verglichen
mit der Kénigin oder dem Captain, die
sich mit der Macht nicht vertraut
gemacht haben, ebenfalls einige Vor-
teile. So kénnen sie von hdheren Platt-
formen springen, ohne sich zu verlet-
zen, auf ein grofBeres Repertoire an
Moves zuriickgreifen und sich des

Auf dem Planeten Tatooine ist Obi Wan mit der
Suche nach dem jungen Anakin Skywalker
beschaftigt.

machtigen Lichtschwertes bedienen,
welches sich sowohl zur Offensive als
auch zur Abwehr gegnerischer Blaster-
Schiisse einsetzen laf}. AufBerdem steht
den Helden ein grofles Arsenal an
Waffen zur Verfigung.

Das Spiel teilt sich in 12 Level auf.
Neben je einer Hauptmission gibt es
mehrere Zusatzaufgaben, deren Erfil-
lung zwar nicht zwingend notwendig
ist, aber das Vorankommen des Spielers
erheblich erleichtert. Beim Ausbruch aus
einem Gefdngnis beispielsweise steht
der Spieler vor der Wahl, einen Cha-
rakter mit dem Namen Bob zu befreien
und mitzunehmen. Entscheidet er sich
dafiir, so bekommt er als Dank niitzliche
Waffen von Bob. EntschlieBt er sich fir

eine Flucht auf eigene Faust, so gestaltet
sich das Erreichen des Missionsziels
wesentlich schwieriger.

Um das Spiel einer méglichst breiten
Masse zugdnglich zu machen, wird
StarWars Episode | - The Phantom Me-
nace auf den Otto-Normal-Zocker zu-
geschnitten und nicht mit Ubertriebenen
Details der Star Wars-Serie aufwarten.
Vielmehr sollen sowohl Adventure-
Freaks als auch StarWars-Fans gleicher-
maflen bei Laune gehalten werden.
Dazu tréigt auch ein variabler Schwierig-

UGANGI

MACHEN wmn STAQ_WARS Ep;soos l THE pHANTOM MENACE
MIT UBERTRIESENEN DETAILS DER STAR WARS-SERIE AUFWARTEN.

keitsgrad bei, der sich an die Fahig-
keiten des Spielers anpaf3t.

In Amerika soll das PlayStation-
Abentever schon finf Tage nach dem
Start des Films erscheinen. Die PAL-
Version soll ebenfalls Ende Mai verdf-
fentlicht werden.

Das Stred:endeslgn siehl sehr \rlelversprethend aus (N64- Versmn)
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Auch der Bowl ist eder mit von der Partie.

Wieihrend Reflections der Driver-
Karosserie den letzen Schliff verpassen,
werkeln die emsigen Entwickler-der Test
Drive-Serie an einem neven Titel, der
eigentlich im Hause von Edmondson &
Co. hdtte enstehen missen. Denn als
Reflections noch unter dem Psygnosis-
Banner programmierte, schufen sie die
erfolgreiche Destruction Derby-Serie,
die es immerhin auf zwei Teile brachte.

POSITION

!D/ 10

POINTS
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Lebhafte Umgebung: der Zug schiebt sich langsam durch das Bild.

POSLTION

=D/ 0

Wie es aber nun mal.in dieser Branche
ist, desertierte das Kern-Team der Zer-
stérungsorgie bereits kurz nach dem
Erscheinen'von Destruction Derby 2 ins
sonnige Kalifornien. Dort unterstiitzten
sie seither das Pitbull Syndicate bei der
Entwicklung der Test Drive-Spiele. Im
Tiefsten ihres Herzens wollten sie aber
schon immer eine inoffizielle Fortset-
Zuhg programmieren, da die Lizenz
immer noch bei Psygnosis lag. Accola-
de gab schlief3lich grines Licht fir die

~Entwicklung der Demolition Racer.

Fans ‘der DD-Serie werden unwei-
gerlich die Gemeinsamkeiten feststellen,
dd das Spielprinzip im Grunde auf den
selben  Elementen aufbaut. Diesmal
wurden jedoch eine Vielzahl an spiele-
rischen Komponenten-hinzugefigt, wel-
che dem Racer deutlich mehr Tiefe ver-
schaffen sollen als es bspw. in DD2 der
Fall war, Man muf sich jedoch noch
immer in einem aus 15 Wagen beste-
henden Verfolgerfeld nicht nur an die
Spitze fahren; sondern sich auch der
fiesen “Rammattacken wehren- bzw.
andere Mitstreiter zu Vollkaskofélle ver-
arbeiten. Auf dieser Basis entstanden
zahlreiche Spielmodi wie etwa Last
Man Standing, bei dem ein Rennen bis
zum letzten iiberlebenden Wagen
gefahren wird. Interessant ist auch der

POINTS
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Links oben hiitte man auch durch einen Tunnel fahren
konnen.

Chicken-Modus: Hier starten alle Wa-
gen bis auf der eigene in die entgegen-
gesetzte Richtung eines Tracks. Nur mit
Nerven aus Stahl kann man dann
unbeschadet allen heranrasenden Boli-
den ausweichen. Im Mittelpunkt steht
allerdings die Demolition League, in der
neve Strecken und Autos erfahren wer:
den kénnen. Das Punktesystem funktio-
niert sehr viel innovativer als bisher

_gewohnt, da es zu gleichen Teilen wich-

tig ist, eine gute Plazierung sein Eigen
nennen zu koénnen ‘als auch eine
bestimmte-Anzahl an Kontrahenten ins
Blech-Nirvana.zu schicken. Gezahlt
wird zusétzlich die Art des ,Treffers”.
Ob von der Seite, Frontalkollision oder
eine  klassische 360°-Drehung,  das
Punktekonto fullt sich stets nach dem
Grad des Spektakels. Landet man durch
einen gekonnten Sprung auf dem Dach
eines anderen Fahrzeugs, wird dem
Fahrer gar ein ,Superkill” gutgeschrie-
ben.

Die Engine basiert, wie soll es
anders sein, auf der géngigen Test

Nach einem harten Aufprall fingt der Motor Fever.




Leider konnte sich kein Autohersteller mit der Zer-
storung seiner Fabrikate anfreunden; deshalb bleiben
offizielle Lizenzen avs.

Drive-Technik, welche allerdings spezi-
ell den Zwecken der Zerstdrungswut
angepaft wurde. Aufden ersten Blick
fallt dem Betrachter sofort die wahnwit-
zige Geschwindigkeit auf, die:Demoliti-
on Racer an den Tag legt. Bemerkens-
wert ist auch, daf3 die' gesamte Sirecke
komplett im. Speicher untergebracht
wurde, da manche Tracks @uf3erst lang
ausgefallen sind.- Die  Fahrbahn st
auBerdem mit allerlei Hindernissen
gesaumt, die mit-einem grof3en Knall
aus dem Weg gerdumt werden kénnen.
Umherstehende Fésser oder Bretterbar-
rieren kénnen durchbrochen werden
und geben meist auch noch eine zeit-
sparende Abkiirzung Preis. 16 Wagen
winden sich durch intelligent designte
Kurse, die optisch aufwendig in Szene

gesetzt wurden. Neben vielen alternati-
ven Routen findet man zahlreiche Back-
ground-Animations. Es schweben Heif3-
luftballons umher, Kréine wuchten grof3e
Bauteile durch die Gegend oder eine
StraBenbahn kreuzt den Weg der
Racer.

Das Schadensmodell wurde der ori-
ginal Destruction Derby-Physik nach-
empfunden, wobei noch etliche Fines-
sen eingebaut wurden. Fast von jeder
Seite ist der Bolide ,knautschbar” und
verliert sogar Motorhaube und Radauf-
héngungen. Dabei wird der Schaden in
unterschiedlichen Stadien festgehalten,
was heifdt, das die Motorhaube oder
der Kofferraumdeckel zunéichst durch
den Fahriwind nervés klappern, bevor
sie schlieBlich ganz aus der Veranke-
rung gerissen werden. Es wird in die-
sem Zusammenhang zwei unterschiedli-
che Schadensmodifikationen geben:
Arcade und Simulation. Wéhrend sich
das Fahrverhalten im Arcade-Modus
nach einem Crash nicht éndert, hat
man in Simulations-Modus erheblich
mit dem Handling zu kémpfen, wenn
sich plétzlich ein Reifen aus dem Rad-
kasten |&st und das Heck funken-
sprihend auf dem Asphalt schleift.
Untermalt wird die ganze Show mit
dem dazu passenden Effekizauber in
Form von Nachtfahrten und unter-

EEGRE

Der Flugzeugtriiger ist einer der ungewdhnlichsten Tracks.

schiedlichen Wetterverhdltnissen. Zu-
sammen mit einer Multi Player-taugli-
chen Split Screen-Option kann eigent-
lich nicht mehr viel schief gehen.

Pitbull Syndicate hat scheinbar ein-
gesehen, daf sie sich mit den letzten
Titeln aus ihrer Test Drive-Serie nicht
gerade mit Ruhm bekleckerten. Hoffen
wir, daf} Demolition Racer die geweck-
ten Hoffnungen erfiillt und das geplante
Soundtrack Line-Up mit Bands wie Fear
Factory und Limp Bizkit fir den nétigen
Kick auf der Straf3en sorgt.

POINTS
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Yosemite Sam fordert den , mottenzerfressenen Bettvorleger” zu einem

Kanonenduell heraus.

Infogrames
Behaviour Interactive
~ Infogrames
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den Weg.

Mit funkensprithenden Réidern schlittert Bugs gerade noch so um die Kurve -
nur um eine neve Gefahr zu erspihen. Ein hochexplosives TNT-Fafl versperrt

Wie so oft ist Bugs Bunny auf sei-
nem Weg zuriick nach Hause nach
Albuquerque einmal zu frith abgebo-
gen und weitab seines eigentlichen
Zielortes gelandet. Als er seinem Erd-
loch entsteigt, weif3 er sofort, daf3 er
nicht in New Mexico gelandet ist; denn
vor ihm steht eine seltsame Maschine,
die er noch nie zuvor gesehen hat. In
seiner Neugier macht er sich sofort
daran, die seltsame Apparatur zu
untersuchen und aktiviert diese - tolpat-
schig wie er ist - aus Versehen. Was
Bugs nicht ahnen konnte (sonst hdétte er
vielleicht die Pfoten davon gelassen) ist,
daf3 das ungewdhnliche Gerdt eine

Die Architektur vieler Level erinnert an den Film
~Bugs Bunnys wilde verwegene Jugd”.

Zeitmaschine ist, die gerade im Begriff
ist, sich mitsamt ihres langohrigen, blin-
den Passagiers auf eine Reise durch
Raum und Zeit zu machen.

Die erste Station befordert Bugs in
Merlins Niemandsland. Hier erklart der
freundliche, wenn auch etwas schrullige
Magier dem Spieler, wie der berihmte
Hase durch sein Abenteuer zu fishren
ist. Gegen dem gezeichneten Vorbild
kann der virtuelle Cartoon-Charakter
springen, Gegensténde oder Gegner
aufheben, unter der Grasnabe entlang-
kriechen oder seine Ohren als Propeller
miB3brauchen. Nach dem Besuch bei
Merlin hoppelt der Miimmelmann wie-
der zuriick zur Zeitmaschine, um sich

Bugs muB sich nicht nur auf seine sprungkriftigen
Hinterldufe verlassen, sondern kann sich auch vieler
Gegenstiinde bedienen.

'
'BiAY, STATION

mit dem infernalen Hebel wieder zuriick
in den Zeitstrom zu katapultieren. Da
das Spiel nicht-linear abléuft, kann man
sich entscheiden, in welche zeitliche
Epoche Bugs eintauchen soll, um seinen
Weg zuriick in die Gegenwart zu fin-
den. lhm bleibt die Wahl zwischen finf
verschiedenen Zeitabschnitten: die
Steinzeit, das Mittelalter, die Zeit der
Piraten, die 30er Jahre und die Zukunft.
In jedem Level, die allesamt in mehrere
Stages unterteilt sind, warten berilhmte
Warner-Cartoon-Charaktere, die dem
unerschrockenen Hasen ans Fell wollen.
So muf} sich Bugs bspw. mit einem
préhistorischen Elmer Fudd, dem fiesen
Piraten Yosemite Sam oder Marvin,
dem Marsianer und seiner Instantarmee
herumschlagen. Neben den klassischen
Jump’n Run-Elementen wird Bugs Bunny
auch mit vielen Rétseln und kernigen
Verfolgungsjagden aufwarten, in denen
sich das Kaninchen bis zu finf verschie-
dener ,Fahrzeuge” (ein Auto, ein
Motorrad, ein Tandem, ein Einrad und
eine Ziege) bedienen kann.

Alles in allem hinterl&Bt Bugs Bunny
einen sehr guten ersten Eindruck und
wird mit Sicherheit nicht nur einge-
fleischten Fans der lustigen Warner
Bros.-Cartoon-Welt einen Heidenspaf3
bereiten.




inFor‘mation ;Need For Speed IV cicinender asphare

O=rechts O=Quadrat
Q-=links X=Kreuz
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Eine kleine Anmerkung gleich zum
Anfang der PlayTips-Seiten:

Falls zwischen den Tastenkombinationen

ein ,+” steht, bedeutet das, daf3 lhr
alle folgenden Tasten gedriickt halten
solltet. Trennt ein ,, , , die Tastenfolge,
solltet Ihr diese eine nach der anderen
eingeben.
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Gunter Glos

Das Phantom-Car

Geht in das Menii Spieloptionen und
gebt dort als Benutzername ,,Flash”
ein. Die Meldung ,Cheat aktiviert.
Speichern nicht méglich”
erscheint am Bildschirm. Jetzt kénnt lhr
das Phantom-Car probefahren.

diert Ihr mit dem Gegenverkehr und
den ,parkenden” Schnecken auf Eurer
Spur.

Die Bonus-Autos

Jedes Mal, wenn Ihr den Verfolgungs-
Modus mit anderen Polizeiautos durch-
spielt, bekommt lhr ein neues Auto
(BMW M5, Corvette, Porsche, Caprice
und Lamborghini).

Wie betrunken

Nachdem lhr Euver Auto ausgewdhlt
habt, selektiert Ihr den Menu-Punkt
Start, um das Rennen zu laden. Bevor
der Loading-Bildschirm erscheint,
drickt |hr ©+L24R1 und haltet diese
Tasten so lange, bis der Loading-
Bildschirm wieder verschwindet. Die
Darstellung ist jetzt sehr verschwom-
men, so daf} lhr mehrere Autos neben-
einander seht.

Die Dashboard-Ansicht
Nachdem lhr Ever Auto ausgewdhlt
habt, selektiert |hr den Meni-Punkt

CheatCard ausségen und ins CD-Booklet legen... —;‘g

Titan Hotrod

Geht in das Meni Spieloptionen und
gebt dort als Benutzername
,Hotrod” ein. Die Meldung ,,Cheat
aktiviert. Speichern nicht még-
lich” erscheint am Bildschirm. Jetzt
kénnt lhr den Hotrod probefahren.

Start, um das Rennen zu laden. Bevor
der Loading-Bildschirm erscheint,
drickt Ihr ©+A+X und haltet diese
Tasten so lange, bis der Loading-
Bildschirm wieder verschwindet.

Der Turbo-Boost

Um einen Turbo-Boost wahrend des

Rennens zu aktivieren, gebt Ihr den

Cheat fir die Dash-Board-Ansicht ein
und driickt ©, um ihn zu aktivieren.

Extra-Zeit im
Verfolgungs-Modus

Wenn |hr den Verfolgungs-Modus
fahrt, ohne einen Fahrernamen einzu-
geben, bekommt |hr mehr Zeit im
Einzel-Spieler-Verfolgungs-Modus zur
Verfigung
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Heart of
Darkness

Cheat-Modus

Um den im Spiel versteckten, Cheat-
Modus zu aktivieren, haltet Ihr folgen-
de Tasten am zweiten Joypad
gedruckt:

LT1+L2+R1+R2.

AuBerdem schaltet |hr Eure PlayStation
mit der ersten CD von Heart of
Darkness im Laufwerk ein. Im Haupt-
Meni haltet Ihr weiterhin die Tasten
und begebt Euch in das Options-
Meni. Im Baumhaus angekommen,
wahlt Ihr die Option ,,Load Game”
an. Jetzt kénnt lhr nicht nur zwischen
allen Video-Sequenzen wahlen, son-
dern ihr dirft hier ebenso den Level,
mit dem |hr das Spiel beginnen wollt,
frei auswahlen.

DARKNESS

Missions-Auswahl

Geht in den Pause-Modus, wahlt die
Optionen an und bringt den Cursor
Uber den Meni-Punkt ,,Select missi-
on”. Hier gebt Ihr folgende
Tastenkombination ein, um alle
Missionen des Spiels anwahlen zu
konnen, ohne sie zuvor erspielt zu

haben: QO+R1+L1+SELECT+O+X.

lhr, indem |hr die X-Taste drickt. Mit

der START-Taste verlaft |hr das Kino
wieder.

Allgemeine Tips

Munition fur den
Granatenwerfer im
ersten Level

Springt durch das Fenster in der Bar
zum Hinterhof hinaus. Hier seht |hr
zwei Feuerleitern. Klettert auf diejeni-
ge, die gegeniber der Bar liegt, hin-
auf. Jetzt springt Ihr nach oben und
ergreift das Rohr, um Euch zu der
anderen Feuerleiter hiniberzuhangeln.
Drilben angelangt findet lhr eine Kiste,
in der lhr Munition fir den
Granatwerfer findet.

Der Weg durch den
Untergrund

Nach der Explosion geht lhr zum
anderen Ende des Subways. Wenn |hr
die rechte Seite der Gleise mit Eurer
Taschenlambe ausleuchtet, dann findet

it Sy
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Die Super-Munition fur
die schallgedampfte
Smm

Wahrend des Spiels aktiviert lhr den
Pause-Modus, bringt den Cursor ber
den Meni-Punt ,,Silenced 9mm* im
Waffen-Auswahl-Meni und gebt
O+L1+R2+SELECT+0+X ein. Wenn
lhr diesen Code richtig eingebt, dann
hort lhr das Wort ,,Understood” als
Bestatigung. |hr erhaltet daraufhin spe-
zielle Munition fir die schallgedampfte
Omm.

lhr auf dem Weg dorthin das C4. Hebt
es auf und geht zur rechten Seite hini-
ber. Seht hinauf, um die Plattform wei-
ter oben zu sehen. Driickt die A-Taste,
um auf die rote Kiste und Uber die
Trimmer nach oben zu gelangen.

Das Museumstor

Findet die Chip-Karte, um die Tire des
Museums zu &ffen. Hier durchsucht lhr
alle Opfer, weil lhr bei lhnen weitere
Chip-Karten finden konnt. Im Rocket
Room schief3t Ihr auf das Steuerpult.
Oben findet lhr den Mann mit der
Chip-Karte.

Rhoemer besiegen

Eine Méglichkeit, Rhoemer, den
Endgegner, zu besiegen ist, ihn mit
Gas-Garanaten zu beschiefen. Diese
findet |hr im letzten Level in einem der
oberen Raume. Eine weitere
Maglichkeit ist, sich schnell eine Gas-
Granate zu schnappen, bevor |hr den
Computer abschaltet, und diese in den
Eingang hinter Euch, aus dem

1
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Alle Waffen und
unendlich Munition
Aktiviert den Pause-Modus und bringt
den Cursor Uber den Meni-Punkt
~Weapons”. Hier gebt lhr
O+12+R2+ O+O+X ein, um alle

Waffen, die man im momentanen Level

finden kann, zur Verfigung zu haben.

Der Expert-Modus

Im Titel-Bildschirm haltet Ihr folgende
Tasten: Q+L1+R2+SELECT+0O0+O+X.
Wenn |hr den Code richtig eingege-
ben habt, dann hért |hr jemanden
~Damn it” sagen. Das Spiel wird
eine Stufe schwieriger.

Syphon Filter

Rhoemer kommt, zu werfen. Dies
bereitet ihm einen schnellen Tod.

Anton Girdeaux
bekampfen

Wenn |hr gegen Anton Girdeaux
antretet, ist es wichtig, daf3 sich immer
eine Saule zwischen ihm und Euch
befindet, so daf3 er Euch nicht sehen
kann. Jetzt haltet |hr L2 oder R2, um
nach links oder rechts hinter der Saule
hervorzuspringen und auf ihn finfmal
mit der 45er oder zehnmal mit der
Omm zu schief3en. Wichtig ist, daf3 |hr
ihn nur von hinten trefft, weil |hr von
vorne nur Eure Munition an seiner
Rustung verschwendet. Wendet Euch
ab, wenn er in Flamen steht.

Das Feuer uberleben
Wenn Eure Kleidung Feuer gefangen
hat, solltet Ihr so schnell wie maglich
die START-Taste zweimal hintereinan-
der dricken. |hr werdet zwar verletzt,

Einfache Gegner
Geht in den Pause-Modus und bringt
den Cursor Gber den Meni-Punkt
~Map”. Hier gebt hr ©+L2+R1+X
ein und hort als Bestatigung fur die
korrekte Eingabe des Codes jemanden
lachen. Die Gegner sind jetzt nicht
mehr so aufmerksam und viel leichter
zu Uberwadltigen.

Die Full Motion Videos
ansehen

Sucht die Stelle im ersten Level auf, an
der Ever Charakter durch eine
Glasscheibe springt, um an einen
Aufzug zu gelangen. Geht geradeaus
und springt Uber die Kisten. Hier findet
lhr Bilder an der Wand. Geht zum
mittleren Bild, wo |hr die Flak Jacket
findet. Hier aktiviert lhr den Pause-
Modus und gebt den ,Einfache
Gegner-Cheat” ein. Plotzlich befin-
det lhr Euch in einem Kino, in dem lhr
Euch alle Videos, die im Spiel vorkom-
men, in aller Ruhe ansehen konnt. Von
einer zur ndchsten Sequenz gelangt

Y CheatCard
U ESIney page 4

bleibt durch diesen Trick aber am
Leben.

X-ray Vision

Den Virus-Scanner konnt lhr auch dazu
benutzen, um durch Wénde zu sehen,
ob sich dahinter Aliens befinden.

2
:

Actua Soccer 3

Die Bonus Teams

Gebt einen der folgenden Codes als
Namen fir ein Custom Team im Team
Creation-Bildschirm ein, um die ent-
sprechende Mannschaft freizuschalten:

Team

Code

Actua Soccer Web
spit n spin

Boat Racers

tff hobby

Food Group

bin man
Arsenal Ladies
ongdon girls
Doncaster Rovers
shame

Top 50 Babes 2
no thanks

Top 50 Babes 1
yes please
Virtual Blades
chip butty
Pattis Shandi Men
cpu spud
Gremlin Staff 2
double trouble
Gremlin Staff 1
wide boys
Dicks Pick N Mix
candy man

The Hardmen
shadwell town
Dud’s Spuds
miss wilko
Fighting Forth
lagstoning
Heavenly HTFC
lee the pig
Ledbury FC

sink or swim
Maddness Friday
impossibility
Green House Test
ozone layer
Skellington United
grim reaper
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Cyborg Rovers
metal heads
FC Gremlin

i made this
Shearer’s XXX
sexy football

5 Nations Select
rule brittania
Wigan 98-98
egg chasers
Classic Ipswitch
bald fritz
Chalton Stars
valley boys
Best of Spurs
diamond lights
Everton Stars
duncnnomore
Forest Stars

men in tights
Wednesday Stars
barmy army
Boro Stars
emmersons woe
Coventry Stars
lady godiva
Soton Stars

dell boys

Dons Stars

fash the cash
Newcastle Stars
down the toon
Villa Stars

bit of claret
Leicester Stars
fruit n veg
West Ham Stars
wright buy
Derby Stars

ram raiders
Arsenal 70-90
tea total

Leeds United All-Stars
bremners boot
Liverpool 77-98
scouse perms
Chelsea Stars
foreign legion
Blackburn 94-95

down down down

Busby Babes
sir matt

24 extra teams
prem clubs
24 joke teams
tff teams

Ninja Shadow of Darkness T e

Level-Anwahl

Bevor lhr die PlayStation anschaltet,
solltet Ihr alle Memory-Karten entfer-
nen. Wahrend des Ladevorgangs
erscheint die Meldung ,Checking
Memory Card” auf dem Bildschirm.
Jetzt gebt |hr

12,12,L2,R2,R2,R2 ein.

Wenn |hr den Code richtig eingege-
ben habt, seht lhr den Schriftzug
»DELS LEVEL CHEAT ON”. Jetzt
startet |hr ein Spiel, um in den
Bildschirm mit dem Level-Anwahl-Meni
zu gelangen.

(CRIFEMENORY CARD:
1N WENORY. CARD, STECKPLATZ 1

B1TTE WARTEN

CELS LEVEL CHEAT ON )

Deathmatch-Modus

Wenn |hr in allen Rennen einer Liga
den ersten Platz belegt habt, dann
kénnt lhr im Deathmatch-Modus spielen.

Spiegel-Strecken

Wenn lhr in allen Rennen aller Ligen
den ersten Platz belegt habt, dann
kénnt Ihr die Strecken in spiegelver-
kehrter Darstellung befahren.

Alles freischalten

Im Haupt-Meni wahlt |hr den Mend-
Punkt ,Password” an. Hier gebt lhr

~MAXCHEAT” ein, um alle Ligen,
den Spiegel-Modus und das Mego-

Time-Trial freizuschalten.

-
SHADOW O' PARKNESS

LEVEL SELECT
CAVE

Unverwundbarkeit und
Extras

Begebt Euch wahrend des Spiels in
den Pause-Modus und gebt

12 R2,12 12 |2 RZR2.R2.O N, 1,0, A,
O ein. Wenn lhr den Code richtig ein-
gegeben habt, hort |hr ein Gerdusch,
und der Ninja verwandelt sich in ein
Skelett. Jetzt seid lhr unverwundbar,
und lhr habt unendlich viele Extras und
Lleben. Gebt den Cheat ein weiteres
Mal ein, so daf3 sich das Skelett wie-
der in den Ninja zurickverwandelt

>>>>>

Alle Easy-Strecken
freischalten

Wenn |hr als PaBwort ,,EEFNIEBA”
eingebt, schaltet |hr alle Stecken der
Schwierigkeitsstufe ,Easy” frei.

Alle Hard-Strecken
freischalten

Wenn lhr als PaBwort ,,EEFPHMBC*
eingebt, schaltet |hr alle Stecken der
Schwierigkeitsstufe ,Hard” frei.

CheatCard aussagen und ins CD-Booklet legen... ﬂ‘g
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und lhr die Extras trotzdem weiterhin
behaltet.

Waffen-Auswahl

Aktiviert den Pause-Modus und gebt
R2,R2,R2,l2,12,l12,R2,R2,R2,12,12,12,L
2,12,12 ein.

Jetzt kehrt |hr wieder in das Spiel
zuriick und findet eine neve Waffe in
Eurem Besitz. Wenn |hr den Code auf
diese Weise mehrmals eingebt, erhal-
tet lhr jedes Mal eine neue Waffe, bis
lhr alle verfigbaren Waffen besitzt.

Die Energie des Bosses
mindern

Geht in den Pause-Modus, wenn |hr
gerade im Kampf mit einen der
groflen Gegner seid, und gebt
12,L12,Ll2,R2,R2,R2, A A A A A A ein.
Wenn |hr den Pause-Modus wieder
verlaBt, bemerkt lhr, daf3 Ever Gegner
betrachtlich an Energie verloren hat.

Alle Expert-Strecken
freischalten

Wenn |hr als PaBwort ,,HEMP-
CMDD* eingebt, schaltet Ihr alle
Stecken der Schwierigkeitsstufe
JExpert” frei.

Alles in der
Schwierigkeitsstufe
Expert freischalten

Wenn lhr als PaBwort ,,HHMPNEED*
eingebt, schaltet |hr alle Stecken der
Schwierigkeitsstufe ,Expert”, alle
Bonus-Autos, den Mega-Trial, den
Spiegel-Modus und alle Deathmath-
Modi frei.

GroBe Kopfe

Wenn der Schriftzug ,Press Start”
auf dem Bildschirm erscheint, gebt |hr
SELECT SELECT SELECT, 12,1212,
SELECT,SELECT,SELECT ein,

um alle Gegner mit riesigen Képfen
herumlaufen zu lassen.

Der Baby-Modus

Auch diesen Cheat-Code gebt Ihr im
Titelbildschirm ein. Wenn |hr den
Schriftzug ,,Press Start” seht, dann
gebt |hr L2,12,12,SELECT, SELECT,SEL-
ECT,R2,R2,R2, ein,

um in den Baby-Modus zu gelangen.

Grofie Hupe

Gebt als Paf3wort ,,AIRHORNS” ein
und driickt wahrend des Rennens die
SELECT-Taste, um Eure gigantische
Hupe zum Einsatz bringen zu konnen.

tar 1o g
LAP 00:22:33

s BEST
RACE DD22:33

bth

Die High Scores der
Enwickler

Um die High Scores der Entwickler

dieses Spiels sehen zu kénnen, gebt
lhr ,,BESTLAPS” als PafBwort ein.

Der Debug-Modus

Startet ein neues Game und spielt
einen Level durch. Jetzt begebt |hr
Euch auf die Ubersichtskarte und gebt
L1+L2+R1+R2+SELECT ein, um in den
Debug-Modus des Spiels zu gelangen.

Der Ubersichtskarten-
Cheat

Auf der UbersichtsKarte gebt ihr
R2,AR2,A,0,0,0 ein,

um alle folgenden Cheats eingeben zu
kénnen.

Die Karte freischalten
Wenn sich T'ai Fu zwischen zwei
Leveln befindet, gebt Ihr R1+R2 ein,
um die komplette Karte freizuschalten.
Jetzt konnt |hr in aller Ruhe die Karte
erkunden, ohne diese zuvor freige-
spielt zu haben.

Der finale Bof3-Kampf
Aktiviert den obigen Cheat ,,Die
Karte freischalten”. Wenn |hr Euch
jetzt auf der Ubersichtskarte befindet,
drickt Ihr ©, um den finalen Kampf
gegen den Obermotz zu bestreiten.

Das Level/BoB-Auswahl-
Menu

Aktiviert den ,,Ubersichtskarten-
Cheat” und gebt dort
R2,AR2,A,0,0,0,A,0,0,0,0,0,L
1 ein, um ein neues MenU zu aktivie-
ren, in dem lhr Euch einen beliebigen
Bof3 oder einen bestimmten Level aus-
suchen durft.

Das Story-/Style-
Auswahl-MenG

Aktiviert den ,,Ubersichtskarten-
Cheat” und gebt dort
R2,A,R2,A,0,0,0,A,0,0,0,0,0,12




ein, um ein neues Meni erscheinen zu
lassen.

Credits FMV-Sequenzen
Aktiviert den ,,Ubersichtkarten-
Cheat” und gebt dort
R2,AR2,A,©,00,A,0,0,0,0,0R1
ein, um Zugriff auf alle Full Motion
Videos des Spiels zu haben.

Der Game-Play-Cheat-
Modus

Wahrend des Spiels gebt lhr
R2,A,R2,A,0,X,0, um das Spiel zu
modifizieren.

Unverwundbarkeit
Aktiviert den ,,Game-Play-Cheat”
und gebt wahrend des Spielens
R2,AR2,Q,0,R1 ein, um Eure
Spielfigur unverwundbar zu machen.

Unendlich Leben

Aktiviert den ,,Game-Play-Cheat”
und gebt wahrend des Spielens
R2,AR2,0,0,X ein.

Ever Charakter besitzt jetzt neun
Leben, auch wenn er auf seinem
beschwerlichem Weg eines verlieren
sollte.

Volle Lebensenergie
Aktiviert den ,,Game-Play-Cheat”
und gebt wahrend des Spielens
R2,A,R2,0,0,0 ein, um T'ai Fu wie-
der fit zu machen.

Volles Chi

Um das Chi wieder aufzufillen, akti-
viert lhr den ,,Game-Play-Cheat”
und tippt wahrend des Spiels
R2,A,R2,0Q,0,0 ein.

Alle Kampfstile
Um alle Kampfstile zur Verfigung zu

haben, aktiviert hr den ,,Game-
Play-Cheat” und gebt wahrend des
Spiels R2,A,R2,0,0,A ein.

Der Unsichtbarkeits-
Modus

Um fir Eure Gegner unsichtbar zu
sein, aktiviert lhr den ,,Game-Play-
Cheat” und gebt wahrend des Spiels
R2,A,R2,0,0,R2 als

Tastenkombination ein.

Spritzendes Blut

Wenn |hr sehen wollt, wie das Blut aus
Euren Gegnern herausstromt, dann
solltet lhr den ,,Game-Play-Cheat”
aktivieren und im Spiel

R2,A,R2,0,0,0 eingeben.

Grof3ere Gegner

Aktiviert den ,,Game-Play-Cheat”
und gebt Im Verlauf des Spiels
R2,A,R2,0,0,0 ein, um Eure Gegner

groBer werden zu lassen.

A

DOUBLE 812 ENEMIES

Kleinere Gegner
Aktiviert den ,Game-Play-Cheat”
und gebt Im Verlauf des Spiels

R2,AR2,0,0,0 ein, und Eure

Gegner schrumpfen.
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Pool Hustler

Mini-Spiel

Um das Mini-Game im Spiel zu aktivie-
ren, das ein Gemisch aus Bowling und
Pool-Billard ist, gebt lhr im Titelbild
0,0,0,0AAXX,0,0,00 dls

Tastenkombination ein.
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Alle Wrestler

Im Titel-Bildschirm driickt lhr
R1,RT,RT,RT,LT,LT,LT,LT,R2,R2,R2,R2,
12,12,12,12,SELECT, um alle 69 Bonus
Wrestler des Spiels freizuschalten. Als
Bestatigung fur die korrekte Eingabe
der Tastenkombination hort lhr einen

Sound.

Alle Ringe freischalten

Im Titel-Bildschirm gebt lhr
L1,.12,R1,R2,L1,L12,R1,R2,SELECT ein,
um alle Ringe in denen Kampfe stattfin-
den konnen frei auswahlen zu kénnen.
Auch hier bestdatigt Euch ein Sound die

“korrekte Eingabe des Cheats.

GrofBBe Kopfe

Auch diese Tastenkombination gebt |hr
im Titel-Bildschirm ein. Drickt
R1,R1,R1,R1,RT,R1,RT,R2,SELECT, um
den Wrestlern riesige Képfe zu verpas-
sen.

Grofie Kopfe, Hande,
FlaBe und Waffen

Um diesen multifunktionellen Cheat zu
aktivieren, mit dem Ihr die Kampfer
vollkommen verunstalten kénnt gebt |hr
im Titel-Bildschirm
R2,R2,R2,R2,R2,R2,R2,R1,SELECT ein.
Auch hier ist das Spiel so nett und quit-
tiert Euch die korrekte Eingabe der
Tastenkombination.

Das Might-Meter

Um die offensiven und defensiven
Eigenschaften der Wrestler abzuglei-
chen gebt |hr im Titel-Bildschirm
l2,l2,l2,12,R2,R2,R2,R2,L1,L1,L1,L1,R
1,R1,R1,R1,SELECT ein.

Die Full-Motion-Videos
anschauen

Im Titel-Bildschirm driickt lhr
R1,R1,R1,RT,LT,LT,L1,L1,SELECT, um
die Video-Squenzen der Reihe nach
anzuschauen. Driickt @+X, um den
ndchsten Film zusehen und ©+X, um
den vorhergehenden noch einmal
anzuschauen. Wenn |hr START START
drickt, beendet |hr diesen Modus und
kehrt wieder zum Titel-Bildschirm
zurick.

Den Ring auswahlen
Im Options-Meni driickt |hr
R1,R2,R1,R2,SELECT, um mit der SE-

LECT-Taste einen Ring weiterschalten
zu kénnen. Um mit der SELECT-Taste in
der Reihenfolge der Ringe riickwarts
zu gehen, gebt lhr L1,L2,L1,L2 ein.

Der Cage-Ring in allen
Arenen

Begebt Euch in das Options-Mend,
bringt den Cursor Gber den Meni-
Punkt ,Random-Ring-Selection” und
drickt R1,R2,R1,R2,SELECT. Wenn |hr
die Tastenkombination richtig eingege-
ben habt, hért |hr eine Stimme ,Cage”
sagen. Jetzt konnt |hr um jeden Ring
einen Kafig bauen.

Ein weiterer Kampfer
mischt sich ein.

Um einen anderen Kampfer in dem
Kampf mitmischen zu lassen driickt Ihr
wahrend des Spiels die SELECT-Taste
und wahlt einen Charakter aus, der
sogleich herbeistirzt und sich in die
Rauferei miteinmischt.

Allgemeine Tips zum Spiel

Der Double-Foot-Stomp
Startet ein Spiel im USO-Ring, steigt
auf das oberste Ring-Seil und gebt A
oder O ein.

Der Shooting-Star-
Stomp

Startet ein Spiel im USO Ring, steigt
auf das oberste Ring-Seil und drickt
die X-Taste.

Die Bonus Wrestler
Wahlt einen der folgenden Kampfer
aus und gewinnt eine der

Meisterschaften, um einen entsprechen-

den Bonus-Wrestler freizuschalten.

Wrestler
Bonus-Wrestler

.Hollywood” Hogan
Eddy Guerrero
Bret Hart

Van Hammer
Sting

Stevie Ray

Lex Luger

Scotty Riggs

The Giant

WCW/nWO Thundenr

Horace

,Diamond” Dallas Page
Rey Mysterio Jr.
Raven

Lodi

Saturn

Sick Boy

Goldberg

Disco Inferno

Kevin Nash

Ernest Miller

Scott Hall

The Barbarian

Curt Hennig

Meng

~,Macho Man” Randy Savage
Fit Finley

Rick Steiner

Reese

Scott Steiner

Chavo Guerrero Jr.
Chris Jericho

La Parka

Bryan Adams

Eric Bischoff

British Bulldog
,Mean” Gene Okerlund
Booker T.

Miss Elizabeth
Dean Malenko

Arn Anderson
Wrath

Bobby Henan
Ultimo Dragon
Kimberly

Kidman

Larry Zbysko

The Disciple

Sonny Oono

Chris Benoit

Steve ,,Mongo” McMichael
Scott Norton

Kaz Hayashi
Konnan

Jimmy Hart

Jim Neidhart

Rick Rude

,Rowdy” Roddy Piper
Mike Enos

Buff Bagwell
Psychosis

Kanyon

Juventud Guerrera
Alex Wright

Rick Fuller



Diese Cheats funktionieren nur in Verbindung mit den Schummelmodulen
Gamebuster und Xploder. Bezugsquelle: gutsortierter Fachhandel,

Preis: ca. 99,-DM.

Die Gamebustercodes wurden von Stefan Redel herausgefunden und uns
freundlicherweise zur Verfiigung gestellt. Auf seiner Homepage finden sich
noch weitere Codes, auch fiir US - und Jupanimporte. www.gbparadise.de

Unendlich Geld:

.......... Rémer, Russen, Kelten
8011 8A40 FFFF

....... Babylonier, Zulus, Japaner
8011 8FB8 FFFF

.. .. Deutsche, Franzosen, Wikinger
8011 9530 FFFF

...... Agypter, Azteken, Spanier
8011 9AA8 FFFF

..... Amerikaner, Chinesen, Perser
8011 A020 FFFF

. . . Griechen, Engléander, Karthager
8011 A598 FFFF

......... Inder, Mongolen, Sioux
8011 AB10 FFFF

Running Wild
Besitze alle Secrets
............. 800C E7F8 FFFF
Extra Tracks (Spiele Expert)
............ 800C BO7C 0004
Schwierigkeitsgrad immer Medium
............ 800C E7F4 0001
Schwierigkeitsgrad immer Hard
............ 800C E7F4 0004
Schwierigkeitsgrad immer Expert
............. 800C E7F4 OOOF

Gex Deep Cover Gecko

Unendlich Energie

............ 8007 3E52 2400
Unendlich Leben

............ 800A B88C 0063
Unendlich Luft . . 8007 C096 2400
99 Fliegen . ... B800A B894 0063
99 Pfoten ... .. 800A B898 0063
Q9 Bonus-Minzen

............ 800A B89C 0063
99 Fernbedienungen

........... 800A B8BAO 0063
Besitze alle Fernbedienungen
............ 5000 OBO1 0000
(Ab GameBuster 2.2)
............ 300A B86C OOOF
............ 300A B883 000A
............ 5000 0301 0000
............ 300A B884 0002
Besitze alle Goldminzen

............ 5000 0BO2 0000

(Ab GameBuster 2.2)
............ 800A B8E8 O0OE
............ 5000 0402 0000
............ 800A B916 O0OE

Battle Arena Toshinden

Aktiviere Leon .. 3017 D298 0001
Aktiviere Ten Count

............ 3017 D29A 0001
Aktiviere Zola .. 3017 D29C 0001
Aktiviere Adam . 3017 D29E 0001
Aktiviere Cuiling

............ 3017 D2A0 0001
Aktiviere Toujin. . 3017 D2A2 0001
Aktiviere Balga. . 3017 D2A4 0001
Aktiviere Atahua

............ 3017 D2A6 0001
Aktiviere Tau . .. 3017 D2A8 0001
Aktiviere Rachel

............ 3017 D2AA 0001
Aktiviere Schultz

............ 3017 D2AC 0001
Aktiviere Judgement
............. 3017 D2A 0001
Aktiviere Vermilion

............ 3017 D2B0O 0001
Aktiviere Miss Til

............ 3017 D2B2 0001
Aktiviere Sho . .. 3017 D2B4 0001
Aktiviere Abel. . . 3017 D2B6 0001
Aktiviere Veil ... 3017 D2B8 0001
Aktiviere Naru . . 3017 D2BA 0001

Oder aber die einfache Version...

Schalte alle Charaktere frei

(Ab GameBuster 2.2)
............ 5000 1102 0000
............ 3017 D298 0001

Level Select (1 - C)
............. 8001 FO64 000¢
Unendlich Continues
............ 8001 FO68 0003
Verlangsame Timer
............ 8009 2200 0000
............ 8009 2240 0000
Mission Accomplished
............ 8009 21E4 0064

CODES

Battle O1 Retaliation
Unendlich Spezialwaffen
1&2&4&6
............ 8015 53D4 OAOA
Unendlich Spezialwaffen
.......... 3 8015 53D6 OAOA
Unendlich Spezialwaffe 5
............ 8015 53D8 OAOA
Unendlich Spezialwaffen 7 & 8
............ 8015 53DA 1EOA
Unendlich Spezialwaffe 9
............ 8015 53DC O000A
Unendlich Energie
............ 8015 52FC O3E8
............ 8015 53B8 0064

Battle 02 Communications (328 134)
Unendlich Spezialwaffen
1&2&4&6
............ 8013 51FC OAOA
Unendlich Spezialwaffe 3
............ 8013 51FE OAQA
Unendlich Spezialwaffe 5
............ 8013 5220 OAQA
Unendlich Spezialwaffen 7 & 8
............ 8013 5222 1EOA
Unendlich Spezialwaffe 9
............ 8013 5224 000A
Unendlich Energie
............ 8013 5124 O3E8
............ 8013 51EO 0064

Battle 03 Secret Base (387 568)
Unendlich Spezialwaffen
1&2&4&6

........ _...8011 00DC OAOA
Unendlich Spezialwaffe 3
............ 8011 OODE OAOA
Unendlich Spezialwaffe 5
............ 8011 OOEO OAQA
Unendlich Spezialwaffen 7 & 8
............ 8011 OOE2 1ECA
Unendlich Spezialwaffe 9
............ 8011 OOE4 000A
Unendlich Energie

............ 8011 0004 O3E8
............ 8011 00CO 0064
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Die Gamebustercodes wurden von Stefan Redel herausgefunden und uns
freundlicherweise zur Verfiigung gestellt. Auf seiner Homepage finden sich
noch weitere Codes, auch fiir US - und Japanimporte. www.gbparadise.de

Battle 04 Commando (424 539)
Unendlich Spezialwaffen
1&2&4&6

............ 8014 3198 OAOA
Unendlich Spezialwaffe 3
............ 8014 319A OAOA
Unendlich Spezialwaffe 5
............ 8014 319C OAOA
Unendlich Spezialwaffen 7 & 8
............ 8014 319E TEOA
Unendlich Spezialwaffe 9
............ 8014 5224 000A
Unendlich Energie

............ 8014 30C0O O3E8
............ 8014 317C 0064

Battle 05 Laboratory (576 708)
Unendlich Spezialwaffen
1&2&4&6
............ 8014 CA98 OAOQA
Unendlich Spezialwaffe 3
........... 8014 CAQA OAOQA
Unendlich Spezialwaffe 5
........... 8014 CA9C OAOQA
Unendlich Spezialwaffen 7 & 8
............ 8014 CAQE 1EOA
Unendlich Spezialwaffe 9
............ 8014 CAAO 000A
Unendlich Energie
............ 8014 C9CO O3E8
............ 8014 CA7C 0064

Battle 06 Resources (702 505)
Unendlich Spezialwaffen
1&2&4&6

............ 8010 C8A4 OAOQA
Unendlich Spezialwaffe 3
............ 8010 C8A6 OAOA
Unendlich Spezialwaffe 5
............ 8010 CBA8 OAOQA
Unendlich Spezialwaffen 7 & 8
............ 8010 C8AA 1EOA
Unendlich Spezialwaffe 9
............ 8010 C8AC 000A
Unendlich Energie

............ 8010 C7CC O3E8
............ 8010 C888 0064

Battle 07 Jungle (924 508)
Unendlich Spezialwaffen
1&2&4&6

............ 8011 3364 OAOA
Unendlich Spezialwaffe 3
............ 8011 3366 OAOA
Unendlich Spezialwaffe 5
............ 8011 3368 OAOA
Unendlich Spezialwaffen 7 & 8
............ 8011 336A 1EOA
Unendlich Spezialwaffe 9
............ 8011 336C O00A
Unendlich Energie

............ 8011 328C O3E8
............ 8011 3348 0064

Battle 08 Blizzard of Fire (846 819)
Unendlich Spezialwaffen
1&2&4&6

............ 8013 D6D8 OAOA
Unendlich Spezialwaffe 3
............ 8013 D6DA OAOA
Unendlich Spezialwaffe 5
............ 8013 D6DC OAOA
Unendlich Spezialwaffen 7 & 8
............ 8013 D6DE 1EOA
Unendlich Spezialwaffe 9
............ 8013 D6EO 0O00A
Unendlich Energie

............ 8013 D600 O3E8
............ 8013 D6BC 0064

Battle 09 The First Victory (580 334)
Unendlich Spezialwaffen
1&2&4&6

............ 800E 8164 OAOA
Unendlich Spezialwaffe 3
............ 800E 8166 OAOA
Unendlich Spezialwaffe 5
............ 800E 8168 OAOA
Unendlich Spezialwaffen 7 & 8
............ 800E 816A 1EOA
Unendlich Spezialwaffe 9
............ 800E 816C O00A
Unendlich Energie

............ 800E 808C 0O3E8
............ 800E 8148 0064

Diese Cheats funktionieren nur in Verbindung mit den
Schummelmodulen Gamebuster und Xploder.
Bezugsquelle: gutsortierter Fachhandel,

Preis: ca. 99,-DM

CODES

Battle 10 Blockade (602 154)
Unendlich Spezialwaffen
1&2&4&6

............ 8014 18B0O OAOA
Unendlich Spezialwaffe 3
............ 8014 18B2 OAOA
Unendlich Spezialwaffe 5
............ 8014 18B4 OAOA
Unendlich Spezialwaffen 7 & 8
............ 8014 18B6 1EOA
Unendlich Spezialwaffe 9
............ 8014 18B8 O00A
Unendlich Energie

............ 8014 17D8 O3ES8
............ 8014 1894 0064

Battle 11 Near Mygra
Unendlich Spezialwaffen
1&2&4&6
............ 800F D39C OAOA
Unendlich Spezialwaffe 3
............ 800F D39E OAOA
Unendlich Spezialwaffe 5
............ 800F D3AO OAOQA
Unendlich Spezialwaffen 7 & 8
............ 800F D3A2 TEOA
Unendlich Spezialwaffe 9
............ 800F D3A4 000A
Unendlich Energie
............ 800F D2C4 0O3ES8
............ 800F D380 0064

Battle 12 Guardian (525 080)
Unendlich Spezialwaffen
1&2&4&6
............ 800F 385C OAOQA
Unendlich Spezialwaffe 3
............ 800F 385E OAQOA
Unendlich Spezialwaffe 5
............ 800F 3860 OAOQA
Unendlich Spezialwaffen 7 & 8
............ 800F 3862 1EOA
Unendlich Spezialwaffe 9
............ 800F 3864 000A
Unendlich Energie
............ 800F 3784 O3E8
............ 800F 3840 0064
............. 3011 5FBB 0001



P LAY

|Andreas Binzenhofer|

Plaver’'s Guide

Die Formel 1 ist sicherlich eine der technisch kompliziertesten stehen die vorgeschlagenen Werte der Entwickler und in Klammern
Sportarten der Welt. Wer nichts von Abtrieb, Lenkeinschlag, Sturz unsere Verbesserungsvorschldge. Grundsdtzlich gilt auf kurvenrei-
und Pneus versteht, wird schnell das Handtuch werfen. Perfekte chen Strecken sollte man viel Abtrieb, also hohe Werte bei den
Kurventechnik und genauve Kenntnis der Bremspunkte alleine Fliigeleinstellungen, bevorzugen und beim Getriebe mit einem niedri-
machen schon lange keinen guten Fahrer mehr aus. Spitzenpiloten gen Wert beginnen, den man dann nur langsam auf einen relativ
wie Michael Schumacher zeichnen sich dadurch aus, daB sie jeden niedrigen Spitzenwert bringt. Ob der Wert im sechsten Gang zu
noch so kleinen Fehler am Setup wdhrend der Fahrt bemerken und hoch bzw. zu niedrig ist erkennt man daran, ob die Drehzahl am
spdter der Boxencrew mitteilen kénnen. Racing Simulation 2 bietet Ende der léngsten Gerade noch nicht den Begrenzer erreicht hat
derart viele Einstellungsmoglichkeiten, daB sich der Laie schnell bzw. léngst am Limit ist. Wer mit einem Lenkrad oder Namcos
iiberfordert fishlt. Als erster Schritt in Richtung optimales Setup eig- neGcon schnelle Runden erzielen méchte, stellt den Lenkeinschlag im
net sich die lobenswerte Anleitung, in der die wichtigsten Analog-Menii etwa auf 80 Prozent und sollte unbedingt auch
Grundbegriffe ausfishrlich erklért sind. Damit Ihr Euren Freunden mit  Gaspedal und Bremse analog einsetzen.
perfekten Wageneinstellungen davon fahren kénnt, hat uns Ubi Soft Die von uns angegebenen Richtzeiten, sind keinesfalls dazu da
freundlicherweise die persénlichen Setups der Entwickler iiberlassen.  Euch zu frustrieren oder zu amiisieren, sondern dienen lediglich als
Wir drucken diese selbstverstandlich fiir Euch ab und gehen sogar kleiner Ansatzpunkt, wie schnell man mit dem jeweiligen Setup im
noch einen Schritt weiter, indem wir noch etwas Fine-Tuning an den  Time Trial (!) fahren sollte, um sich getrost als Rennspielprofi

einzelnen Werten betrieben haben. Generell sollten die Einstellungen  bezeichnen zu kénnen. Die Performance des Wagens unterscheidet
auf den néchsten Seiten als gutes Ausgangs-Setup verstanden wer- sich bei gleichem Setup in den verschiedenen Modi geringfiigig, so
den, das jeder mit leichten Verdnderungen seinem persénlichen daB Ihr eventuell fiir den einen oder anderen Modus leichte
Fahrstil anpassen kann. Extreme Freaks sollten sich sogar fiir jede Verdnderungen vornehmen miBt.

Strecke ein eigenes Regen-Setup erarbeiten. Im jeweiligen Kasten

ARGENTINIEN (BUENOS AIRES)

Grand Prix Argentinien

Schon nach einer Runde Melbourne ist klar, .
warum der Saisonauftakt in den letzten Jahren (B B¥ T =
Lenkeinschlagwinkel regelmdﬁig in Aus- x '
Sakn - tralien stattgefun-
Fligelwinkel V:11° H:13° (V: 20° H: 22°) g
Bremsanlage V: 55% H: 45% den hat. Schnelle
Getriebe 17-25-32-38-42-45 WEIRIEIFENYE Geraden gepaart
Bodenfreiheit Hoch mit mehreren lang-

Hart./ Wekch samen und schwie- [

rigen Schikanen

85

machen die Setup-Wahl zur sprichwortli-
chen Qual. Das vorgeschlagene Setup
war uns auf den Geraden entschieden zu langsam. Aufgrund der hoheren
Endgeschwindigkeit fahren wir etwas mehr Abtrieb und versuchen mit der
Bodenplatte wieder ein wenig Bremskraft zu gewinnen. Wahrend das
R erste S sehr schnell gefahren werden kann, mift lhr die anderen
S RNV A . as
DR Schikanen extrem frih anbremsen. Um
' moglichst viel Geschwindigkeit
mit auf die zahlreichen Geraden
zu retten, nimmt man die Kurven
am besten mit Halbgas und ach-
tet darauf die StraBBe beim
Herausbeschleunigen bis auf
den letzten Zentimeter auszu-
nutzen.
Richtzeit: 1:26:500
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AUSTRALIEN (MELBOURNE)

warum der Saisonauftakt in den letzten Jahren
Lenkeinschlagwinkel reg elmaBi g in
Ralee Australien statige-
Fliigelwinkel V:12° AV TS TR PL W \Usiralien  siatig

Bremsanlage V:60%  H:40% funden hat.
Getriebe 17-25-32-38-42-45 WEIEVEITEIN Schnelle Geraden

Bodenfreiheit Hoch (Mittel) gepaart mit mehre- e

Hart / Weich (Hart / Hart) o Iangsamen und
schwierigen  Schi-
kanen machen die Setup-Wahl zur sprichwértlichen Qual. Das vor- |8
| geschlagene Setup war uns auf den Geraden entschieden zu lang- ™
sam. Aufgrund der héheren Endgeschwindigkeit fahren wir etwas mehr Abtrieb und versuchen mit der Bodenplatte wieder
ein wenig Bremskraft zu gewinnen. Wahrend das erste S sehr schnell gefahren werden kann, mif3t |hr die anderen
Schikanen extrem frih anbremsen. Um méglichst viel Geschwindigkeit mit auf die zahlreichen Geraden zu retten, nimmt man
die Kurven am besten mit Halbgas und achtet darauf die Strale beim Herausbeschleunigen bis auf den letzten Zentimeter

auszunutzen.
Richtzeit: 1:26:500

BELGIEN

Spa, Michael Schumachers offizielle Lieblings-
strecke. Viele lange Geraden und extrem schnelle |~
Lenkeinschlagwinkel Kurven verlcmgen
Reifen Hart :
Fligelwinkel AT PR TCRTRTol cin enfsprechendes
Bremsanlage V: 50% H: 50% Setup. Auf diesem
Getriebe 18-25-31-37-43-47 PIEEIRIRIETIE Hochgeschwindig-
Bodenfreiheit Mittel keitskurs kann man
Weich / Weich (Hart /Weich) den sechsien Gang
beinahe maximal
einstellen, aufgrund der ersten Kurve und der sehr langsamen Bus-
Stop-Schikane sollte man allerdings etwas Fliigel fahren, um mit dem
notigen Grip um die Ecken zu kommen. Je nach Fahrstil kénnte man eventuell auch die Bremslast leicht auf die Vorderreifen
verlegen, um die langsamen Stellen noch starker anbremsen zu kénnen. Mit unserem Setup ist es moglich, die Eau Rouge,
also die erste Schikane, mit Vollgas zu nehmen. Bei starkem Verkehr im Rennen sollte man allerdings lieber kurz vom Gas
gehen, um nicht nach einem Rempler abzufliegen.
Richtzeit: 1:53:000

BRASILIEN (SA0 PauLo)

Die Rennstrecke in Brasilien ist nicht nur die einzi-
ge, die gegen den Uhrzeigersinn gefahren wird,
Lenkeinschlagwinkel sondern erfordert
Reifen h h ol
Fliigelwinkel PRI S I A VU A PO Cuch  sehr vie
Bremsanlage V: 50% H: 50% (V: 55% H: 45%) Erfchrung beim
Getriebe 17-25-32-38-42-45 WEIEITYRVENIM Abstimmen des Au- @

Bodenfreiheit Mittel tos. Die |0nge Ziel-
Nt/ oo gerade und die
Gegengerade nach
der ersten Schikane schreien férmlich nach Top-Speed. Fiir die zahl-
reichen Kurven, die im zweiten Gang genommen werden, benétigt
man allerdings eine gute Beschleunigung aus den niedrigen Géngen. Um dennoch im sechsten Gang bis auf 51 gehen zu
konnen, sollte man die Fligel leicht steiler stellen, als zundchst angenommen. Wer immer noch Probleme in den engen Kurven
hat, kann entweder mit schleifendem Gas einlenken oder noch mehr Fligel fahren. Im Rennen empfiehlt es sich die
Computergegner gefahrlos auf den Geraden zu iiberholen.
Richtzeit: 1:18:500




DEeUTSCHLAND (HOCKENHEIM)

Lenkei
Reifen

Fligelwinkel v:2 H: 2° (V: 5° H: 6°) e
Bremsanlage V:55%  H:45% | (V:60%  H:40%) moglichst  grofie L
Getriebe FRIEIFINTE IV RIRI TR Hochstgeschwindi- f

Bodenfreiheit Mittel g keit. Nach den

Lenkei

Reifen Hart

Fligelwinkel V: 10° H:12° (V: 14° H: 15°) :
Bresmsaslage V:55%  H:A5% | (V:50%  H: 50%) [RAGUCCUIRele N e Cl
Getriebe 17-25-32-37-42-46 | (19-28-36-41-46-51) [RISULANTIN (ST tte

Bodenfreiheit Hoch (Mittel) Grip mit dem Ver-

Lenkei
Reifen

Fligelwinkel (v:1° H: 10°)

Bremsanlage V:SS%  H:AS% | (V:50%  H:50%) JECUUSEAUNRILICLE
Getriebe 17-24-30-36-41-45 VIBIEIEIRVEII Der  personliche s
Bodenfreiheit Hoch (Mittel) Fahrstil ist dabei

drei deutschen Fahrer. Die unglaublich lange
nschlagwinkel Gerade durch den
Hart Wald erzwingt eine

i A (et / s drei unterschiedli-

chen Schikanen ist
es von Vorteil, wenn der eigene Wagen ab dem dritten Gang kraf-
tig beschleunigt. Damit man auch im Motodrom nicht allzu langsam
vor den Zuschauern seine Runden drehen muf3, sollte man sich doch fir mindestens 5° Fligel entscheiden. Wer unbedingt
will, kann auch etwas weniger Fligel fahren und dann mittels Ubersetzung noch etwas an Beschleunigung gewinnen. In
einem langeren Rennen werdet |hr Euch allerdings ber jedes bifichen Abtrieb freuen. Eine Richtzeit fir Hockenheim ist natir-
lich aufgrund der einmaligen Abkiirzungsgelegenheiten nur schwer anzugeben. Unsere Zeit bezieht sich wie Gblich auf eine
sauber gefahrene Runde.

Richtzeit: 1:44:000

ENGLAND (SILVERSTONE)

Kompromif3 im Setup. Die vielen langgezogenen
nschlogwinkel Kurven kénnen so
schnell gefahren

Hart / Weich lust notiger Hochst-

gschwindigkeit er-
kauft werden muB. Der Schlissel fir schnelle Rundenzeiten liegt |
allerdings in den beiden Schikanen. Diese mifit Ihr unbedingt recht-
zeitig anbremsen und dann im richtigen Moment mit Vollgas beschleunigen. Wer hier bei der Kurvenausfahrt noch mal kurz
vom Gas gehen muB, verliert wichtige Meter auf den folgenden Geraden. Die letzte Kurve vor der Boxeneinfahrt kann mit
einem Lenkeinschlag gefahren werden, eventuelle Abweichungen von der Ideallinie sollte man dabei mit dem Gaspedal ausglei-
chen.

Richtzeit: 1:24:500

FRANKREICH (MAGNY COURS) B T—

recht schwierig einzuschatzen ist, dirfte es kein
nschlagwinkel groBes  Problem
sein, das optimale

el Sy allerdings sehr aus-

schlaggebend. Wir |
fahren mit etwas mehr Fligel, um die langgezogenen Kurven schnel- |
ler fahren zu kénnen. Das einzigartige S kurz vor Start und Ziel kann *
aufgrund der niedrigen Geschwindigkeit mit erstaunlich wenig Grip gefahren werden. Wer Probleme hat mit wenig Haftung
um die engen Kurven zu kommen, sollte etwas mehr Beschleunigung in die niedrigen Géngen legen, um auf der Geraden
konkurrenzfahig zu bleiben. Das Geheimnis der schnellen Schikanen liegt eindeutig im Einlenkpunkt. Je friher man in die
Kurve einlenkt, desto besser kann man sie durchfahren.

Richtzeit: 1:15:000




Grand Prix Italien

sicherlich das Highlight der Saison. Hier zdhlen

Lenkeinschlagwinkel
Reifen

Fligelwinkel
Bremsanlage
Getriebe
Bodenfreiheit

Hart
'
V: 55%

H: 8°
H: 45%

18-26-33-40-46-51

Hoch
Hart / Weich

(v:7°
(V: 60%

H: 9°)
H: 40%)

(24-32-40-48-54-59)

(Mittel)

nur drei Dinge,
Geschwindigkeit,
Geschwindigkeit
und Bremspunkte.
Die  zahlreichen
Geraden

Lenkeinschlagwinkel

Reifen

Fligelwinkel
Bremsanlage

Getriebe

Reifen

Getriebe

Feder

JAPAN (Suzuka)

Bodenfreiheit

KANADA (MONTREAL)

Lenkeinschlagwinkel

Fligelwinkel
Bremsanlage

Bodenfreiheit

langen

wirde man am lieb-
sten ohne Fligel fahren, um so einen Geschwindigkeitsrekord nach
dem anderen aufzustellen. Leider bendtigt man aber etwas Grip fir
die relativ langsamen Schikanen. Die richtigen Bremspunkte sind an eben diesen Schikanen von besonderer Bedeutung. Nur
wer frih genug in die Eisen geht, hat eine Chance ziigig wieder herauszubeschleunigen. Am besten orientiert man sich an
den Distanzschildern rechts neben der Strecke und merkt sich dort einen festen Punkt, den man dann Runde fiir Runde leicht
nach vorne oder hinten verschiebt.

Richtzeit: 1:21:000

Grand Prix Japan

oy Die fernstliche Rennstrecke in Japan ist eine der
wenigen, die dem Fahrer kleinere Fehler verzei-

hen. Aufgrund der
Kombination

V: 10° H:11° Qus
V:58%  H:42% schnellen Kurven,
18-25-31-37-42-46 | (22-29-37-43-48-54) RIS L LNRCT koo Lt
Mittel (Niedrig) und  zahlreichen

Hart / Weich (Hart / Hart)

Schikanen st es
nicht gerade ein-
fach ein allgemein gutes Setup zu finden. Schlisselstellen sind die
Haarnadel-Kurve nach der Unterfilhrung und das letzte S vor Start
und Ziel. Fir die Haarnadel-Kurve kénnte man zwar etwas Grip gebrauchen, allerdings fallt diese eine Kurve aufgrund der
Gesamtlange der Strecke nicht allzu sehr ins Gewicht. In das letzte S sollte man keinesfalls zu flott einfahren, auch wenn
man das Gefihl hat so schneller zu sein. Die angezeigte Ideallinie erscheint uns dort Gibrigens nicht ganz so ideal, fahrt die
Schikane also lieber etwas spitzer an.

Richtzeit: 1:40:500

Grand Prix Kanada

Im Pixel-Kanada kann man schén sehen, wie sehr
die Spiele mittlerweile an die Redlitdt angrenzen.
Ahnlich  wie im
diesjahrigen Quali-
fying in Brasilien
muf3 man hier einen
guten Kompromif3 [
zwischen Hochstge- |
schwindigkeit und
ausreichend Abtrieb finden. Coulthard hatte in Brasilien zwar die |
bessere Hochstgeschwindigkeit, dennoch konnte Hakkinen, der mit
etwas mehr Abtrieb unterwegs war, den Schotten auf den zweiten Platz verweisen. Wir haben uns in Kanada jedoch zugun-
sten der Hochstgeschwindigkeit entschieden. Die Schikanen auf der Gegengerade sollte man mit diesem Setup am besten
durchrollen und in der Haarnadel-Kurve von der Ideallinie abweichen, um soviel StraBe wie méglich ausnutzen.
Richtzeit: 1:18:500

(v:7° H: 6°)
V: 55% H: 45%
19-27-35-40-45-49
Hoch

Hart / Weich

(20-30-39-44-49-53)

(Hart / Hart)




PLAY

LuxeMBURG (INURBURGRING)

Der Nirburgring ist Schumachers inoffizieller
Heim-Grand-Prix. Die vielen engen und teilweise
Lenkeinschlagwinkel sehr schnellen Kur-
Reifen h dan
Fligelwinkel : H12e (170 H16°) [
Bremsanlage V:55%  H:45% | (V:58%  H:42%) ONUCEAICIEAELEY
Getriebe 17-25-32-37-41-45 (ERIEERIRTRI Fahrerstrecke.  Es

Bodenfreiheit Mittel empfiehlt sich mit =
Howt / Mol hoxt./ vt sehr viel Abtrieb zu
fahren, um so den |
notigen Anprefdruck zu erhalten. Die zweite Schikane nach Start
und Ziel und die darauffolgende Dunlop-Kehre kénnen im Prinzip |
auf zwei Arten gefahren werden, je nach Setup lenkt man frih ein, oder versucht im S den ersten Linksknick recht langsam |
zu fahren, um viel Schwung mit auf die Bergab-Gerade nehmen zu kénnen. Die im Spiel grofiziigig betonierte Schikane
reizt verstandlicherweise zum brutalen Abkiirzen. Wer allerdings eine saubere Linie féhrt und etwas in das Z einbremst,
kommt beinahe genauso schnell um die Ecken.
Richtzeit: 1:16:750

MONACO (MONTE CARLO) Grand Prix Monaco
|_I_ NN

e i didildlle /V\Onte Carlo ist jedes Jahr das Ereignis der Formel
1-Saison. Ein Sieg hier zahlt beinahe doppelt. Da
Lenkeinschlagwinkel 23° (24°) es auf dem berihm-
:Ifi::rwinkel 5”1'9 PP IPPTCPIRgY fcsten Stadtkurs der
Bremsanlage V:50%  H:50% | (V:55%  H:45%) Welt keine Kies-
Getriebe 17-23-29-35-40-43 EESERINIEIIN betten gibt, ist jeder
Bodenfreiheit Mittel Fehler fatal und

Nt / Yo endet meistens mit [°
einem Ausfall. Auf- §
grund der niedrigen Geschwindigkeiten und der zahlreichen engen
Kurven sind sehr hohe Fligelwerte absolute Pflicht. Weiterhin sollte

d

man darauf achten, da® der Wagen aus den unteren Gangen sehr gut beschleunigt. Die Hochstgeschwindigkeit kann dabei
beinahe vernachldssigt werden, im Rennen sollte man aber dennoch einige PS in den Topspeed investieren, da die beiden
Geraden beinahe die einzigen Uberholméglichkeiten darstellen. In Monaco sollte man das Qualifying ausnahmsweise sehr
ernst nehmen und im eigentlichen Rennen permanent Kampflinie fahren.

Richtzeit: 1:18:500

OSTERRE’CH (A ’ 'RING) Grand Prix Osterreich

Ring leider auch etwas an Attraktivitat verloren.
Lenkeinschlagwinkel Bereits die erste
Reifen : ; .

Fligelwinkel ML AT R gg (urve ist eine Wis-
Bremsanlage V: 55% H: 45% senschaft fir sich.
Getriebe 17-25-32-37-41-45 (LRERTIRTISM Selbst mit  sehr

Bodenfreiheit Hoch ‘ gutem Grip kann |
Bt / Yok man einen schlech-
ten Bremspunkt nur
schwer ausgleichen. Am besten benutzt man das Schild mit dem Pfeil
nach rechts als Orientierungshilfe und bremst etwas spater so stark
man kann, wobei man auf den letzten Metern des Bremswegs bereits einlenken sollte. Die zweite Kurve darf man im Rennen
getrost innen anfahren, um so den Hinterménnern eine sehr gute Uberholméglichkeit zu nehmen. In die beiden letzten
Kurven bremst man relativ frih ein und beschleunigt danach sofort wieder mit Vollgas. Wer eine saubere Linie findet, kann
sogar mit weniger Fligel auskommen.
Richtzeit: 1:10:500




Player’'s Guide

SAN MArINO (IMoLA)

Der grofe Preis von Imola 1aBt nicht nur italieni-
sche Herzen schneller schlagen. Aufgrund des
Lenkeinschlagwinkel 18° extrem hohen Voll-
Reifen Hart Antail ~
Fligelwinkel V: 9° H: 9° (122 H12°) RS AR L Sl ¥ 5
Bremsanlage V: 55% H: 45% fiehlt es sich die @
Getriebe 16-23-28-36-40-45 (CRIREEEYEIM oberen Gange rela-
Bodenfreiheit Mittel INiEdfig] hv kurz ZU Uberset.
Hart / Weich (Hart / Hart) 2en. Dol ton cler

dings auch mit eini-
gen Spitzkehren kampfen muB, sollte man den ersten Gang relativ §
niedrig ansetzen, um rechtzeitig auf Héchstgeschwindigkeit zu
gelangen. Die Schikane bei der zweiten Zwischenzeit a3t sich entweder prima abkiirzen oder mihsam anbremsen und
durchfahren. Einigen wir uns auf ein Unentschieden, tippen leicht aufs Bremspedal und durchrollen die Schikane dann
groBzigig. Da man ausgerechnet das letzte S gar nicht frih genug anbremsen kann, haben wir uns fiir eine dicke

Bodenplatte entschieden, um ein Optimum an Bremskraft zu erzielen.
Richtzeit: 1:24:250

SPANIEN (CATALUNYA) P —

spanischen Kurs richtig Spal3 machen. Viele unter-
Lenkeinschlogwinkel schiedliche Kurven,

Reifen Hart i n beinghe ==
Fliigelwinkel V130 H130 (140 H:14°) (RS

Bremsunlage V:55%  H:45% | (V:60%  H:40%) PRCLCRUURSLEHNEELIS
Getriebe 19-26-32-37-42-46 VIEIEIZIFIEN cinschlag fahren

Bodenfreiheit Hoch (Mittel) kann. Néﬁge Kor-

et/ Mk rekturen  erledigt
man am besten mit
gezielten GasstofBen. An und fir sich kdnnte man sehr viel Fligel fah-
ren und den Gesetzen der Physik mit einer entsprechenden

Beschleunigung entgegenwirken. Ungiinstigerweise besitzt die katalinische Strecke eine sehr lange Gerade, die
Geschwindigkeiten Gber 300 km/h zu laBt. Da man den sechsten Gang ansonsten aber nur selten benétigt, kann man ihn
getrost deutlich vom finften absetzen. Dieser Effekt laBt sich sogar noch verstdrken, indem man die Fligel und die
Bodenplatte etwas zuriicknimmt und damit fir eine bessere Beschleunigung sorgt.

Richtzeit: 1:17:500

UNGARN (HUNGARORING) T —

Der Hungaroring ist zwar nicht gerade eine der
schnellsten Strecken, verlangt aber dennoch jede
Lenkeinschlagwinkel Sekunde volle Auf-
Reifen k keit #
Fliigelwinkel Vi 17° H:18° (180 H:18°) (R
Bremsanlage V:55%  H:45% Fahrer. Da es keine
(I 22-27-31-35-38-41 (LEIRIEIEEEEN wirkliche Gerade |
Bodenfreiheit Hoch tMi"Ei)‘ glbh konn man den
s R sechsten Gang rela- |
tiv niedrig stellen.
Um die zahlreichen kleinen Kurven und Schikanen méglichst schnell
durchfahren zu kénnen, sollte man die Fligel sehr steil stellen. Die *
notige Beschleunigung erhdlt man, indem man die Génge sehr kurz ibersetzt und so in beinahe jeder Situation Anschluf3 an
den ndchsten Gang erhalt. Je nach Geschmack und Fahrstil kann man die Bodenfreiheit tatséchlich auf Hoch setzen, verliert
dabei allerdings etwas an Bremskraft.
Richtzeit: 1:16:750
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Nahezu alle Formel 1-Piloten haben
in ihren jungen Jahren in einem
Go-Kart ihre Runden um einen extra dafiir entworfenen
Parcours abgespult. Es ist ein offenes Geheimnis, dal3 sich die
in einem solchen Go-Kart erworbenen Kenntnisse
beziiglich Fahrverhalten und -technik in einem ,echten” Renn-
auto sofort bezahlt machen. Wer mit traumwandlerischer
Sicherheit in der Lage war, einen dieser kleinen Flitzer um
einen Kurs zu scheuchen, der wird auch in der ausgewachse-
nen Variante gute Ergebnisse erzielen kénnen.

Auf der PlayStation gab es bis dato
nur ganz wenige Titel, die versuchten,
diesen Fahrspaf3 zu simulieren, wobei
alle auf eine mehr oder weniger realisti-
sche Simulation der wirklichen Ge-
gebenheiten fixiert waren. Kein Her-
steller oder Entwickler versuchte sich an
einer rein spaf3orientierten Variante die-
ses hochgradig interessanten Sports,
Ubi Softs Street Racer einmal aus-
genommen. Diese Tatsache wirkt in An-
betracht der rekordverdéchtigen Um-
satze von Super Mario Kart fir das

)
n‘nﬁJ I e -—i

g

Super Nintendo oder Mario Kart 64 fir
Nintendos é4-Bitter umso verwunderli-
cher. Warum sich Sony erst jetzt aufraf-
fen konnte, einen echten Fun-Racer in
Auftrag zu geben, bleibt also ein
Firmengeheimnis. Vielleicht lagen den
Verantwortlichen einfach keine vielver-
sprechenden Angebote vor oder man
hatte seiner doch deutlich erwachsene-
ren Zielgruppe einen solchen Titel nicht
,zumuten” wollen. Gleich zum Start der
PlayStation warf man mit Motor Toon
Grand Prix zwar genau einen Vertreter
dieses recht raren Genres auf den
Markt, weiter verfolgt wurde diese

BEST LAP
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Schiene jedoch bis auf ein Sequel, das
im Jahre 1996 erschien, eher stiefmiitter-
lich.

Vor einiger Zeit sickerten dann die
ersten Infos zum damals noch mit
,Project SDR” codierten Speed Freaks
durch. Der in Dublin sitzende Zweig der
norwegischen Firma Funcom briite mit
nicht gerade geringem Aufwand an
einem Fun Racer, der den beiden
Nintendo-basierten Miyamoto-Meister-
werken Paroli bieten soll.

Die uns vorliegende Fassung von
Speed Freaks befindet sich noch in
einem relativ frihen Stadium, so daf3
sich Uber Intro, Meniifihrung und der-
gleichen relativ wenig sagen 1&Bt. Man
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In diesen Boxen hefinden sich die Extrus.

TIME
0'22'53

wird natirlich an allen anderen
Aspekten des Spiels wie z.B. der
Steverung oder der Gegnerintelligenz
genauso feilen. Dennoch, wie man
bereits beim ersten Anspielen bemerkt,
scheinen besonders das Streckenlayout
und die Grafikengine schon sehr weit
fortgeschritten zu sein. Doch beginnen
wir vielleicht dort, wo auch der spdtere
K&ufer seine ersten Schritte machen
wird. Nach einer kurzen Ladephase -
wenn man diese Geschwindigkeiten
auch bei der Final-Version beibehalten
kann, dann Hut ab! - gelangt man ins
Hauptmend.

Man konzentrierte sich auf die drei

Unsuhthur kann man sic voillg ungefuhrdeliun den .Gegnern vorbemhmben
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Die ieweils letzten Kurse der drei Ligen finden in der
nichtlichen City statt.

wesentlichen Modi, die jedes Rennspiel
ausmachen: Tournament, Time Attack
und Multiplayer. Mit Hilfe der Options
darf man einige grundlegende Einstel-
lungen vornehmen und in einem eige-
nen Save-/load-Dialog seine Settings
und Rekorde abspeichern/laden. Ein
genaverer Blick auf die besagten
Optionen offenbart eine wahre Flut an
verdnderbaren Parametern. Wichtig fir
jeden Rennspielkenner ist sicherlich die
Méglichkeit, den analogen Controller
kalibrieren oder die Belegung der ein-
zelnen Tasten umkonfigurieren zu kon-
nen. Aber auch Details wie die
Verwendung der Extras im Multiplayer-
Modus lassen sich hier modifizieren.
Sobald man alles zu seiner
Zufriedenheit eingerichtet hat, kann
man sich endlich auf den harten Asphalt
begeben. Im Tournament-Modus gilt es,
in drei verschieden schwierigen Ligen
jeweils nach vier gefahrenen Rennen
ganz oben in der Tabelle zu stehen. Um

Auf den seltenen Geraden erreichen die Karts ihre
Hochstgeschwindigkeit.

dorthin zu gelangen, mu3 man sich mit
allen zur Verfigung stehenden Mitteln
gegen finf andere CPU-gesteuerte Pi-
loten durchsetzen. Diese Methoden sind
vielfdltig: Schon durch leichtes Dréngeln
und Schubsen lassen sich die Gegner
(zumindest die leichteren Kaliber) be-
eindrucken. Wem es gelingt, den Kon-
trahenten so von der Piste zu dréingen,
der kann beim eigenen Charakter ein
hamisches Grinsen und einen kurzen
verdchtlichen Schulterblick erkennen.
Ebenfalls als niitzlich und universell ein-
setzbar erweist sich der Turbo, mit dem
alle Karts ausgestattet sind. Sammelt
man auf der Strecke plazierte Nitroex-
tras, dann fullt sich eine kleine Leiste in
der rechten oberen Bildschirmecke. Ein
Druck auf die entsprechende Taste und

“man fliegt an seinen Gegnern vorbei

(allerdings nur so lange sich noch etwas
Energie in dem besagten Balken befin-
det). Zusdtzlich wurde auf den Parcours
eine Vielzahl an anderen speziellen Ex-
tras plaziert. Der Grof3teil weist dabei
unverkennbar die Handschrift Miya-
motos auf. Da dirfen Zielsuchraketen

Leider kann man im Zwei-Spieler-Modus nicht
gemeinsam gegen die CPU-Piloten antreten.




Fuﬁom hat sich bisher unschelne;d. noch Ilit’ll. .Iur die

dritte Perspekfive entschieden - sie unterscheidet
sich jedenfalls momentan nur marginal von der
ersten.

(in Mario Kart waren das die roten
Panzer) auf die Gegner losgelassen
werden, oder griiner Schleim, der den
Hintermann ordentlich rutschen laf3t
(sein Gefdhrt wird dabei véllig unkon-
trollierbar). Natirlich nutzt Speed

»DENNOC}
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Freaks das Vibrationsfeature von Dual
Shock-Controllern. Immer wenn man
von der Strecke abkommt oder mit
einem Extra oder einem anderen Fahrer
kollidiert, spiirt man eine unterschied-
lich starke Vibration des Pads. Der
zweite Einzelspieler-Modus (Time At-
tack) eignet sich neben der Horizont-
erweiterung in Bezug auf die Strecken-
fohrung natirlich ausgezeichnet, um
sich mit einem der neun Fahrer (sechs
davon dirfen sofort angewdhlt, drei
weitere missen freigespielt werden) be-

>
WHO IS WHO E
o
©
TETsuO (Heavy) llo
Schon aus der Ferne ist er leicht an seinem roten Helm |
mit den zwei Antennen rechts und links auszumachen.
Homdlig = J0d T i Triige
Beschleumgung ........... Schlecht
Tospeid: - iton it ocns Hoth
\ TEMPEST (HEAVY)
Der rothaarige Stnchelk:rf zeigt bei Uberholmangvern
sein besonders fieses G
e T T Y Nervos
Beschleumgung ........... Schlecht
Topspeed: .. ... uERew=s s Hoch
1 Q Buzz (mepium)
U\ e fible sich als der einzige echte Rennfahrer unter den
neun und ist auch entsprechend gekleidet.
L e N S Neutral
Beschleunigung: ........... Mittel
TOPEpORE v sa's s i s anusi e Mittel
TABATHA (LIGHT)
sonders anzufreunden. - Mit ihren blondan, abstehenden Zdpfen und ihren
Grundstzlich wurden die Piloten in 8 grofien blaven ,Heidi-Augen” kinnte sie direkt
drei Kategorien eingeteilt:  Light, aus einem jopanischen Manga
enfsprungen sein.
Medium und Heavy. Diese Unter-3
scheldung macht sich dann besonders & l;tmdﬁi‘l """""" « - :Direkt
_ eschleunigung: ........ Py Gut
in den Attributen StrafBenlage/ Hand=8 Topspeed: ... .. .. ey e Niedrig
ling, Beschleunigung und Endge-"
schwindigkeit bemerkbar. Wer sich also® \ S.U.D.5. (mepium) e
beispielsweise fir die lila geférbte L b A =l
Monica entscheidet - ob uns Clintons’" g:;'ml: :?ﬁ::’:ﬁ:dl::ﬂma Tha s 0
Alfdre hier sogar. bis ins Videospiel ver=" kende LEDs am Kopf.
folgt, wéire eine Uberlegung wert -, der 8 i
stevert ein Kart mit der Efgenschaﬂ': sesdlleumgllng: i s e 'f:di“gﬂ n
Medium. Selbiges 1&Bt sich angenehm 8 Topspeed: ....... Vaaes e Mittel -
EN D\ Mowica (meoium) e
Griine Augen, lilu Hoare und eine Blume im Haar los- m
sen nicht gerade auf eine Praktikantin schlieflen. &
um die Kurven manévrieren, hat eindl ;‘:migu}@; e DGR m =

akzeptable Endgeschwindigkeit und =

kommt auch recht schnell auf Touren.

Extremer wird es dagegen, wenn man %

das Duo Thor und Wedgie wahlt.

Bereits im Character Select Screen wer-
den sie als Very Heavy angekindigt, &
und das sind sie dann auch! Bis sich die

zwei in Bewegung setzen oder gar:
einen einigermaflen passablen Speed
erreichen, ist man der Verzweiflung !
nahe. Erschwerend kommt dann nochil

die unglaublich triige Steverbarkeit der :

Topspool: .. st sisoan i Mittel

Ay \ THor uND WEDGIE (VERY HEAVY)

Am Stever sitzt ein nem Kahlkopf mit einem fenen
Grinsen im Gesicht. Er von einer Bohnenst

é‘pl?leilet, die sich an dessen gewaltigem Riicken fe

Handling: ........... Extrem fri e
Bes:llleumgmg <+« . Extrem sch
Topspeed: ....... <+ -« [Extrem I:ocll

Das Babyface mit dem Riesenschiidel, Irokesenschnitt
und Pflaster auf dem Kopf hat einen 1Q von 200.

Seine pinkfarbene Schlabberzunge hiingt ihm aus dem
Maul und seine groﬂon schwarzen abstehenden Ohren
machen ihn zvm Sympathietriiger fiir alle Hundefreunde.

Hoadllhg: - 5. . .t 00 ol Direkt
Beschleunigung: ....... « « » .Niedrig
Topayigeds.™ >, o ooon 2 HeE L Niedrig

¥, & . 3 Y
Die Computergegner machen von der Turbofunktion
der Karts regen Gebrauch.

Wenn man gegen ein Hindernis wie die llunde knulh
dann sieht der Fahrer kurzzeitig Sternchen.

et S A



PRESGCREEN

Der Turbo wird den oﬁnéhin scﬁon komfortablen
Vorsprung noch ausbhaven.

Durch diese Windmiikle kann man...

o
o

Meilenstein machte. Noch deutlicher
bekommt man den Effekt bei der 64-Bit
Variante zu spiiren - wer keine zwei
oder drei Gleichgesinnten auftreiben
konnte, bei dem verschimmelte der Titel
ziemlich schnell im Regal. Dariber war
sich Funcom bei der Entwicklung offen-
sichtlich auch im klaren und sorgte rege

!vurnusgeselzr das Timing stimmt...

...hervorragend abkiirzen.

beiden hinzu. Auf der anderen Seite
braucht man sich keine Sorgen um eine
Rempe|ei mit den anderen Piloten zu
machen denn wer hier Sieger bleibt, ist
nicht sonderlich schwer zu erraten.
Auch bei der Endgeschwindigkeit, wenn
man sie denn mal erreicht hat, gibt es
keinen Anlaf3 zur Meckerei. Fiir einen

Anfénger sind die zwei sicherlich nicht
zu empfehlen, der Profi weif3 ihre
Qualitdten aber zu schétzen (u.a. auch
deshalb, weil man sich fir die Kurse
eine komplett neue Linie suchen muf3).
Wie die Entwickler versicherten, wird
jede Figur ein gewisses Eigenleben
besitzen, das sich vor allem in der
Fahrweise und dem jeweils bevorzugten
Terrain niederschlagt.

Funcom hat es sich brigens nicht
nehmen lassen, fir das Time Attack
einen Ghost der schnellsten gefahrenen
Runde zu implementieren. Schon bei
Mario Kart kristallisierte sich mit zuneh-
mender Spieldaver ganz klar heraus,
dal3 erst der geniale Zwei-Spieler-
Modus das Modul zu einem echten

fir eine Mehr-Spieler-Unterstiitzung. In
der Endversion sollen sich bis zu vier
(Multitap macht's méglich) PlayStation-
Fans vor einem Gerét tummeln kénnen.
Der dann verwendete Vierfach-Split-
Screen zeigt zwar eine deutlich detailre-
duzierte Optik, doch alle unmittelbar
relevanten Informationen (Wo bin ich?
Wo ist die Strecke?2 Wo sind meine
Gegner?) lassen sich nach wie vor ohne
Probleme erkennen. Diese Abstriche hat
man laut Herrn Crowley, dem Producer
von Speed Freaks, ganz bewuf3t in Kauf
genommen, um auch zu viert noch
ordentliche Geschwindigkeiten beim
Bildaufbau zu erreichen. Selbst das
Design der Figuren ist betroffen: alle
Akteure bestehen lediglich aus vier Ra-

~ Funcom: Online Gaming aus Norwegen.

Selbst ausgeschlafenen PlayStation-Freaks wird der Name Funcom herzlich wenig sagen, waren die Norweger doch bisher ausschlieBlich fur ,,Perlen wie Impact Racing,
Casper oder Dragonheart verantwortlich. lhre komplette Geschichte sieht wie folgt aus:

Am 1. Juli wird Funcom in Oslo mit sechs Mitarbeitern gegriindet. Noch im Oktober zieht man in grofere Riume um und am Johresende
beschiiftigt man schon stolze 27 Leute.

Die beiden ersten Titel werden fertig: Daze before Christmas und A Dinosaur’s Tale. Eine Tochterfirma in Dublin wird gegriindet.

Man arbeitet an einer Vielzahl von Projekten, von denen Pocahontas sicherlich das wichtigste ist, und kann zum Jahresschluf 110
Mitarbeiter vorweisen

Interplay bringt mit Casper Funcoms ersten PlayStation-Titel auf den Markt. Intern wird die Firma umstrukturiert, um auch langerfristig
konkurrenzfihig zv bleiben.

Im Mai stellt man mit Multiplayer Backgommon das erste Online Gaming-Produkt ins Internet. Etwas spiter folgt das Chat Café und
Paradigma Seift, ein Java-basiertes Strategiespiel. Die Entwickler beginnen mit den ersten Arbeiten an Speed Freaks.

Funcoms Engagement in Sachen PlayStation wird stirker. Mit Speed Freaks will man sich eine Basis fiir die Zusommenarbeit mit Sony =
Computer Entertainment Europe schaffen. Eine Kooperation mit Activision scheitert hingegen, als Funcom zu lange zogert, ihr Motocross- |
Spiel D.LR.T endlich fertigzustellen. Zur Zeit befindet sich Funcom deshalb wieder auf der Suche nach einem Publisher fiir D.L.R.T.
Gleichzeitig will man die im Online-Bereich gewonnene Erfahrung fiir Produkte wie Anarchy Online oder Rocket Racer nutzen.



dern, einem Lenkrad und den wichtig-
sten Korpermerkmalen - das spart
Polygone und damit wichtige Reche-
nzeit.

Die zwolf vorhandenen Parcours
sind allesamt mit viel Liebe zum Detail
entworfen worden und lassen sich grob
in vier Gruppen aufteilen. Mal durch-
quert man einen Erlebnispark (ein Rie-
senrad erinnert an den Urvater der 3D-
Rennspiele, Segas Virtua Racing), mal
eine Kustenlandschaft mit Palmen und
lang gezogenen Strinden, mal eine
Lavawelt mit spuckenden und brodeln-
den Flissen aus geschmolzenem Stein
und mal eine néchtliche GroB3stadt mit
Skybeamern, Wolkenkratzern und einer
teilweise recht eigenwilligen StrafBen-
fohrung. Funcom wertete die Kurse
zusatzlich durch weitere Features auf:
Man findet Abkiirzungen und versteckte
Regionen, und auf manchen Strecken
sind Beschleuniger in die Fahrbahn ein-
gelassen, die das eigene Fahrzeug nach
vorne katapultieren.

Der erste spielerische Eindruck ist
eindeutig und schnell beschrieben: Da
hat es jemand seit langer Zeit einmal

Im V‘er-Sprer«Modus muB man auf alle rechenzeit-
fressenden Details verzichten.

wieder geschafft, sowohl spielerische
Tiefe als auch reinen Spaf in einer Art
und Weise zu verpacken, daf3 es (auch
dem erwachseneren Publikum der
PlayStation) schwer fallen diirfte, die-
sem Produkt zu widerstehen. Mehrere
Gesichtspunkte sprechen fir einen ech-
ten Erfolg dieses Titels. Zum einen hat
man in diesem Genre lange keine
gelungene Software mehr gesehen (und
das, obwohl erwiesenermaflen ein
Markt besteht), zum anderen haben die
Entwickler die Hardware der Play-
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Station offensichtlich so gut unter Kon-
trolle, daf3 man eine komplexe Grafik-
engine einfach und superbunt ver-
packen konnte. Das ist wohl eines der
Geheimnisse kommender Attraktionen:
Die Technik im Hintergrund muf3 ausge-
reift genug sein, um im Vordergrund
einfache Dinge reibungslos und doch
ansprechend vorzufihren. Die zucker-
siflen Grafiken von Speed Freaks er-

Der kleine griine Pfeil zeigt an, wo sich der &eha ,

Konkurrent befindet.

DOCH EIN GENAUERER B___;rcx AUF BEI

o 9 o L Egrs
Lust auf eine Runde Achterbahn? Im Erlebnispark stehen jede Menge sol-
cher Attraktionen.

zeugen genau diesen Effekt. Man hat
das Gefihl, vor einem einfachen und
tberschaubaren Titel zu sitzen, doch ein
genauerer Blick auf beispielsweise die
Pop Up-Entfernung zeigt, wieviel pro-
grammiertechnisches Know-how hinter

EINEM EINFACHEN UNI

ZEIGT ; <

W HINTER DEM PRODUKT STECKT. ™
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dem Produkt steckt. Doch auch
Sachen Spielbarkeit und Langzeitmoti-
vation scheint uns mit diesem Fun Racer
ein echter Meilenstein ins Haus zu ste-
hen. Kurse und Extras sind rasch
auswendig gelernt und man kann
sich in endlosen Sessions mit
menschlichen Kontrahenten messen;
denn der Multi Player-Modus bildet
ganz klar das Herzstiick von Speed
Freaks. Wir dirfen auf jeden Fall
gespannt sein, was die Norweger mit
dem noch ausste-
henden Fein-
schliff  aus
diesem Titel
herauskit-
zeln wer-
den.




Software und Dokumentation © 1999 Electronic Arts. E ic Arts, das El ic-Arts-Logo und Need for Speed sind Wi ichan b Wi ichen von Ek ic Arts in den Vereinigien Staalen und/oder anderen Lindem. Alie Rechite vorbehatten. Aston Martin DBT wird unter Lizenz vo
von Ferrari S.p.A. Chevrolet, Corvette, Camaro, 228, Firebird, T/A, Caprice, die Logos und Karosserie-Designs sind Warenzeichen von Genaral Mo!nrs und wurdsn von Electronic Arts Inc. unter Lizenz verwendet. Das Wor “Jaguar®, das Logo mit der springenden Katze und die Buchstaben “XKR® sind Warenzeichen vo
Lamborghini S.p.A. McLaren F1 ist ein Warenzeichen von McLaren Cars Limited. “Mercedes”, "Mercedes Banz”, "CLK’ und "SLK" sind Warenzeichen der Daimler-Benz AG. Lizenziert von Dr. Ing h.c. F. Porsche AG unler bestimmien Patenten. Porsche und 911 sind eingetragene Warenzeichen der Dr. Ing. h.c. F. Porsch
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Daf3 die Entwickler von Gran
Turismo an einem Nachfolger arbeiten,
ist schon seit langerem bekannt. Daf3
sie nicht nur dieses Eisen im Feuer
haben, auch. Anfragen diesbeziiglich
ergaben aber nur, daB3 die neuen
Spiele véllig anderen Genres ange-
héren wiirden und eines davon sehr
bald als erstes eigenstiindiges Spiel von
Polyphony Digital erscheinen solle. Auf
der Tokyo Game Show ‘99 Spring
wurde die Katze schlieBlich aus dem
Sack gelassen. Es handelt sich bei
Omega Boost um einen reinrassigen
Shooter, der mit allen Features dieses

. SCORE 00021220

LEVEL 1

Die Zielautomatik spingl an und nimmt verschiedene Bereiche

dieses Endbosses ins Visier.

Biiy, STATION,

Shooter

Spfe!ér _ . 1

Hersteller
Entwickler
Testmuster :
Erhéaltlich ab

SCORE 100772880
LEVEL 2

" Ay
Noch hat man nur eine Sektion dieser Raumstation
zerstort.

Genres glénzen kann - ganz im Stile
eines R-Type Delta oder Einhénder.
Allerdings nahmen die Jungs von
Polyphony Digital von der traditionellen
2D-Ansicht Abstand und verlegten
Omega Boost in eine echte, frei erkund-
bare 3D-Umgebung.

Die Story ist schnell erzéhlt. Ein kri-
minelles Genie hat eine Zeitreise unter-
nommen und durch eine kleine Mani-
pulqﬁon des ersten iemcﬂs gebouten
Computers bewirkt, daf3 sémtliche
Rechner in der Zukunft verriickt spielen
und einen thermonuklearen Krieg aus-
l5sen. Um dessen Machenschaften wie-
der riickgéingig zu machen, miif3t lhr
mit Eurem Gear dem Unhold in die
Vergangenheit folgen und einen
Réhrentransistor wieder dort einbauen,
wo er hingehért. Da allerdings Bése-
wichter stets eine riesige Flotte an
Raumschiffen, Gears und Raumkreu-
zern unterhalten, gestaltet sich diese
Aufgabe schwieriger als gedacht.
Glucklicherweise sitzt lhr nicht in
irgendeiner Kampfmaschine, sondern
in dem Gear iberhaupt - dem Omega
Boost! Dessen Bewaffnung besteht aus
zielsuchenden Raketen, einer fetten
Vulkankanone, die sich selbsténdig auf

PLAY T IME
a:52:48
SELECT - OKH

OPENED

orenen . BTH ZONI

®RENTER

 BMEEXIT

Im Zone Play-Modus lassen sich die bereits erspiel-
ten Level und die erreichten Tech Level anwihlen.

SCEl

Polyphony Digital
SCED

4. Quartal

00036605
LEVEL ¢

Wenn man den Freiraum im All und in der
Atmosphiire gewohnt war, mufl man sich erst auf
die bedriickende Enge im Tunnel einstellen.

den Gegner ausrichtet, wenn man un-
gefahr in dessen Richtung zielt und
einem Super Boost, der - voll aufgela-
den - einen Endbof3 innerhalb von Se-
kunden zu den Sternen schickt.

Nach einem kurzen Abstecher in
den Trainingsmodus, in welchem der
Pilot in vier kurzen Lektionen die
gewdhnungsbedirftige Steverung er-
lernt, kann es ohne weitere Umschweife
ans Metzeln der Gegner gehen. Entwe-
der man spielt die komplette Story im
Campaign-Modus nach und genief3t
dabei die Zwischensequenzen und
Missionsbesprechungen, oder aber
man fliegt im Zone Play stur einen Level
nach dem anderen ab. Letzteres hat
den Vorteil, daf’ sich die Fortschritte
speichern lassen. Im Kampagnen-Mo-
dus muB3 man wohl oder tbel auf
Schnickschnack wie LevelpafBwérter
oder eine Speicherfunktion verzichten.
Finf Replays miissen ausreichen, um
samtliche Level zu schaffen. Im Replay-
Modus kann sich der Hobby-Mechpilot
seine Schlachten noch einmal in Ruhe
ansehen. Extrawaffen oder anderweiti-
ge Power Ups existieren ebenfalls nicht,
dafiir werden die vorhandenen Waffen-

Der Todesstern lafit griiﬂn. Ein kurzes Mission
Briefing erkldrt die Ziele einer Mission.




systen h jedem erfolgreich abge-
schlossenen Level aufgeristet. So erhsht
sich nach und nach die Anzahl der ver-
fugbaren Raketen, so daf’ man auch
eine groflere Schar Feinde mit einer
Salve vom Himmel holen kann. Bei der
Kanone hingegen steigt die Durch-
schlagskraft.

Ob im Weltraum, in der Atmosphd-
re, am Boden oder einen Tunnel ent-
lang, der sich schier endlos in das Pla-
neteninnere bohrt - die Level bieten
immer etwas firs Auge und wirken kei-
nen Augenblick lang steril. Im All wird
Euer Mech stdndig von winzigen Parti-
keln umschwérmt, wihrend Raumidger
einen Angriff nach dem anderen flie-
gen. Auf der Planetenoberfléche wer-
den fliegende Bomben, die frappieren-
de Ahnlichkeit mit den Schattenjégern
aus Babylon5 haben, von Mechs
abgeldst, die sich durch den Boden
graben und genau unter einem hervor-
brechen, wenn man nicht aufpaf3t. In
den Tunneln werden schlief3lich die
Pilotenkiinste gefordert - nicht nur, daf3
man stdndig von Gegnern und Laser-
klingen angegriffen wird, sondern man
mul3 auch noch auf plétzlich auftau-
chende Hindernisse achten, wenn sich
etwa der Tunnel verengt oder Stahlstre-
ben und Energiebarrieren ein schnelles
Ausweichen verlangen. Als Endgegner
fungieren je nach Schauplatz schwer

SCORE 00000000
o LEVEL B8
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Feindanflug: Weit entfernte Feinde erkennt man nur
durch ein gleiBendes Leuchten. Naher fliegende
Gegner werden von der Zielautomatik ins Visier
genommen.

\SOORE 0101296
\ Y LEVEL ¢

bewaffnete Raumstationen, R-Type-ma-
Bige Technikmonster oder Mega Gears,
die eines gemeinsam haben: Sie stellen
waffenstarrende Festungen dar, bei de-
nen man nicht zu lange an einem Fleck
stehen bleiben sollte. Bei manchen der
Kontrahenten kommt erschwerend hin-
zu, daf3 sie innerhalb eines Zeitlimits er-
ledigt werden missen. .

Um beim Gemetzel die Ubersicht zu
wahren oder einen Endgegner beim
Vorbeiflug trotzdem noch im Visier zu
behalten, geniigt ein entsprechender

Tastendruck und der Omega Boost wird
ausgerichtet.

GRAFISCH AUS DER PLAYSTATION HERAUSKITZELT. OBGLEICH DER
NUR SO WIMMELT UND EINEM STANDIG LASERBLITZE UND RAKETEN UM

Bevor man sich der Hauptwaffe zuwenden kann, muBl man die
Kugeln im Orbit des Asteroiden zerstoren, denn sie lenken Schiisse
aus der Kandhe ab.

Sekunde in die Knie. Phénomenale und
vor allem riesige Explosionen zaubern
im wahrsten Sinne des Wortes ein
Feuerwerk auf den Bildschirm. Am
Boden versetzen Morphingeffekte den
Betrachter in Erstaunen. Der Sound-
track, zu dem u.a. Robbie Williams sei-
nen Hit ,Let me entertain you” beige-
stevert hat, ist auch nicht gerade von
schlechten Eltern, obwoh| man sich fra-
gen muf3, wieso gerade dieses Stiick fir

N 33490 glas

GESCHWINDIGKEIT AB UND GEHT NICHT FUR EINE SEKUNDE IN DIE KNIE.“

Es ist wirklich beeindruckend, was
Polyphony Digital hier grafisch aus der
PlayStation herauskitzelt. Obgleich der
Bildschirm vor Objekten in Form von
Feinden und Trimmern nur so wimmelt
und einem stindig Laserblitze und Ra-
keten um die Ohren fliegen, léuft das
Spiel in einer fast wahnwitzigen Ge-
schwindigkeit ab und geht nicht fir eine

Obwohl massenhaft Obekte auf dem Bildschirm
berechnet werden miissen, geht die PlayStation
nicht einmal in die Knie.

das Intro gewé’:hh wurde. Vorspann,
Abspann und die kurzen Zwischense-

quenzen wurden mit Schauspielern
gedreht und anschlieBend in die
Renderfilme einkopiert.

Hut ab vor diesen Programmierern,
die einmal mehr bewiesen haben, daf3
die gute alte PlayStation noch fir einige
Tricks gut ist.

Oft ist der Super Boost die letzte Rettung. Voll auf-
geladen, zerstort er einen Endbofl innerhalb weniger
Sekunden.
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Nachdem Gott
die Welt, den
Himmel und die
Ozeane erschaffen

 hatte, hauchte er den Menschen Leben

ein, da sie Uber die Welt herrschen soll-
ten. Doch obwohl sie mit seiner
Weisheit gesegnet waren, fehlte es
ihnen an Stérke, um gegen die Bestien
der Wildnis zu bestehen. Viele Male
trieb sie dieser Makel an den Rand der
villigen Vernichtung. lhr Gott war ob
dieser Tatsache besorgt und beschlof3
ihnen zu helfen, indem er eine weitere
Rasse schuf, die Seru. Sie dienten den
Menschen und in der Symbiose zwi-

-

Auf ieen Fall sollte man ein Dungeon immer griinli(h durchsuchen, da sich n
den Sackgassen meistens Kisten befinden, die die Helden mit niitzlichen ltems

versorgen.

schen den beiden Rassen wurden die
Menschen stérker und schneller und
konnten endlich uneingeschrénkt ber
den Planeten herrschen. Doch diese Zeit
ging vorbei, als aus dem Nichts der
Nebel aufkam. Seru, die mit diesem
Nebel in Kontakt kamen, verdnderten
sich und rebellierten gegen die
Menschen. Sie verfolgten und tdteten
Gottes Geschopfe. Weitaus schlimmer
war aber die Tatsache, daf3 Menschen,
die mit Seru verbunden waren, sich
durch den Nebel in furchterregende
Monster verwandelten.

Die menschlichen Zivilisationen stan-
den einmal mehr am Rande der voll-
stindigen Vernichtung. Die Uberleben-
den zogen sich in weit entfernte Gebiete
zuriick und umgaben ihre Siedlungen
mit hohen Mauern, die den Nebel auf-
halten sollten, oder schlossen sich ein
und lieBen die Verwandlung in ein
Monster iber sich ergehen und hofften,
irgendwann einmal gerettet zu werden.

In dieser Zeit wachst Vahn, der Sohn
eines Jagers aus Rim Elm, heran.
Eigentlich will er in die Fu3stapfen sei-
nes Vaters treten, doch am Vorabend
seiner Initiation bricht der Verteidi-
gungswall des Dorfes und die Monster
fallen Gber Rim Elm her. Wahrend des
Kampfes beginnt der Baum im Zentrum
des Dorfes mit Vahn zu sprechen. Er
solle mit Hilfe des Ra-Serus, der im
Innern des Baumes lebt, ausziehen und
die anderen Genesisbdume finden;
denn nur sie besdf3en die Macht, den
Nebel zuriickzutreiben und das Bése
auf der Welt auszumerzen. Keine
Frage, daf3 er diese Aufgabe annimmt.
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lBegin = I'Wahn [Attack

'| Burning Attack
Attack enemy.

i\f‘ahn TIOAZ [Wea, a3 [GaTe | wdd,
e 687/ 667 | 642/ 602 [w 695/ 695
[ 109; 109 i 917, 91 fie ' 1207 128

eine komplett dreidimensionale Poly-
& Button: Wieth Hyper APESTiSt i nr emmmmsiioo?” gonwelt, deren Texturen durch die gro-
ZSen faven, s, Arms, 4> ben Pixel zwar nicht mit den vorgeren-
derten Hintergriinden von Final Fantasy
VIl und VIl mithalten kénnen, aber
Unterstitzung erhdlt er durch Noa, ein durchaus ihren eigenen Charme ver-
junges Mddchen, das von der Auf3en- sprihen. Gerade die Weltkarte wirkt
welt abgeschottet von einem alten Wolf mit den einzeln stehenden B&umen und
aufgezogen wurde, sowie durch Gala, anderen Obijekten insgesamt detaillier-
den Meisterlehrer eines Biron-Klosters, ter als bei Squares Vorzeige-Rollen-
in dem Kriegerménche ausgebildet wer- spiel. Auch die Charaktergrafiken ge-
den. . rieten einen Tick besser, da ihnen mehr
Dieses Trio schlieBlich kampft sich Polygone gegénnt wurden, wodurch sie
durch eine ,epische” Story, in der leider feiner und echter wirken.
wieder einmal die Welt vor der vollstn- Wie bei den meisten klassischen
digen Ubernahme durch das Base steht. Rollenspielen bewegen sich die Charak-
Die Charaktere kénnten noch ein tere durch drei unterschiedliche Ge-
wenig mehr Tiefe vertragen, denn im léndearten. Zum einen wdre da die
Prinzip rennen ein stereotyper Held, Kampfarena, die der Spieler durch die
eine etwas naive - weil in der Abge- Zufallskémpfe nur allzuoft zu sehen
schiedenheit aufgewachsene - Gére bekommt und in welcher die Kémpfe
und der seruhassende Krieger-ménch
Gala, der sich trotz seiner Abneigung
mit dem Feind einlaBt, durch Legaias
lande. Aber auch ein wenig mehr
Abwechslung in der Ausgestaltung und
einige Uberraschende Wendungen in
der Storyline, die leider nicht vorhan-
den sind, hétten dem Spiel mehr als gut-
getan und es noch ein wenig mehr aus
der Masse herausragen lassen.
Und so kémpfen sich die drei durch

There Is a Wisdom Leaf
in the cupboard!

_ WL 107
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Nicht nur Kistern verbergen notwendige Ausriistung. Ausgeriistete Gegenstinde werden in der Kampf-
Auch in Schriinke sollte man dann und wann einen arena sichtbar. In diesem Kampf fuchtelt Noa mit
Blick riskieren. ihrem neven Dolch herum.
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» | VAHN
4 ) | Ein Junge, der mit seinem Vater und sei-
- 1™ ner jingeren Schwester in Rim Elm, einem
1 2 "% | abgelegenen Dorf lebt, dessen hohe

| Mavern den mdrderischen Nebel zuriick-
halten. Vahn besitzt einen ausgeprigten
Sinn fiir Gerechtigkeit und zieht deshalb los, um die Ursache
des Nebels herauszufinden und die Welt von seinem Terror
2v befreien. Nach seiner schicksalhaften Begegnung mit dem
Ra-Serv Meta verliBt er das Dorf und bricht in ein grofes
Abentever auf.
Seine Offensiv- und Defensivfihigkeiten im Kampf halten
sich die Waage. Da sein Ra-Seru dem Element Fever anhiingt,
fallt es ihm schwer, Wasser-Seru zu beschwaren.
Element: Fever.
Bevorzugte Waffen: Messer, Schwerter, Schlagringe.

[

NOA

Noa wurde von einem Wolf in den
Snowdrifthdhlen aufgezogen, die myste-
rioserweise niemals dem Nebel ausgesetzt
waren. lhr fillt es manchmal schwer, sich
auszudriicken, aber sie besitzt im
Gegenzug eine auflergewohnliche Intvition und die Fhigkeit,
das Bose wahrzunehmen. Sie ist auBerdem iber alle MaBien
neugierig und haBt die Einsamkeit.

Durch ihre auBBergewdhnliche Fitnel und Schnelligkeit fallen
ihr kombinierte Attacken besonders leicht. Durch ihren leich-
ten Korperbau jedoch fehlt s ihr an Stiirke. Attacken gegen
den Oberkorper kann sie nur sehr schwer abwehren.
Element: Wind.

Bevorzugte Waffe: Klave, Waffenlos.

GALA

Ein Kriegermnch aus der Gefolgschaft des
Biron. Er glaubt fest, daf man nur durch
rigoroses Training physische und mentale
Disziplin erlangt. Weil seine Eltern im
Nebel ums Leben kamen, verdammt er
nicht nur den Gebrauch der Seru, sondern haBt sie regelrecht.
Selbst als er mit 17 Jahren zum jingsten Meisterlehrer des
Klosters ernannt wurde, fiihrte er sein personliches Training
ohne Pause mit derselben Hiirte weiter.

Sein gut trainierter Korper macht ihn zum stiirksten Mitglied
der Truppe. Allerdings erkauft er sich diese Stiirke durch
mangelnde Gewandtheit, so dafl seine Fahigkeit
Komboattacken auszufishren weit hinter der von Vahn oder
gar Noa liegt.

Element: Donner.

Bevorzugte Waffe: Keule, Kniippel.

MEI

Ein freundliches Madchen, das in Rim Elm
aufwuchs. Sie ist eine Jugendfreundin von
Vahn und fihlt eine tiefe Liebe zu ihm, die
sie aber nicht auszudriicken vermag.

Obwohl sie nach auBen in ihrem Benehmen
gefangen zv sein scheint, zeichnet sie ein grofier Mut aus,
der sie auf jede Bedrohung unerschiitterlich reagieren lifit.

SONGI

Wie auch Gala war Songi ein Schiiler und
Manch im Kloster von Biron. Er ist
unglaublich stolz und sieht in Gala einen
Rivalen, den er mehr als alles andere be-
: siegen will. Er glaubt fest daran, daf
Stiirke alles ist und ist bereit, alles zu tun, um noch stirker
zu werden.

..l With the power of the Genesis Tree

The Ra-Seru Meta’s level has increased to (4
The Ra-Seru Terra’s level has increased tollv3

-

: 2 = Pl s [
The Ra-Seru Ozma’s level has increased'®o |52

bestritten werden, zum anderen die
Dungeonkarten, welche auch die Stadte
und Waldabschnitte einbeziehen, in
denen hauptséchlich die Interaktion
zwischen SC und NSC stattfindet und
man sich mit neven Waffen und
Gegenstinden eindeckt. Zu guterletzt
existiert noch die Weltkarte, auf der die
Protagonisten gréfBere Strecken zuriick-
legen. Allerdings bewegen sich die
Charaktere auf selbiger nur im Schnek-
kentempo voran, wodurch die Chance,
in einen Kampf verstrickt zu werden um
ein Vielfaches steigt, von unnétig ver-
lédngerten Wegen einmal ganz abgese-
hen.

Das eindeutig herausragende Fea-
ture des Spiels ist der Kampf. Ahnlich
wie bei Wild Arms werden die
Befehlsmeniis in der Bildschirmmitte ein-
geblendet und man entscheidet in meh-
reren Schritten, wie der Angriff vonstat-
ten gehen soll. Magie und Benutzung

Vohn, Noa und Gala
erwecken einen
Genesishaum zv nevem

der Gegenstéinde funktionieren auf die
herkémmliche Art und Weise. Man
wdhlt einen Zauber oder Gegenstand
aus der Liste und benutzt ihn. Der kon-
ventionelle Angriff mit Waffen oder den
bloflen F&usten aber ist der wirklich
interessante Teil des Kampfes. Méglich
sind alle Kombinationen, die sich aus
hoher und tiefer Attacke und den bei-
den Armen kombinieren lassen. Mit
steigender Erfahrung lernen die Helden
,Hyper Arts”, mit denen sie noch hdrter
zuschlagen kénnen und die von einigen
sehr guten Effekten begleitet werden.
Der Nachteil dabei ist allerdings, daf3
eine Kampfrunde, wenn man sie manu-
ell zusammenstellt, einige Zeit in
Anspruch nimmt. Ganz eilige Spieler
kénnen  aber  jederzeit  das
Angriffsschema der letzten Runde iber-

Ein wiedererwachter Genesishaum befreit das Land vom Nebel.
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Gesicherl wird das Spiél an Save Pons, deln |

den Dungeons verteilt sind.
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Noa: Boo hoo!
Where are we?
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nehmen oder die Automatik einschalten
und den Rechner die Moves zusammen-
stellen lassen. Um noch einige taktische
Elemente in den Kampf einflieBen zu
lassen, wurden die obere und untere
Trefferzone eingefihrt, die von den
Kémpfenden separat geschiitzt werden
missen bzw. gar nicht erst angegriffen
werden konnen. Ein tiefer Tritt gegen
einen fliegenden Seru z.B. sorgt aller-
hachstens fir ein temporéres Luftloch.

Wi QUI 5"
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sie fur den Kampf zur Verfigung, kon-
nen beschworen werden und werden
mit jedem Einsatz ein wenig starker.
Bitter an Legend of Legaia ist, daf3
Sony einmal mehr gegen einen schier
Uberméchtigen Gegner anzutreten ver-
sucht; denn vor ziemlich genau zwei
Jahren erschien in Amerika Sonys Wild

MEHR GEGEN EINEN SCHIER UBERMACHTIGEN GEGNER
JAHREN ERscHIEN 1N AMERIKA Sonys WiLp Arms,

FinaL Fantasy Vil wenic BEACHTUNG FAND. "™

Neue Zauberspriiche erhalten die
Ra-Seru, indem sie einige Angriffe
gegen neue Seru ausfihren. Werden
jene oft genug getroffen, verschwinden
sie erst im-Boden, nachdem sie ihre
Zauberkraft an den Seru abgegeben
haben. Von diesem Zeitpunkt an stehen

GrBBereSIretken werden auf der Wellkrie

zuriickgelegt.

Arms, das leider im Schatten von Final
Fantasy VIl wenig Beachtung fand.
Hierzulande wurde Wild Arms
dieses Schicksal erspart, da es
aufgrund der Lokalisierung erst
Anfang dieses Jahres erschien.
Hoffen wir, da3 es Legend of
legaia ebenfalls erspart bleibt,
wenn im Oktober die ersten
Exemplare in den Regalen der
deutschen Héndler liegen wer-
den; denn bis Final Fantasy

VIl dann ebenfalls hier-

zulande offiziell er-

scheint, davert es
wahrscheinlich  nicht

mehr allzu lange.

Noa: Vahn! Gala!
It’s still alive!
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The Genesis Trﬂe e still alive! &

i el
iz Y

My name 1s Harll
* I Inhablt &-world bi8tween the
dream world and ths human warld.
I have's messagé’for those
In the himan world/and who
are with the Ra-Saru.
They ars the truswords

4,
o<

et

‘*"l [ have no-idea at all

AL,
Songi: Gala, you're no
match for me now!
o]
2
cnt
P«I /‘J .._"'l.
= = A e |
Noa: Boo hoo!
Where are we?
m; We may be dreaming. by Wihrend der

% Zwischensequenzen
wird die Story

=N _".“" e and
: weitergesponnen.
SV NI L) LA i T ¥ \ e
g Gala: If you'want to fight me :
“ |that badly, &hen KNG ) b 1~ g
fight youli L7 N ; 'S ,E
N e gl

N 334d9 sEE



Der 4-Spieler-Modus ist schon in der Prevlew-\"ersmn fliissig und gu spielbar.
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LAP TIMES
00" 07°00

Viele von Euch werden sich vielleicht
schon einmal gefragt haben, wofiir das
V" in V-Rally iberhaupt steht. Um
MiBversténdnissen vorzubeugen - das
V" hat nichts mit dem Anfangsbuchsta-
ben des Nachnamens von Ari Vatanen
zu tun. Der Rallye-Altmeister war zwar
maf3geblich an der Gestaltung des
Spiels beteiligt, zum Titel des GuBBerst
erfolgreichen  Rennspiels leistete er
jedoch keinen Beitrag. Vielmehr beruht
das ,V” auf dem Begriff ,Virtua”, was
wiederum dem Wort ,virtuell” gleich-
kommt. Mit V-Rally lud Infogrames im

STAGE 00%
LAP 173

LAP TIMES
00°'06"36

Juni “97 die PlayStation-User zu einer

virtuellen” Raserei Uber staubige As- |

phaltstraBen und holprige Schotterpi-
sten ein. Im September “98 folgte auf-
grund des durchschlagenden Erfolgs
eine Nevauflage als Platinum Edition,
die um mehrere Features wie beispiels-
weise die Unterstiitzung des inzwischen
erhdltlichen Dual Shock-Controllers er-
weitert wurde. Bei einem derartigen
Erfolg war abzusehen, daf3 irgend-
wann ein Nachfolger kommen mufite.
So werkeln die Entwickler der Eden Stu-
dios mit tatkraftiger Unterstitzung des
Rallye-Gurus Vatanen derzeit fieberhaft
an der Fertigstellung des zweiten Teils -
V-Rally 2 Championship Edition.

Die frihe Preview-Version, die wir
zu sehen bekamen, macht schon jetzt
deutlich, da3 das Sequel wesentlich
umfangreicher ausfallen wird als der
Vorgdnger. Mit dem Subaru Imprezq,
dem Carisma von Mitsubishi, dem

neuen Ford Focus, dem Seat Cordoba
und vielen anderen Wagen werden alle
gdngigen WRC-Boliden enthalten sein.
Selbst einige Retro-Kutschen wie der

Fiir die Nachtetappen werden die Rallye-Wagen mit
| miichtigen Scheinwerfern ausgestattet.

"'_""?g'u

| YAN BEST

LAP 1/3
LAP TIMES
00 5208

GEARS

1S9 ams

BEST LAP [

LAP 1/3
LAP TIMES
01:09"a4s

~
Bei zv haiufigen Crashs verbeult sich die Karosserie.

Lancia Delta Integrale, die schon lange
nicht mehr in der Rallye vertreten sind,
werden als Bonuswagen spielbar sein.
Bei der Gestaltung der Wagenmodelle
legten sich die Entwickler so richtig ins
Zeug. Je nach Anzahl der Spieler beste-
hen die Flitzer aus einer unterschiedli-
chen Anzahl von Polygonen. Wéhrend
es im Ein-Spieler-Modus noch ca. 500
Polygone pro Auto sind, wird deren
Zahl bei Vier-Spieler-Matches auf 120
reduziert, damit die Spielgeschwindig-
keit konstant hoch gehalten werden
kann. Um die extreme Verschmutzung
der Karren mdglichst realistisch darzu-
stellen, existieren ieweils zwei Texturge-
wander fir jedes Fahrzeug - eine ,sau-
bere” Textur und eine fofal ,Verdreckte”,
zwischen denen ein nahtloser Uber-
gang erfolgt, sobald sich die Karossen
wahrend eines Rennens ,einschlam-
men”. Ebenso wie zwei unterschiedliche
Texturen fir die Felgen (stehend und in
Rotation) wird es auch zwei verschiede-
ne Arfen von Schaden an den fahrba-
ren Untersétzen geben. In den norma-
len Modi machen sich Rempler mit den

STAGE 08%
LAP 1/3

AP TIMES
F00'33"48

Dlmh die transparente Heckscheibe kann man
u:r:heu W




LAP 3,/3
TiRE1'3

Kontrahenten oder Streckenobjekten
nur optisch durch Beulen bemerkbar. Im
Expert-Game hingegen wirken sich sol-
che Fehler extrem aufs Fahrverhalten
aus. Ruiniert man sich beispielsweise
bei einer Nachtetappe die Scheinwer-
fer, so kann der Kurs kaum in einer
anstindigen Zeit zu Ende gefahren
werden, da die Sicht praktisch gleich
null ist.

Mit dem eingebauten Streckeneditor
werdet |hr zusétzlich zu den ohnehin
schon 92 enthaltenen Original-Sirecken,
die etwa drei bis finf Kilometer, lang
sind, unzédhlige eigene Tracks basteln
und auf Memory Card abspeichern
kénnen. Insgesamt soll die stattliche
Zahl von 50 (!) selbst designten Kursen
auf einer Speicherkarte Platz finden.
Zudem gestaltet sich die Bedienung des
Editors Uberaus einfach und vielfdltig.
Vier Hintergrundsets stehen pro ausge-
wahltem Land zur Verfigung. Hinzu
kommen 50 Einzelteile fir die Strecke

LAP 1/3
LAP TIMES

Spektakuldre Uberschlage werden bei V-Rally 2 an
der Tagesordnung sein.

ey ;
b iy || TimE 20 l"'-l'é

Im o-lyer-Made steht wahlweise ein horizon-
taler oder vertikaler Splitscreen zur Verfiigung.

Diese Perspektive sorgt fiir maximale Ubersicht.

LAP TIMES

10N 107

00" 58728

selbst und unzdhlige Elemente fir die
chdbebauung wie Bdume, Felsen oder
Héuser. Ein Kursgenerator wird den be-
quemeren Architekten unter Euch die
Kleinarbeit abnehmen und einen
Zufallstrack getreu den zuvor angege-
benen Parametern zusammenstellen.
V-Rally 2 soll sich in puncto Spiel-
barkeit deutlich einsteigerfreundlicher
geben als der Vorgédnger. Neben den
Arcade-Rennen und dem V-Rally-
Mode, bei dem man eine komplette
Saison bestreitet, wird eine Rallye-Schu-

BE/ST sLAP. '
01 13,53,

LAP 1/3
LAP TIMES

BEST LAP

Dolby Surround und fetzige Begleitmu-
sik der franzosischen Alternative-Rock-
Band ,Sin” erzeugen die nétige akusti-
sche Atmosphdre.

Fir V-Rally 2 Championship Edition
kénnte es im Hinblick auf das ange-
strebte Release-Date Ende Juni jedoch
knapp werden, da das Spiel aus
geschéfistechnischen Griinden keines-
falls verschoben werden darf und vor
dem 30. Juni auf den Markt kommen
muf3. Vor allem der geplante Link-

EINSTEIGERFREUNDLICHER GEBEN ALS DER VORGANGER."

le die nétigen fahrtechnischen Grundla-
gen vermitteln. Die einzelnen CPU-Pilo-
ten sollen allesamt einen ganz
individuellen Fahrstil an den Tag legen -
der eine eher vorsichtig und defensiv,
der andere aggressiv und draufgénge-
risch.

Am Streckenrand sorgen viele Ob-
jekte wie animierte Zuschauer oder
Fotografen, die in letzter Sekunde von
der Straf’e springen, zusammen mit
den ebenfalls animierten Fahrern und
Beifahrern fir eine Uberaus lebhafte

Optik. Die Abmischung des Sounds in

AT T R - 838
Zahlreiche animierte Objekte werden jenseits der
Piste auszumachen sein.

Mode, der mittels einer Slave-CD, die
dem eigentlichen Spiel beigelegt wer-
den soll und somit sogar Acht-Spieler-
Sessions mit nur einer Version von V-
Rally 2 ermdglichen wiirde, steht noch
lange nicht fest. Wir wollen hoffen,
daB die Eden Studios noch genug Zeit
finden, alle angesprochenen Features
zu implementieren. Der Test der finalen
Version wird zeigen, ob V-Rally 2
Championship Edition den Referenz-
Titel Colin McRae Rally auf den zwei-
ten Platz des Siegerpodestes verdrdn-
gen kann.
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Wiihrend eines Tricks schwenkt die Kamera zur Seite, um den Spieler in den vollen
Genufl des Stunts kommen zu lassen.

legen.

Bei jedem Tritt in die Pedale scheint
literweise Adrenalin ins Blut gepumpt zu
werden, hinter jeder Kurve kénnte ein
neves Hindernis lavern, die Gegner
héingen nur wenige Atemziige hinter
einem — ein absoluter Nervenkitzel von
der ersten bis zur letzten Sekunde.
Eigentlich bietet der Mountain Bike-
Sport alles, was das Spielerherz eines
jeden PlayStation-Besitzers begehrt,
doch leider wagte sich bis dato kaum
ein Softwarehaus an eine Umsetzung
dieser Exitremsportart heran. Dies mag
vor allem an der aufwendigen
Programmierung einer wirklichkeitsge-
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Nach besonders engen Kurven miissen die Fahrer nochmals mit ihrem
ganzen Gewicht in die Pedale treten, um wieder an Geschwindigkeit zuzu-

treven Fahrphysik liegen. Das schwedi-
sche Entwicklerteam UDS, welches be-
reits mit seinen BleifuB3-Titeln fir den PC
einigen Erfolg fir sich verbuchen konn-
te, stellte sich mit No Fear Downhill
Mountain Biking dieser Herausfor-
derung.

Beim Downhill geht es im Gegensatz
zum klassischen Cross-Country nicht
darum, mehrere Kilometer querfeldein
durch die Landschaft zu radeln, sondern
gnadenlos jeden noch so steilen Berg hin-
abzubrettern. Sechs furchtlose Fahrer ste-
hen fir die waghalsigen Abfahrten zur
Verfigung. Jeder der Biker besticht
durch unterschiedliche Starken und
Schwachen (Gleichgewicht, Kraft, Er-
holung, Ausdauer). Beispielsweise der
Brite Nathan Barnes — ein muskelbe-
packtes Konditionswunder, welches
allerdings nicht ganz so sicher im Sattel
sitzt und auch etwas lénger braucht, um
sich wieder zu erholen. Da ein Mensch
unter grofer Belastung seine Energie-
reserven relativ schnell verbraucht, darf
man in No Fear Downhill Mountain Bi-
king nicht die ganze Zeit mit durchge-
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Mit Hilfe des Bike-Setups konnen die Mountain
Bikes vor jedem Wettkampf einem Feintuning unter-
zogen werden.

driicktem Antritt-Button iber die Pisten
schredden, sondern muf3 dem ge-
schlauchten Biker ab und zu eine kleine
Verschnaufpause génnen, um dessen
Krafte aufzufrischen.

No Fear Downhill Mountain Biking
scheucht den Spieler Uber 24 Strecken
hinab ins Tal. Von den verwilderten
Serpentinen der neuseeldndischen
Gebirge iber die staubigen Schotter-
strecken der marokkanischen Hoch-
ebene bis hin zu den zerklifteten
Straf3enschluchten von San Francisco -
dem reiselustigen Biker bleibt nichts er-
spart. Die Pisten warten mit den ver-
schiedensten Widrigkeiten auf. Ein
schlammiger Untergrund, brennend
heifler Wiistensand und parkende Au-
tos, die den Weg des Fahrradfahrers
blockieren, zdhlen noch zu den harmlo-
sesten. Besonders die engen 90°- und
180°-Kurven machen den unbescholte-
nen Hardcorebikern das Leben schwer.
Aber mittels eines kraftigen Zuges an
der Hinterradbremse wird der Drahtesel
wie von Geisterhand um die Biegung
geschleudert. Den Gebrauch der
Vorderradbremse sollte man mit Vor-
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sicht geniefBen, — ein bif3chen zu viel an
der feinfihligen Hydraulikbremse gezo-
gen und schon liegt der Fahrer auf der
Nase oder hdngt in der Streckenbe-
grenzung. Ab und zu tauchen auf den
Kursen kleine Hindernisse oder
Schanzen auf, iber die der Biker dank
des Stunt-Buttons aber ohne Probleme
hinwegspringen kann. Mit etwas Ge-
schick schafft man es sogar, in der Luft
einen der 14 waghalsigen Tricks wie
etwa einen Backward 360° oder einen
Wheelie zu zeigen. Bei den kleinen
Stunteinlagen, aber auch wdéhrend
Kurvenfahrten oder anstrengender An-
stiege spielt die Kérperhaltung eine
wichtige Rolle. Lehnt sich der Spieler
bspw. bei einer steilen Abfahrtspassage
zu weit nach hinten, so hebt das Moun-
tain Bike samt Fahrer unkontrolliert ab
und knallt auf extrem kurvigen Pisten
unweigerlich gegen ein Hindernis.
Neben dem obligatorischen Cham-
pionship-Race stehen dem Spieler noch
finf weitere Spielmodi zur Verfiigung.
Wéhrend man im Single-Race und im
Timetrial nur alleine an den Start gehen

Trotz der Vier-Spieler-Option kannen sich immer nur
zwei Biker gleichzeitig ein Rennen liefern.

Unkontrollierte Spriinge oder verhunzte Stunts
enden meist in einem unfreiwilligen Abstieg.

kann, besteht im Knockout-, Duel- und
Tournament-Mode auch die Még-
lichkeit, sich mit bis zu drei Freunden
haarstréubende Rennen zu liefern. Vor
den Léufen des Champion-Cups kann
das Mountainbike speziell auf die
Streckenverhdlinisse abgestimmt wer-
den. Fir einen rutschigen Untergrund,
wie er etwa in England gang und gebe
ist, empfiehlt sich ein etwas schwereres
Fahrrad mit besonders grobstolligen

DEN PRODUZENTEN

Reifen. Holprige Schotterpisten hinge-
gen sollfen nur mit einem Fully (Full-
Suspension-Rad) befahren werden.
Bereits im Vorfeld kann man sagen,
daB3 dem Team um den Produzenten
Peter Zefterberg in Sachen Fahrphysik
ein wahres Meisterwerk gelungen ist.
Die Mountain Bikes driften realitétsnah
um die Kurven oder werfen wie bockige
Pferde ihre iibermitigen Fohrer ab.

00300 .
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Leider kann ioom s der udiongelndenn Ego-Perspektive nicht die harten

Schliige spiiren, die die Federgabel nicht zu dimpfen vermag.

Zwar erscheint die Steverung zu Beginn
etwas Ubersensibel, aber nach einiger
Zeit gewdhnt man sich daran. Auch in
grafischer Hinsicht kann sich No Fear
Downhill Mountain Biking bereits jetzt
durchaus sehen lassen. Die Fahrer stem-
men sich beim Antreten in die Pedale,
blicken immer wieder nach unten, um
zu kontrollieren, auf welchem Ritzel die
Kette liegt, oder stiitzen sich in engen
Kurven zur Sicherheit mit ihrem Bein ab.
Obwohl der Titel durchaus Potential
zeigt, bleibt abzuwarten, ob das

Einheitskost gewohnte deutsche Pub-
likum diesem ausgefallenen Sport/-
Racingspiel etwas abgewinnen kann -
zu wiinschen wiire es No Fear Downhill
Mountain Biking auf alle Faille.

<@ Yo
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Vor seinem ersten Flug sollte man sich im Training mit den Flugeigen-
schaften des Hubschraubers vertraut machen.

Seit Uber einem Jahr machen
Geriichte und Ankiindigungen einer
Flugsimulation von Shiny Entertainment
die Runde. Standig wurde der Ver-
offentlichungstermin hinausgeschoben
und aufer einigen Bildern stand so gut
wie kein Material zur Verfigung. Ledig-
lich die zugrundeliegende Idee war
bekannt, némlich, daf sich das Spiel
um ferngesteverte Hubschrauber na-
mens R/C Stunt Copter drehen sollte.
Jetzt endlich scheint das ,Software-
Spielzeug” konkretere Formen anzu-
nehmen; denn dieser Tage erreichte uns
eine erste Preview-Version, in der wir
uns als Freizeitpiloten versuchen konn-
ten.

Gesteuert wird mit beiden Analog-
sticks des Controllers, als hatte man

Die vier Stiitzen vereinfachen das Landen und verhindern, daff
die Rotorbldtter den Boden beriihren.

eine echte Fernsteuerung in der Hand.
Mit dem linken Stick werden Héhe und
horizontales Drehen geregelt, mit dem
Rechten die Neigung. Das Erste, was
auffiel, war die unglaublich sensible
Steverung. Jede noch so kleine Bewe-
gung wurde vom Programm registriert
und auf den virtuellen Helikopter tiber-
tragen. Nicht selten lief3 ein kleiner
Ausrutscher das Modell am Boden zer-
bersten.

Die Realitdtsndhe des Spiels soll im
fertigen Game anhand der Féhigkeiten
des Hobbypiloten ermittelt werden.
Stellt sich im Training heraus, daf3 ein
As am Controller sitzt, wird er mit allen
haBlichen Eigenheiten der Flugphysik
bedacht. Im umgekehrten Fall wird die
Steverung so weit vereinfacht, daf3
wirklich jeder Spieler R/C Stunt Copter
ohne Frust geniefen kann. Echten
Freaks bietet sich zusdtzlich noch die
Méglichkeit, die Flugeigenschaften von
Hand zu modifizieren, indem sie kleine-
re Anderungen in den entsprechenden
Kurven vornehmen kénnen. Fiir uner-

B8716741

Rasenmihen auf die exirvugunie Art.

- ,@ : - 00%15.10
'I T o L8 ___.»“‘ ’l?;!_' 00°15.10
Wer schafft die meisten Slaloms innerhalb der vor-

gegebenen Zeitspanne?

fahrene Piloten, die erst einmal ein paar
Ubungsrunden drehen wollen, lassen
sich Stitzen dazuschalten, die breiter
als der Rotorendurchmesser sind und so
auch kleinere Flugfehler zulassen. Laut
den Entwicklern war eine realistische
Simulation geplant, die dem Spieler so
viel Freiraum wie méglich einrgumen
sollte. Ob man einfach nur aufs Gerate-
wohl iiber die verschiedenen Geléinde-
arten fliegt und die wildesten Stunts
dusprobiert oder in den vorhandenen
Parcours die Jagd nach High Scores
und Rekordzeiten aufnimmt, bleibt
jedem selbst Gberlassen. Entscheidet
man sich fir letzteres, gilt es, verschie-
dene Aufgaben wie Landungen, Sla-
lomflug, Zielfliegen usw. zu erfillen. Fiir
welche Spielart man sich aber im
Endeffekt entscheidet - gewif3 ist, daf3
R/C Stunt Copter eine Menge Ubung
verlangt, wenn man den Hubschrauber
wirklich beherrschen will.

[+] “"%’w gt

STUNT 20’09’86
MODE 2

&
1

o

Drei Modi stehen zur Auswahl. Im Stunt Mode funk-
tionieren zwar Loopings und andere Kunstflugman-
ver, allerdings reagiert der Hubschrauber auf die
kleinsten Bewegungen der Sticks.
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e play festet alle Spiele auf Herz und Nieren. =

Das Zehner-Wertungssystem versteht sich als
monatliche Entscheidungshilfe, verzichtet auf den
Herausragender Titel | |, ., Blick in die Softwarezukunft und gibt
dem Leser jetzt und heute die Mdglichkeit, aktuel- >3 ase’Ees
le Spiele den eigenen Vorlieben entsprechend zu
selektieren. Das Wertungsschema ist in Grafik,
Sound/FX und Rating gegliedert. Wéhrend sich
- - Grafik und Sound stets an der Leistungsféhigkeit
gb':;dvnhuhnﬂﬁkher der PlayStation messen lassen missen, ist das SounpFX
. . . . . . Y S O =0 1R EIE [N e s LAk
Rating nicht zwingend mit diesen Wertungen in
Einklang zu bringen, sondern driickt einzig und
allein das SpielspaBBpotential ‘aus. Hochklassige

Software mit einem Rating von 9 oder 10 Punkten ® RATING
Nor for S ] wird von play mit dem Best Buy-Pradikat belohnt,
e was einer konkreten Kaufempfehlung gleich-
kommt. : R
T Spiele, deren Schwierigkeitsgrad — extrem D
o it hoch ausfallt, bekommen den ,Extreme

Hardcore”-Stempel.

Sehr guter Titel

Genrefans testen an
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Immer wieder finden sich ldstige Hindernisse in de hrhuhn.

Daf} Videospiele im allgemeinen als
eigenstéindige Kunstform gelten, dirfte
mittlerweile bekannt sein. IS - Internal
Section legt jedoch ausdriicklich Wert
darauf in die Kategorie der digitalen
Kunst eingeordnet zu werden. Ganz auf
der Féhrte des psychedelischen N,0
oder des Klassikers Tempest zeigen die
eifrigen Pioniere von Square wieder
einmal, daB sie zwar gut Rollenspiele
produzieren kénnen, jedoch keines-
wegs genregebunden sind.

Zu Beginn sei gleich gesagt, daf} be-
sonders Menschen, die eine Neigung
zur bekannten ,Motion-Sickness” ver-
spuren, einen riesigen Bogen um IS
machen sollten. Der Spieler rast in Form
eines pulsierenden Objekts durch einen
Drahtgittertunnel, der durch seine trans-
parenten Wénde einen Blick auf die
skurrile Umgebung gewdhrt. Dabei
werden schwindelerregende Effekte er-
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14208

zeugt, die den Datensurfer entweder
vollig fesseln oder nach einiger Zeit
zwingen, seinen Magen zu entleeren.
Die durchweg texturlose Hires-Grafik
erinnert dank des niichternen Poly-
gonstils stark an den Disney Klassiker
Tron. Was aber nicht heif3en muf3, daf3
bei einem derartigen Polygonfeuerwerk
Langeweile aufkommt. Die Entwickler
von Positron verstanden es, vielerlei
geometrische Elemente in eine phanta-
stische Reise der Sinne zu verwandeln.
In acht Stages wird dem Spieler zumin-
dest in grafischer Hinsicht viel
Abwechslung geboten. Etwas disterer
siecht es mit der eigentlichen Spiel-
mechanik aus. Jeder Level ist in vier
Ebenen unterteilt, die bewi‘jhigt werden
missen, bevor man mit dem jeweiligen
Endgegner konfrontiert wird. Die
Steuerung der kleinen Drone beschrénkt
sich lediglich auf links und rechts,
wobei beim Kampf mit den Bossen auch
in die Tiefe ausgewichen werden kann.
In der Rohre selbst tummeln sich allerlei
feindlich gesinnte Objekte, die es mit
einem facettenreichen Waffensystem
auszuschalten gilt. Nicht jede Schuf3-
variante ist allerdings fir alle Gegner-
wellen geeignet und besonders am
Levelende muf3 die Wumme gut gewdihlt
sein, um dem Obermotz effizienten
Schaden zuzufiigen. Begeleitet wird das
ganze Game von trancelastigen Tech-
nostiicken, die im Zusammenspiel mit
der fast schon hypnotisierenden Tun-
nelfahrt ihr Gbriges tun.

POSITIV
* Psycho-Hires-Optik
* treibender Soundtrack

* fade Spielmechanik

Diesem Zwischengegner ist sehr leicht beizukommen.

’A.’les in allem wirde man sich trotz
der opulenten Grafik etwas mehr Spiel-
tiefe wiinschen. Sicher kann man das
Ganze immer noch als nettes Experi-
ment oder Kunstwerk abtun. Als einge-
schworener Videospielfreak mit Ten-
denzen zum Kunstbanausen sollte man
jedoch unbedingt eine Probefahrt wa-
gen; denn das trége Ballern und Aus-
weichen wird auf die Daver sehr eints-
nig. Wer unkomplizierte Unterhaltung
und Entspannung nach einem anstren-
genden Arbeitstag sucht, ist mit IS -
Internal Section dennoch gut beraten.
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Sword'em Up

Sven LieBoLD

nahezu alle gdngigen
oK Spielmodi, die neben VS-
SNK Mode, Survival, Training

Entwickler
Testmuster

Eigenimport  @uch den sogenannten
sofort - Japanimport Sudden Death Mode

Erhéltlich ab
Preis

ca. 130 0M  anbieten. In dieser obsku-
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Trotz der anhaltenden  3D-Flut
schwaren die japanischen Spielhallen-
Veteranen SNK immer noch auf die fir
jingere Generationen schon fast alter-
tumlich wirkenden 2D-Optiken. Ahnlich
den beliebten Capcom-Priiglern stehen
die waffenschwingenden Sprites der
SNK-Charaktere nach wie vor ganz
oben in der Gunst unzdhliger Freunde
dieses Genres, denn wie auch bei den
Street Fighter-Machern, wird hier das
Wort Gameplay in riesigen Lettern
geschrieben.

Im Unterschied zum Automatenvor-
bild wird das Auge kurz nach dem Ein-
legen der CD mit einem sehr langen
Anime-Intro verwohnt, welches teilwei-
se Ausschnite aus dem in Kirze
erscheinenden Trickfilm zum Spiel zeigt.
Im nachfolgenden Meni findet man

Exklusiv in der PlayStation-Fassung findet man
zahlreiches Hintergrundmaterial zv allen Kampfern.

ren Spielvariante léuft die
Lebensuhr des eigenen Charakters in
schnellen Schritten gegen den Null-
punkt. Gezéhlt wird hier die Anzahl
der innerhalb des Limits besiegten Geg-
ner. Primér findet die Action jedoch im
Story- bzw. Arcade-Mode statt. Unter
12 individuellen Kampfern wahlt sich
der Spieler seinen Favoriten, um damit
in eine actiongeladene Schlacht zu zie-
hen. Jeder Charakter verfiigt Gber einen
unterschiedlichen Kampfstil, der zu-
ndichst sehr an Street Fighter erinnert.
Der Clou an der Sache ist jedoch, daf3
jeder Protagonist zusditzlich Uber eine
andere Waffe verfigt, was den Titel zu
einer gelungenen Symbiose aus klassi-
schen SF-Elementen und Samurai Show-
down macht. Vor Kampfbeginn kann
zusdtzlich Gber zwei unterschiedliche
Kampfvariationen entschieden werden,
was ebenfalls an das in Street Fighter
Zero 3 verwandte A-X-V-ism System er-
innert. Nur mit dem Unterschied, daf3
The Last Blade bereits ein Jahr vor Cap-
coms Priigler in der Spielhalle stand.
Die Power-Option ermdglicht kraftvolle
Schlage, die sich vernichtend auf das

Ein spezieller Konter-Button wehrt den Angriff ab
ﬂnd eirlreilt dem Kontrahenten eine sofortige Retour-
utsche.

" herrliche Grafik und riesige Sprites

 JAPAN
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Jede':S—tuge wird von einem kleinen Intro begleitet.

e kL ¢
a Y .‘ % - TL & -
TN e el =

* starkes Gameplay

* miserable Tonqualitdt der Effekte

Energiekonto des Gegners auswirken.
Im Speed-Modus kénnen sehr leicht
Combos gelandet werden. Beide Vari-
anten beinhalten ebenfalls noch einige
individuelle Attacken und Moves.

P Blickt man auf die detaillierte Gra-
fikoracht der SNK-Schwertschwinger,
so scheint der Zenit der 2D Beat'em
Ups auf der PlayStation erreicht. Die
PlayStation Konvertierung muf3te so gut
wie keine Federn lassen und gleicht
dem Arcade-Vorbild wie ein Ei dem
anderen. Lediglich die Soundeffekte
klingen sehr miserabel und wollen
Gberhaupt nicht zu dem sonst genialen
Soundtrack passen. The Last Blade zeigt
erneut, daf3 die Spielqualitéit keinesfalls
negativ beeinfluf3t wird, wenn sich kei-
ne Polygonkémpfer auf dem Screen
tummeln. Nicht ganz so hektisch wie
die letzten Marvel Vs. Anybody Titel
und in einem &uf3erst aftraktiven Ge-
wand verpackt, bekommt der Beat'em
Up Fan wohl eines der letzten innovati-
ven Games dieser Art serviert. Die lie-
bevoll animierten Protagonisten und
Backgrounds sind lediglich das Sah-
nehdubchen auf einem durch und
durch gelungenen Gameplay-Cocktail,
der selbst einen 3D-Puristen hinter das
Joypad locken wird.

RATING
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Hersteller 300
Entwickler 300
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schweren Geschiitz des Panzer sind die feindlichen Stellungen binnen
nblicke zu Klump zerschossen.

In fast jedem Kinderzimmer waren Blechautos. Seit dem heldenhaften

T ES T SR E-E N

sie zu finden: Plastiksoldaten. Die Zeiten
der kleinen griinen, braunen, blaven
oder grauen Helden unserer Kindheit
sind jedoch langst vergangen. High-
Tech-Spielzeuge und Ubermenschliche
Action-Figuren dominieren seit einiger
Zeit die Regale und die Phantasie unse-
rer Jingsten und lassen in den Kdpfen
kaum noch Platz fir Holzklétze oder

Einsatz der ,Bucket Army” in Disneys
,Toy Story” erfreuen sich die winzigen
Plastiksoldaten allerdings wieder grof3-
ter Beliebtheit. Und zwar nicht nur in
spannenden Schlachten um Sand-
burgen oder strategisch wichtige Punkte
im Kinderzimmer, sondern auch erst-
mals auf dem virtuellen Sektor. Die
3DO-Studios schickten Anfang 1998
als erste Firma ihre Kunststoff-Armee in

kréifte nun auch ihren ersten Feldzug auf
der PlayStation.

Ganz im Stile der amerikanischen
Wochenschau der vierziger und finfzi-
ger Jahre présentiert sich das Intro von
Army Men 3D und laBt bereits im Vor-
feld erahnen, welch heroische Heraus-

den Kampf. Doch leider waren sowohl

der erste wie auch der zweite Plastik- E=]I=RF-\SE==107-S804=
krieg nur PC-Besitzern vorbehalten.  RalLlELTEL
Uber ein Jahr nach ihrem ersten Auf-

treten starten die virtuellen PVC-Streit-

~Apocalypse” sorgte i
erster Linie durch den
interaktiven Auftritt ve
Bruce Willis fiir grofie
Aufsehen. In seinem e
ten virtuellen Abenteus
muB der Hollywoodsta
; der Rolle des Trey Kin
caide dem verrur.kieu Reierem der die vier Reiter der Apo-
calypse auf Menschheit loslassen will, den Garaus machen.

+Apocalypse” wird ein wahres grafisches Feverwerk abge-
brannt, bei dessen Anblick man mehr als nur einmal vergifit
enorm wichtigen Feverbutton zu driicken. Trotz der bestechs
den Optik ist ,Apocalypse” keine besonders grofle Heraus-
forderung. Sowohl Hardcore-Zocker, als auch Gelegenheits-
spieler konnen bereits in wenigen Stunden das Outro genie
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Kleine Details, wie etwa hier eine Erschieflungsmaver,
findet man in , Army Men 3D“ eher selten.

dert worden sind. Je nach Missions-
umfang und gegnerischem Bewaff-
nungsgrad kann der Kunststoffheld ein
beachtliches Waffenarsenal ansam- erkennen wiren, oder durch den Ein-

i sich nicht vor den Flammenwerfereinheiten in acht, geht der
schnell in Flammen auf und hinterlBt nur noch eine klebrige
an geschmolzenem Plastik.

T E S TS R E E'N

Der eigentliche Feldzug erstreckt sich
Uber drei Kampagnen und fihrt den
Protagonisten von den siidlichen Odlan-
den iiber die weiten Héinge der griinen
Hochgebirge bis zu den dichten
Dschungelgebiefen der westlichen Gren-
zen. Jede Operation ist in finf bis sie-
ben Einzelmissionen unterteilt. Der erste
Einsatz fihrt den Spieler in eine verlas-
sene Wistengegend. In dem staub-
trockenen Gebirgszug gilt es, als erstes
ein besetztes Depot von braunen
Invasoren zu befreien. Sarge wird zwar
nur mit einem schlichten Gewehr, fir
das er dllerdings unendlich viel Muni-
tion zur Verfigung hat, ins Gefecht ge-
schickt, dafiir findet man an seinem Ab-
wurfpunkt meist Kisten, in denen sich
Waffen oder Ausriistung befinden. So-
bald feindliche Soldaten nicht mit einem
Standardgewehr, sondern mit einer
besonderen Waffe ausgestattet sind,
hinterlassen sie diese, nachdem sie von
Sarge in die ewigen Jagdgrinde befor-

meln. Maschinengewehre, Handgra-
naten, Sprengstoffpakete, Minen, Mér-
ser, Panzerfduste oder gar Flammen-
werfer, mit denen die braunen Soldaten
zu einer leblosen Plastikmasse ge-
schmolzen werden kdnnen, erleichtern
das Uberleben ungemein. Einfache Tan-
Soldaten sind schnell mit einem Schuf3
aus dem Gewehr beseitigt. Schwere
Panzer hingegen erfordern Waffen mit
einer etwas groferen Sprengkraft, wie
etwa eine Panzerfaust oder einen Mar-
ser. Manchmal verschanzen sich die
Feinde hinter Sandsdcken oder positio-
nieren ihre MG-Nester hinter dickem
Felsgestein. Meistens kdnnen diese nicht
mit herkdmmlichen Schuf3waffen, son-
dern nur mit Handgranaten ausgeho-
ben werden. Neben den verschiedenen
Waffen stehen dem PVC-Soldaten aber
auch noch andere Ausriistungsgegen-
stdnde zur Verfigung. So lassen sich mit
Hilfe des Reconnaissance-Kits beispiels-
weise alle feindlichen Truppen auf dem
Radar sichtbar mochen, die ansonsten
nur innerhalb eines geringen Radius zu

satz des Metalldetektors im Erdboden
vergrabene Minen aufspiiren. Mit etwas
Glisck findet Sarge in den Einsatzge-
bieten Fahrzeuge vor, die von der Zen-
trale per Fallschirm abgeworfen wur-
den. Vorwiegend stehen dem Spieler
Panzer zur Verfigung, mit deren schwe-
ren Ketten mihelos Uber fast alles, inklu-
sive Gegner, hinweggerollt werden
kann. Man ist aber auch in der Lage,
sich hinter das Steuer von schnellen
Jeeps, gepanzerten Kettenwagen oder
Uberdimensionalen Transportern zu
klemmen. Jedes Vehikel ist mit einer
Bordwaffe ausgestattet, die entweder
mit Hilfe der R-und L-Tasten gedreht
oder per Ego-Perspektive bedient wer-
den kann. Besonders bei der schweren
Kanone des Panzers darf man nicht auf
den Blick iiber die Schulter des Schiitzen
verzichten, da der Turm nicht nur ge-
dreht, sondern auch die Reichweite der
Waffe veréindert werden kann. Aber

Die gegnerischen Waffen besitzen keine all zv grofie
Reichweite. Daher kann man ohne Probleme aus
sicherer Entfernung das Fever auf die Tan-Soldaten
eroffnen.
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Im Zwei-Spieler-Mode ist neben einem schnellen

Kalkiil gefordert.

Zeigefinger auch ein kleines Quentchen an taktischem

selbst ein gigantisches Waffenarsenal
reicht nicht immer aus; denn bereits
wenige Treffer geniigen, um den
Energiebalken auf Null schrumpfen zu
lassen. Deshalb ist withrend des gesam-
ten Spiels stets groBte Vorsicht geboten.
Wahlloses Geballere nitzt in Army Men
3D nichts. Stattdessen muf3 man sich
das Geléinde zunutze machen, lautlos
von einem Gesteinsbrocken zum néch-
sten gleiten, sich hinter Bdumen oder
Hausern verstecken und die Feinde in
Hinterhalte locken. Doch manchmal
erlaubt die Mission solch vorsichtige
Vorgehensweisen nicht. In etlichen
Fallen muf3 Sarge sehr offensiv agieren,
besonders wenn die Aufgabe darin
besteht, feindliche Funktirme, Briicken
oder Eisenbahntunnel zu sprengen.
Wenn es jedoch darum geht, grine
Kriegsgefangene zu befreien, sich vor-
sichtig durch ein Minenfeld zu bewe-
gen, blave Spione und deren Informa-
tionen dingfest zu machen oder einen
der drei Tan-Schlissel zu beschaffen,
sollte man sich lieber etwas Zeit neh-
men.

Im Zwei-Spieler-Modus miissen die
beiden rivalisierenden Plastikparteien

Yt
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nDank des Minensuchers konne die fiesen
Sprengkdrper sehr schnell aufgespiirt werden.
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PRESS SELECT BUTTON FOR HELP '

die grine bzw. braune Flagge des
Gegners erobern. Hierfir bieten sich
den Spielern im Vergleich zur Kam-
pagne mehr strategische Méglichkeiten,
da vor dem Beginn der Schlacht ein klei-
nes Kontingent an Soldaten zur Vertei-
digung der Flagge positioniert werden
kann. Plaziert man diese geschickt auf
einer kleinen Anhdhe oder hinter ein
paar Sandsécken, so  kdnnen diese
ohne Probleme den Angriff des Mit-
spielers mit Hilfe ihrer Gewehre, Hand-
granaten oder Panzerfduste vereiteln.
Um durch die gegnerische Abwehrlinie
zu gelangen, stehen den beiden

des Windes, sowie die fypische
Militérmarschmusik und das erste wirk-
lich gute Fahrgeréusch eines Panzers
auf der PlayStation vermitteln Army
Men 3D die Atmosphdre, welche die
Grafik leider nicht aufzubauen vermag.
Sobald man sich an die Steverung und
die taktische Vorgehensweise gewéhnt
hat, stellt Army Men 3D kein allzu
grofles Problem mehr dar und kann
relativ schnell seinen Reiz verlieren.
Jedoch kann der Zwei-Spieler-Modus
iber dieses Manko hinweg trésten, da
man sich mit seinen Freunden auf den
finf unterschiedlichen Arealen schier
endlose Schlachten um die Flaggen lie-
fern kann. Zwar wurde in Army Men 3D

TATT DESSEN MUB

LLOSES GEBALLERE NUTZT IN

MEen 3D NICHTS.

SICH DAS GELANDE ZU NUTZEN MACHEN,

LAUTLOS VON EINEM ESTEINSBﬁgCKEN ZUM NACHSTEN GLEITEN,

SICH HINTER BAUMEN QDER
EINDE IN FMINTERHALTE LOCKEN.

USERN VERSTECKEN UND, DIE

Parteien nicht nur das gesamte Waffen-
arsenal, sondern auch Panzer und
Jeeps zur Verfigung.

P Obwohl die Grafik gut gelungen ist,
wird sie mit der Zeit etwas eintonig.
Besonders das Leveldesign, das zwei-
felsohne recht abwechslungsreich ist,
scheint sich aufgrund der vielen verwen-
deten Braun- und Griinténe immer zu
wiederholen. Ganz anders hingegen
verhdlt es sich mit dem Sound. Stilvolle
Hintergrundgeréusche wie etwa das
Zwitschern der Vogel oder das Pfeifen

POSITIV
* Zwei-Spieler-Mode

e atmosphdrische Soundkulisse

e grofes Waffen- und
Fahrzeugarsenal

e monotoner Grafikstil

* eintoniges Gameplay

die Gewalt durch den Einsatz von
Spielzeugsoldaten im Grof3en und
Ganzen abgeschwdicht, aber trotz alle-
dem ist der Krieg sehr realistisch darge-
stellt worden. Wenn man nicht wiif3te,
daf3 es sich um Plastiksoldaten handelt,
kénnte man meinen, daf3 lebendige
Soldaten in Sticke geschossen oder
schreiend unter einem Panzer begraben
werden wiirden. Army Men 3D sorgt
sicherlich fir etwas Abwechslung, kann
allerdings nur eingefleischte Sand-
kastensoldaten und deren Kameraden
fir léingere Zeit begeistern.

SounpbFX
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RATING
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Strategie, Jump'n Run
Infogrames

Sourcery

Infogrames

sofort

 Hersteller
Entwickler

Testmuster
Erhéltlich ab
Preis

Das Romerwerfen ist eines der Bonusspiele.

Zeitgleich mit dem neuen Kinofilm
,Asterix und Obelix gegen Céasar”
bringt die franzésische Software-
schmiede Infogrames das erste Play-
Station-Abenteuver des dynamischen
Duos auf den Markt.

Asterix stellt eine Mixtur aus Strate-
giespiel & la Risiko und klassischen
Jump’n Run-Elementen dar, wobei der
strategische Teil klar Gberwiegt.

Zur Story: Im Jahre 50 vor Christus
ist mal wieder ganz Gallien von den
Rémern besetzt. Ganz Gallien? Nicht
ganz, denn ein kleines Dorf voller ,Ver-
riickter” leistet den Rémern mit Hilfe des
geheimen Zaubertranks erheblichen
Widerstand. Als der Druide Miraculix

eines Tages die Rezeptur des

Wundergetrénks  verfeinern
o will, bemerkt er, daf3 ihm dazu

| die notigen Zutaten fehlen. So
¥ werden Asterix und Obelix losge-
schickt, um die sieben Bei-
mischungen, die in bestimmten
Gebieten Galliens verstreut sind,
| zu besorgen. Insgesamt gibt es
82 Provinzen, die dem Im-
perium Romanum Stiick fir
Stick wieder entrissen wer-
den missen, um sich den

T E s 17 BB
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Auch die Romer erhalten neve Truppen als
Verstirkung.

Weg zu den heif3 begehrten Ingredien-
zen zu bahnen.

lhr startet im heimischen Dorf mit
zehn Zaubertrénken, wobei ein Trank
eine Kampfeinheit darstellt. Gespielt
wird rundenweise. Eine Runde besteht
aus drei Phasen. Zuerst werden die
neven Einheiten auf die eigenen Ge-
biete aufgeteilt. Je mehr Provinzen sich

mehr neue Truppen bekommt man am

.unter gallischer Hand befinden, desto

gebiete gestaltet sich allerdings etwas
anders. In bewdhrter Jump’'n Run-Ma-
nier durchkdmmen Asterix und Obelix
hibsche 3D-Landschaften. Gelingt es
Euch, mit der vorgegebenen Energie,
die selbsiverstandlich durch herumlie-
gende Flaschen und Fasser aufgefillt
werden kann, das Levelende zu errei-
chen, so steht die Provinz unter galli-

RIX IST VOR M FUR gUNGERE SPIELER EIN GUTER
INSTIEG IN DIE YWELT DER !ESPIELE DA NEBEN
DEM BLOGEN WE, N UPPEN DURCH DIE

VERSCHIEDENEN JUMP N UN GEN AUCH DIE N
WECHSLUNG GEBOTEN RD. '‘ANS DER RIX-SERIE
SOWIE LIEBHABER DES DRETTSPIELS HISIKO DURFEN
EBENFALLS EINEN BLICK RISKIEREN. "

Anfang eines Durchgangs dazu. Als
néichstes kénnt thr bis zu drei Angriffe
auf rémisches Gebiet vornehmen. Diese
werden zwar nach dem Zufallsprinzip
entschieden, aber grundsalzllch wird
der Sieg wahrscheinlicher, je mehr Trup-
pen das feindliche Territorium attackie-

ren.
Die Eroberung der sieben Schlissel-

Auf Wunsch kann jederzeit die iibersichtliche
Generalkarte aufgerufen werden. Die Karotten mar-
kieren die Schlisselgebiete mit den gesuchten
Zutaten.

scher Flagge.

Die dritte Phase dient dem Ver-
schieben von Truppen in die Provinzen,
die besonders stark verteidigt werden
missen. Danach ist der rémische Im-
perator am Zug, der nichts unversucht
|&Bt, Euch an Eurem Vorhaben zu hin-
dern. So kann es schon einmal vorkom-
men, daf3 er mit 20 rémischen Truppen

..._._.A:_._.
Zu Beginn foder Runde knnen neve iinl:auen n
Form von Zaubertriinken auf beliebige Provinzen

verteilt werden.
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in ein von nur einer gallischen Einheit Fans der Asterix-Serie sowie Liebhaber
bewachtes Gebiet einmarschiert. Ge- des Brettspiels Risiko diirfen ebenfalls
lingt es Céisar, das Heimatdorf der Gal- einen Blick riskieren. Alle Ubrigen
lier zu besetzen, so ist das Spiel leider Spielernaturen werden wahrscheinlich
beendet. von der simplen Grafik und dem schwa-
Hin und wieder wird das Geschehen chen Sound eher abgeschreckt, zumal
durch kleine Bonus Stages wie z.B. den der niedrige Schwierigkeitsgrad ohne-
Rémer-Weitwurf aufgelockert. Sind alle hin keine besonders ausgeprégten stra-
benstigten Zutaten gesammelt, gilt es, tegischen Féhigkeiten voraussetzt.
das Piratenschiff zv erobern und damit Asterix ist in das schwer bewachte Romerlager eingedrungen.

zur finalen Schlacht in die rémische
Hauptstadt zu segeln.

POSITIV
* einsteigerfreundlich
P Asterix ist vor allem fir jingere * Lizenz

Spieler ein guter Einstieg in die Welt der NEGATIV

Strategiespiele, da neben dem blofen T e
Versetzen von Truppen durch die ver- * simple Grafi

schiedenen Jump’n Run-Einlagen auch * méfiger Sound
die nétige Abwechslung geboten wird. * fehlende Analog-
Unterstitzung

Saturn * Playstation ¢ Gameverleih Handleranfragen erw S
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Die Westwood Studios legten mit ,Dune Il - Building of a new Dynasty”
vnd ,,Command & Conquer - Der Tiberiumkonflikt” den Grundstein fir das
Genre der Echizeitstrategie-Spiele. Etliche Softwarehéiuser wollten ebenfalls
ein groBes Stick des Kuchens abhaben und kopierten kurzerhand dieses erfolg-
reiche Konzept. Dieses Spielprinzip zog, egal ob Original oder Kion, rund um den
Erdball Millionen von Spielern in seinen Bann. Doch nach einigen Jahren wird das
stéindige Base errichten-Rohstoffe sammeln-Truppen baven-Gegner vernichten langweilig.
Die verwéhnten Spieler wollen mehr; mehr Méglichkeiten, mehr Spieltiefe, mehr Abwechs-
 lung und eine anspruchsvollere Gegnerintelligenz. Es wurde Zeit fir ein paar neve Ideen.




Genre
Hersteller
Entwickler
Testmuster
Erhaltlich ab
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3D-Echzeitstrategie ————

¢ HEL: Orten und be
S 5Werbindung. *

Eidos Interactive
Pumpkin Studios
Eidos Interactive
30. April
ca. 108,- DM

rgen Sie Technologien aus d'l-ﬁ Bereich der synaptischen
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der Mission not wendig sind.
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dem Kollaps. Dieses Gebiude enthilt vermutlich Technologien, die fiir den Erfolg

TRANSPORT-MISSION: Nete Aufgaben
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Die letzen 100 Jahre verliefen

unruhiger als man sich hétte tréumen
lassen. Der Zusammenbruch der NATO,
wachsender Nationalismus, Unruhen in
Osteuropa und Asien, ftagliche Uber-
griffe von Terroristen. Technische Errun-
genschaften veréindern das Weltbild
von Grund auf. Mit Hilfe der synapti-
schen Verbindung, einer Art Neural-
Interface, welches es erlaubt, eine direk-
te Verbindung zwischen Gehirn und
Computer zu erstellen, werden ganze
Cyborg-Armeen aus dem Boden ge-
stampft. Die Gefahr eines Nuklear-
krieges wiichst zusehends. Aus diesem
Grund wird im Jahre 2080 die NASDA
(North American Strategic Defence
Agency) gegriindet. Ilhr Ziel ist es,
Nordamerika vor Nuklearangriffen zu
schiitzen. Zwei Jahre nachdem die
Organisation ins Leben gerufen wurde,
wird das Satellitenabwehrsystem in
Betrieb genommen. Aufgrund einer
technischen Stérung ziindet das System
im Jahr 2085 ohne jegliche Vorwar-
nung seine Atomraketen - die Ziele sind
Washington, London, Paris, Berlin,
Moskau und Peking. Innerhalb weniger
Sekunden nach dem Start der Raketen
reagieren die automatischen Abwehr-
systeme der Weltméchte - die Welt, wie
wir sie kannten, versinkt in einem
nuklearen Feuer. Nur wenige Menschen
tberleben den Krieg und die Folgen des
atomaren Winters. Einige von ihnen
entdecken eine verlassene Armeebasis
und ziehen sich dorthin zuriick. Uber 13
Jahre verlassen sie die Abgeschie-
. denheit der Militarstation nicht mehr. In
dieser Zeit schmieden sie einen Plan,

wie sie die Erde wieder zu dem blishen-
den Planeten machen kénnten, der er
einst gewesen war. Unter der Fishrung
von John Hammond, dem Leiter des
Projekis, brechen im Jahre 2099 drei
Teams auf, um aus der Asche des
Kollaps eine bessere Welt fiir alle zu
errichten.

Jedes Team wurde in einen anderen
Sektor entsandt, um dort verlorenge-
gangene Technologien zu bergen. Das
Team Alpha setzt sich in den westlichen
Sektor ab, Team Beta durchkémmt die
weiten Stadtzentren des Ostens und
Team Gamma forscht nach den prénu-
klearen Artefakten in den weiten, ver-
schneiten Gebirgsketten des hohen
Nordens. In der ersten der drei Kam-
pagnen ibernimmt der Spieler die
Fihrung tber das Alpha Team. Die
Hauptaufgabe des Kommandos besteht
darin, eine Base zu errichten und fech-
nologische Uberreste vergangener Tage
zv finden. Ganz besonders soll man
jedoch die Suche auf Teile der synapti-
schen Verbindung konzentrieren, die
laut alten Aufzeichnungen im verstrahl-
ten Wisstensand Arizonas zu finden
sind. Das Riickgrat fir eine grofie,
méchtige Basis bilden die LKW-
Einheiten. Diese sind, &hnlich wie




gegebenenfalls abzureilen. Zu Beginn
der Kampagne kénnen finf verschiede-
ne Grundbauwerke erstellt werden: Eine
Kommandozentrale, die den Spieler mit
Radarbildern der Umgebung versorgt,
eine Fabrik, eine Forschungseinrich-
tung, die fir die Auswertung der gefun-
denen Artefakte verantwortlich ist, ein
Kraftwerk sowie ein Olbohrturm. Die
beiden letzteren versorgen die Station
mit Energie, wobei man beachten muf3,
daB die Férderanlagen nur auf speziell
markierten Olquellen plaziert werden
kénnen. Den Nuklearkrieg haben aber
nicht nur eine Handvoll Menschen iiber-
lebt, die nun eine neue Zivilisation
errichten wollen, sondern auch das
krasse Gegenteil dieser Patrioten. Der
Abschaum der Gesellschaft, welcher
sich in Banden a la Mad Max zusam-
mengerottet hat, macht nun Jagd auf die
wenigen friedlichen Menschen und ihre
gesammelten Rohstoffe. Um sich vor
den Scavengers, wie sie sich selbst nen-
nen, zu schitzen, missen in den
Fabriken bewaffnete Fahrzeuge und
Abwehranlagen  gebaut  werden.

Anféinglich besteht nur die Méglichkeit,
ein Maschinengewehr auf einen leich-
ten, radgetriebenen Walffentrager zu
montieren. Diese Panzerwagen reichen
iedoch vollkommen aus, um die motori-

Ein kleines Sy in der linken, o Ecke zeigt
auf, in welche Sparte das zv erforschende Artefakt

einzuordnen ist.

- Forschungseinrichtung

] 1 [ X
__| Fabrikpr

sierten Gangs in igere Schranken zu ver-
weisen. Mit Hilfe der geborgenen
Artefakte, die sich meist in den Lagern
der Scavengeé befinden und erst in den

werden missen, kann man im Laufe der
Zeit die verschiedensten Fahrzeuge ent-
werfen und bauen. Die Vehikel setzen
sich aus drei Teilen zusammen (Rumpf,
Antrieb und Turm), die je nach
gewinschtem Verwendungszweck

liebig kombiniert werden kénnen. Die
unterschiedlichen Rumpftypen zeichnen
sich durch Geschwindigkeit, Panzerung
und Rumpfpunkte aus. Einige super-
schwere Waffen kénnen nur auf Tréiger
gesetzt werden, die Uber geniigend

,Von FLAMMENWEREERN, UBER IVMIORSER UND
. - I BIS HIN ZU SCHWEREN GESCHUTZEN -
DER HOBBYGENERAL DARF ALLES EINSETZEN, WAS LAUT,
| SCHWER IST.

I
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Gegenangriffen schiitzen.
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Eine beliebte Taktik des Computers ist es die feindlichen Truppen mit
Marserfever einzudecken, wihrend schwere Panzer diese vor

ummm.ku‘
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Rumpfpunkte verfigen. Jedes Grund-
gerist muf3 mit einer Antriebssektion
versehen werden. Dies kdnnen einfache
Réder, Panzerketten, Luftkissenpolster
oder gar Schwebedisen sein. Zwar
kann sich das Vehikel bspw. mit Hilfe
eines Hovercraft-Systems schnell Uber
losen Grund bewegen, dafir sinkt aller-
dings auch sein gesamter Panze-
rungswert. Der Kettenantrieb hingegen
ist zwar nicht so schnell, bietet aber
einen erstklassigen Schutz vor feindli-
chen Angriffen. Besonderes Augenmerk
sollte der Spieler auf die verschiedenen
Tirme richten, die sich in zwei Klassen
unterteilen. Zum einen wire da die Bau-
gruppe der Waffentirme. Wie bereits
erwdhnt kann das Team Alpha zu
Beginn seiner Mission nur auf einfache
Maschinengewehre zuriickgreifen. Im
Laufe der Gber 30 Missionen liefert die
Forschungsabteilung  jedoch  eine
beachtliche Menge an unterschiedlichen
Bauplanen und Aufrisstungsoptionen fir
die bestehenden Waffentechniken.
Allein fir die Miniraketenwerfer gibt es
sechs Upgrade Kits, die zum einen die
Sprengkraft und zum anderen die
SchuBfrequenz der Selbstfahrlafetten
erhchen. Neben den genannten
Baugruppen der Mini-Raketen und der
Maschinengewehre, fir die es zwei wei-

tere Entwicklungsstufen (Zwillings-MG
und schweres MG) und finf
Aufristmoglichkeiten, d.h. gehértete
Geschosse, panzerbrechende Sabot-
Kugeln, panzerbrechende Sabot-Kugeln
Mk 2 und einen Kettenmechanismus
gibt, steht dem Spieler ein ganzes
Arsenal an schlagkréftigen Waffentir-
men zur Verfigung. Von Flammen-
werfern Uber Mérser und Bunker-Buster-
Raketen bis hin zu schweren Ge-
schiitzen - der Hobbygeneral darf alles
einsetzen, was laut, schwer und vor
allem tédlich ist. Eine andere Klasse bil-
den die Systemtirme. Diese dienen nicht

¥ - . s SR - _
Ubernimmt der Spieler selbst die Steverung eines Fahrzeugs, folgen die
restlichen Einheiten selbstiindig und greifen auch dessen Ziel an.
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den kénnen. Durch das Forschungs-
Baukasten-System kann der Spieler aus
den knapp 400 Einzelbauteilen, zu
denen auch die komplette Upgrade-
Palette zéhlt, ungeféhr 2.000 verschie-
dene Fahrzeuge, Gebdude und Cy-
borgs bauen.

schmerzvolle Erfahrung.

Der erste Kontakt mit den Hm Plnllip‘-Tmppen mmst sld ds eine
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der Vernichtung der Feinde, sondern
werden je nach Art des Bauteils dazu
eingesetzt, beschidigte Fahrzeuge zu
reparieren, das Einsatzgebiet mit einer
speziellen Sensorenphalanx abzutasten
oder das gegnerische Radar zu stéren.
Mit den Gebéauden verhélt es sich @hn-
lich. Bevor man gigantische Reparatur-
anlagen, Kommandorelais oder Bunker
und Wachtiirme, die ebenfalls mit zahl-
reichen Waffensystemen bestiickt sind,
aus dem Erdboden stampfen kann, miis-
sen diese erst von der Forschungs-
einrichtung entwickelt werden. Neben
den Grundstrukturen sorgt diese aber
auch fir zahlreiche Ausbaumég-
lichkeiten. So kann man bspw. die
Kraftwerke mit besonderen Modulen
bestiicken, die fir einen gréferen
Energieflu sorgen oder die Fabriken
aufriisten. Dies ist extrem wichtig, da
nur durch ein Upgrade der Produktions-
anlagen schwerere Chassis gebaut wer-

 wirkt. Zwar verbirg

Sobald die Einheiten aus den
Fabriken rollen, laufen oder schweben,
kénnen diese in Verbdnden zusammen-
gefaBt werden. Entweder waihlt man mit
Hilfe des Viereck-Buttons auf einmal
zehn baugleiche Truppentypen aus oder
zieht einen Rahmen um die gewiinsch-
ten Einheiten. Auf diese Art und Weise
ist man in der Llage, gemischte
Verbdnde zu erstellen, die meist effekti-
ver gegen unterschiedliche Gegner vor-
gehen als bspw. reinrassige MG- oder
Geschiitziragertrupps. Fir jedes feindli-
che Fahrzeug oder jede Abwehrstellung
bietet das Waffenarsenal das richtige
Gegenstiick. Schwer gepanzerte Vehikel
sind am schnellsten mit einigen Salven

DI ALTERNATIVEN
Command & Cong uer-Seni

aus einer Rakefenbatterie zu knacken,
wohingegen Infanterietruppen beson-
ders anfallig gegen heftiges Maschinen-
gewehrfever sind. Bei gegnerischen
Stellungen ( z.B. Bunker oder Geschiitz-
aufhéngungen) bedarf es einer beson-
deren Vorgehensweise. Schickt man
ganze Fahrzeugverbénde gegen die

hranlagen, so werden diese zwar
mit groBBer Wahrscheinlichkeit ausge-
schaltet, dafir mu3 man allerdings
selbst grof3e Verluste in Kauf nehmen.
Gegen solch befestigte Stellungen sollte
immer ein Mérser oder eine Bombard
herangezogen werden. Dank ihrer

groBBen Reichweite und ihrer enormen
Feverkraft kénnen die Belagerungs-

Bei seinem ersten Erscheinen war Command & Conquer vollkommen neu
artig und das revolutiontire Spiel schlechthin. Obwohl die PlayStation-
Fassung einige Zeit nach der PC-Version verdffentlicht wurde, feierte
sie trotzdem noch grofe Erfolge. Bereits nach kurzer Zeit erlangte das
Spiel Platinum-Status. Die Nachfolger Command & Conquer Alarmstufe
Rot und Gegenschlag wurden ebenfalls Verkaufsschlager. Doch leider

......

inning

8 konnten die Schwiichen des Vorgiingers nicht ausgemerzt werden. Nach
wie vor ist es dem Spleler nicht moglich, wihrend der Missionen, die ohnehin schon sehr schwierig sind,
seinen Spielstand zu sichern.

% Populous the Beginning hat mit seinen beiden Prequels bzw. Sequels, da
der Titel eigentlich vor Populous 1 & 2 spielt, nicht mehr viel gemein-
sam. Von der eigentlichen Grundidee einer God Sim ist man weitestge-

% hend abgekommen und konzipierte ein reinrassiges Echizeitstrategie-
Spiel. Trotz seiner recht archaischen Umgebung bietet Populous the
" Beginning einige taktische Moglichkeiten, da sich z.B. die erhohte

Position eines Flommenknegers auf die Reichweite seiner Waffe aus-
inter Bullfrogs nevestem Werk ein sehr gutes Strategiespiel, doch muBte der

Titel aufgrund seiner krnssen Slow Downs Kritik einstecken.

W KKnD ist ein reinrassiges Echtzeitstrategie-Spiel im Stile von Command

8 & Conquer. Auch wenn sich KKnD spieltechnisch kaum von seinem

% groBen Vorhild unterscheidet, so kann es doch einige Punkte fiir sich
verbuchen, da sich die Einheiten um einiges intelligenter verhalten und

* das Gelinde nicht nur schmiickendes Beiwerk darstellt, sondern auch in
die Planung einbezogen werden kann und soll.
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davert dieser Vorgang allerdings ein poar Sekunden.

Sehﬂﬁewdhlmmﬁrwlist kmh&m:mulubgelmrlwdn Bei schweren Waffen

einheiten feindliche Anlagen binnen
kisrzester Zeit aus sicherer Entfernung in
Schutt und Asche legen. Sind alle
gewiinschten Einheiten markiert, kén-
nen diese mittels der L-Taster in bis zu
vier festen Verbanden zusammengefigt
werden. Ist die Forschungsabteilung
sowie die Fabrik in der Lage
Kommandoeinheiten zu produzieren, so
kann man diese kleinen niitzlichen
Helfer ebenfalls in einen der Verbénde
miteingliedern. Dank dieser besonderen
Systemtirme konnen die Produktions-
stitten die frisch gebauten Vehikel direkt
an die gewdhlten Einheiten weiterleiten.
Desweiteren unterstiitzen die Komman-
dofahrzeuge den gesamten Trupp beim
Zielen und kénnen, sobald sie genug
Erfahrung gesammelt haben, noch mehr
Einheiten unter ihre Fittiche nehmen.
Alle Aktionen werden direkt ber
Kurzbefehle via Joypad und der
Kommandokonsole ausgefihrt. Fir
samtliche Befehle, die die Einheiten di-
rekt betreffen, wie etwa deren Auswahl,
Bewegung oder die Aufforderung zum
Angriff, geniigt ein kurzer Druck auf
den entsprechenden Button. Fir das
etwas aufwendigere Forschen, Ent-
wickeln und Errichten der Truppen und
Gebdiude steht ein ein Pop Up-Meni zur
Verfigung. Neben den genannten
Optionen bietet das Display noch weite-
re Moglichkeiten. Sollten in einer
Mission ein Transporter sowie Verstar-
kungen zum Einsatz kommen, kénnen
die ausgewdhlten Einheiten mit Hilfe der
Kommandokonsole in den Cargo-
Frachter geladen und in eine andere
Zone gebracht werden. Ferner kann
man im Aufklarungsbildschirm sémtli-
che erstellten Forschungsberichte und
Missionsdaten einsehen sowie einzelnen
Einheiten bzw. gesamten Verbénden
individuelle Befehle erteilen. Diese rei-
chen von der Bestimmung der Angriffs-
reichweite (Kurze, grof3e oder optimale
Reichweite), den Riickzugsbedingungen
(Riickzug bei mittlerem oder schwerem
Schaden zum Reparaturzentrum oder
zur Landezone bzw. kein Riickzug), den
Feverparametern (Feuer nach eigenem

Ermessen, Fever erwidern oder nicht
fevern), der Bewegung (Bewachen,
Verfolgung, Halten und Patrouille) - bis
hin zu speziellen Riickkehr-Optionen
(Ruckkehr zum Hauptquartier, zur
Reparatur oder zum Transport). Mit der
Zeit gewinnen Einheiten an Erfahrung.
Routinierte Soldaten sind treffsicherer
und nicht so leicht zu vernichten wie
Rekruten. Sollten erfahrene Truppen ein-
mal Uberflissig geworden sein, was
relativ schnell geht, da man insgesamt
nur 40 Einheiten bauen kann, so wan-
dern diese in die Schrottpresse. Das
gesammelte Wissen der Truppen geht
jedoch nicht génzlich verloren, sondern
wird gespeichert und auf die néchsten
produzierten Einheiten iibertragen.

Die anfanglichen Uberfalle der
Scavengers sind bei weitem noch das
klelnste Ubel. Je tiefer das Team Alpha

»0B tﬂ; MENSCHHEIT AM ENDE EINE NEUE t.‘
R DER IN EINEN m.un
.TAKTISCHEN
BERROLLTAKTIKEN KANN MAN IN

REIS GEWINNEN.
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Fabrik einzeln anwiihlen, sondern kann alles bequem per Untermenii mit

nur wenigen Handgriffen erledigen.

erstreckt sich tber zwdlf Missionen,
wobei nach erfolgreichem Abschluf3 der
ersten Kampagne das Wissen um die
synaptische Verbindung geborgen und
das ,New Paradigm” aus Arizona ver-
trieben wurde. Dank der synaptischen
Verbindung ist der Spieler nun in djer

KUL DES

E snuﬂr UND DIE
N VERWANDELT,
PIELE

TWanrzone |

KEINEN
in die Wiste von Arizona vordringt,
wobei stets die urspringliche Base als
Ausgangspunkt  fir die weiteren
Einsatze dient, desto groflere Gefahren
kommen auf sie zu. Neben den Gangs
treiben noch andere Gruppen ihr
Unwesen. Das ,New Paradigm”, eine
totalitére Militérmacht, ist ebenfalls auf
der Suche nach Artefakten, insbesonde-
re nach der synaptischen Verbindung.
Der Kampf um den westlichen Sektor

spezielle Wachkommandos abgestellt werden.

Fiir besonders wlthhge G llmule‘ wie Fabriken, konnel

lage, Cyborgs, die mit einer wahren
Flut an unterschiedlichen Waffen
bestiickt werden kénnen, zu bauen.
Neben dem ,New Paradigm” versucht
noch eine weitere Macht, das ,Nexus!,
die Weltherrschaft an sich zu reif3eh.
Die zweite Kampagne fihrt den Spielé
als Kommandant des Team Bravo in dje
weiten Stadte des Ostens. In dies®
Sektor besteht, natiirlich
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Zeit die Uberreste

“ Inwwzmzloohiunhnkwmhm“geﬁql:uidt
seiner Armee aus dem verstrahlten Wiistensand

e

erst nach ausfihrlichen Forschungs-
arbeiten, die Maglichkeit, VTOLs
(Vertical Toke Off and Llanding) zu
bauen. Die Senkrechtstarfer eignen sich
wunderbar, um die engen Straf3en-
schluchten von jeder Art Gegner zu sGu-
bern. Doch leider wahrt die Freude iber
die neue Technologie nicht lange, da
,Nexus” nicht aufgibt und kurzerhand
eine Atombombe Uber dem Stiitzpunkt
zindet. Zum Glick konnte sich ein
GroBteil des Personals in den Gamma-
Sektor absetzen. In den bitterkalten
Gebirgsketten des Nordens muf3 man
sich vollkommen neue Taktiken einfallen
lassen. Aufgrund der Ubermacht des
Kollektivs” werden die High-Tech-
Truppen des Team Gamma zu erbar-
mungslosen Partisanen, die aus siche-
ren Verstecken heraus ihre Feinde in
todliche Fallen locken und mit aller
Gewalt versuchen, den Konflikt zu ihren
Gunsten zu beenden.

o

gibt. In den meisten Fillen finden die Truppen Artefakte, manchmal stoflen sie
allerdings auch auf Olfésser, mit deren Hilfe man den eigenen Energievorrat

etwas aufbessern kann.

W LA el S <Ay ah ‘9 as L w8, R :
Der kleine Greifarm zeigt an, daB es an diesem Punkt etwas zum aufsammeln

P> Die erste Besonderheit in Warzone
2100, die dem Spieler ins Auge sticht,
ist zweifelsohne die erstaunliche 3D-
Grafik. Ohne Probleme kann die Ka-
mera in alle Richtungen gedreht,
geschwenkt und gezoomt werden. Be-
sonders auf die Zoom-Funktion muf3
man wahrend des Spiels des offeren
zuriickgreifen, da zum einen die ver-
schiedenen Einheiten aus der Ferne sehr
schwer zu unterscheiden sind und zum
anderen das Gewusel auf dem
Bildschirm manchmal sehr uniibersicht-
lich wird. Fiir Actionliebhager empfiehlt
sich die Verfolgerkamera. In diesem
Sichtmodus gleitet die Kamera dicht hin-
ter die gewdhlte Einheit und verschafft
dem Kommandanten einen direkten
Blick iber die Schulter seiner Soldaten.
Desweiteren erlaubt es diese Perspek-
tive, das gewdhlte Vehikel selbst iber
die 3D-Landschaft zu fahren. Die
Steverung ist im Grof3en und Ganzen
gut gelungen. Dank der vielen Kurz-
befehle, die eigentlich nur mit einem
Keyboard méglich wdren, wird der
SpielfluBB kaum gestért. Nur manchmal
gerdt man in besonders heiklen

Situation, in denen jede verlorene

Sekunde iber Sieg oder Niederlage

entscheiden kann, mit der Tasten-
belegung ins Straucheln und vergibt
falsche Befehle oder produziert nicht die
gewiinschten Einheiten. Warzone 2100
unterstijtzt zwar eine Maus, doch emp-
fiehlt sich trotz der léblichen Unter-
stiitzung des vernachléssigten Utensils
der Gebrauch des Analog Controllers,
da die Steverung mit der Maus auf-
grund der Kamerafiihrung und der vie-
len spielerischen Méglichkeiten sehr
umsténdlich ist. Eine weitere Besonder-
heit ist die Tatsache, daf3 man nicht
Level fir Level ein komplett neves Lager
errichten muf3, sondern seine Basis-
station iiber die gesamte Kampagne
hinweg behdlt und diese nur immer wei-
ter ausbaven muf3. Deshalb sollte man
auch stets ein Augenmerk darauf rich-
ten, wie gut man die vorherige Mission
abgeschlossen hat, da die restlichen
Truppen stets in den néchsten Einsatz
mitgenommen werden. Nicht alle Ein-
sdtze spielen sich auf der Hauptkarte,
auf der sich auch die Base befindet, ab.
In kleineren Zwischenmissionen missen
bspw. weiter entfernte Zonen, in welche
man seine Truppen bequem per Trans-
porter beférdern kann, ausgekund-
schaftet oder von feindlichen Truppen
gesdubert werden.

Ob die Menschheit am Ende eine
neve Chance erhélt und die Erde sich
wieder in einen blihenden Planeten ver-
wandelf, liegt in erster Linie sm takti-
schen Kalkiil des Spielers; denn mit rei-
nen Uberrolltaktiken kann man in
Warzone 2100 keinen Preis gewinnen.
Dies liegt vor allem an zwei Aspekten,
die den Titel besonders auszeichnen.
Zum einen beschrdnken sich die
Einscitze nicht grof3tenteils auf Search &

e TR -

Solange noch keine verniinftige Repmiursluiion ur
Verfiigung steht, sollte man schwer beschidigte
Einheiten lieber verschrotten.

L PRORTES

Findige Generiile kannen mit etwas Geschick die
feindlichen Stellungen umgehen und das Lager von
hinten angreifen.
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Waffen-Upgrades werden automatisch an samtliche
Einheiten weitergefiihrt.

Destroy-Missionen, sondern bieten sehr
viel Abwechslung. Mal muB3, ohne
groBes Aufsehen zu erregen, ein
Artefakt aus einem ,New Paradigm®-
Lager gestohlen werden, mal miissen
verschiedene technologische Fortschritte
gemacht werden, bevor man in den
néchsten Level gelangt. Zum anderen
liegt das an der iberragenden KI. Der
Computer féhrt nicht von Einsatz zu
Einsatz sein vorgegebenes Programm
ab, sondern stellt sich voll und ganz auf
die Aktionen des Spielers ein. L3t man
bspw. seine Base unbewacht, so macht
sich der Computer daran, diese anzu-
greifen. Allerdings ruft er, sobald die
Produktion wieder anlduft und einige
schwere Geschiitze auf ihn wartfen,
sofort seine Truppen zuriick und sam-
melt diese fir einen GroBBangriff. Schafft
man eine Mission nicht auf Anhieb,
wartet der Computer bei jedem neuen
Versuch mit einer anderen Gegentaktik
auf. Erwartet man bspw., daf3 er den
Vorposten von Norden her angreift,
setzt plétzlich ein Landungsschiff siidlich
der Base auf und entlcBt einige Mérser,
die von dick gepanzerten Raketen-
werfern geschiitzt werden und sich
sogleich daran machen, die Station in
Schutt und Asche zu legen. Es ist quasi
nicht méglich, sich auf die Strategien
des Computers einzustellen, da dieser
seine Taktik immer wieder aufs Neue
veréindert. Er versucht auch nicht, die
Base des Spielers mit reiner Ubermacht
zu Uberrennen, sondern stellt sich auf
die Verteidigungsanlagen ein, schickt
Artillerie noch vorne, um Stellungen zu
zerstoren, oder versucht, mit kleinen
StofBtrupps in die Station zu gelangen,
um wichtige Gebdude wie die
Kommandozentrale, Bohrtirme oder

Fabrikanlagen zu zerstren. Ein grofes

lob geht auch an die Intelligenz der

eigenen Truppen. Schickt man diese in
ein weiter entferntes Gebiet, so bewe-
gen sie sich automatisch dorthin, ohne,
wie von Genrekollegen gewohnt, den
wirklich direkten Weg zu nehmen, wel-
cher sie in Sackgassen fihren wiirde -
der kirzeste Weg zwischen zwei

Punkten ist halt doch nicht unbedingt
eine Gerade. Gibt der Kommandant

seinen Einheiten kein direktes Ziel an,
picken sie sich automatisch den geféhr-
lichsten Gegner heraus und erdffnen
das Fever auf ihn. Auf3erdem muf3 man
stets einen Blick auf sein Energiekonto
werfen. In den seltensten Féllen kénnen
grofere Verluste ohne viel Schmerz hin-
genommen werden. In Warzone 2100
ist es bei weifem nicht einfacher, den
Verband bis zum letzten Mann vernich-

+ES IST

OMPU'I'ER& EINZU
WIEDER AUFS INEUE VE

NICHT MOGLICH, SICH AUF DIE STRATE
LLEN, DA DIESER SEINE TAKTIK IMMER

Eigentlich erfillt Warzone 2100 alle
Voraussetzungen, um sich eine 10 von
10 zu sichern, jedoch weist das Spiel
ein grofBes Manko auf. Fast jede
Mission muf3 man mit geniigend Ein-
heiten abschlieflen, um den folgenden
Einsatz ebenfalls mit Bravour bestehen
zu kénnen. Wenn man die Missionen
mit Hangen und Wiirgen geschafft hat
und nur noch eine Handvoll rauchender

ten zu lassen und einfach wieder neve
Truppen zu bauen. Die Reparatur der
Einheiten erweist sich kostenginstiger
als ein kompletter Austausch.

Warzone 2100 ist DIE Erfiillung fiir
jeden Echtzeitstratgie-Fan, der von der
schnéden Einheitskost der letzten Zeit
die Nase voll hat. Lange Zeit haben wir
iberlegt, ob wir eine Héchstwertung
verireten kénnen. Diese Auszeichnung
verdienen nur wirkliche Ausnahmetitel,
die ein Genre vollkommen neu prégen.

POSITIV

* gute Storyline '

* hohe Kl des Computers
* innovatives Baukastensystem 1

+Fonglete 3D Gro E— O

GRAFIK

Panzer auf dem Schlachtfeld stehen, so
kann man sich darauf verlassen, von
nun an als Verlierer aus dem Ring zu
gehen. Zwar kénnten die Verluste
schnell nachproduziert werden, doch
meistens fehlt hierfir entweder die Zeit,
da der Gegner schon wieder an die
Tore der Base klopft, oder die
Ressourcen sind erschopft. Deshalb
missen manche Level, auch wenn sie
bereits erfolgreich abgeschlossen wur-
den, noch einmal gespielt werden - und
das kann, auch wenn das Spiel noch so
viel Spaf3 macht, mit der Zeit an den
Nerven zehren.

2 3 4 5§ B 7 8 8 12

NEGATIV

e manchmal etwas unibersichtlich

* wiederholtes Spielen der
Level notwendig

SounpoFX
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*Psykoman Overdrive+T-Shirt
Grosse M = Best-Nr. 162971 »« DM 35.-
Griosse L » Best-Nr. 162972 « DM 35.-
Grosse XL » Best-Nr. 162973 » DM 35.-
*Auch als T-Shirt mit V-Kragen
Grosse S » Best-Nr. 162980 « DM 39.90
Grosse M » Best-Nr. 162981 « DM 39.90
Griosse L » Best-Nr. 162982 » DM 39.90
Grosse XL » Best-Nr, 162983 « DM 392.90

*Psykoman Evil Pil

Grosse M » Best-Nr. 163001 « DM 35.-
Grosse L » Best-Nr. 163002 « DM 35 .-
Grosse XL » Best-Nr. 143003 » DM 35.-
*Auch ols T-Shirt mit V-Kragen
Griosse S » Best-Nr. 163010 « DM 39.90
Grosse M o Best-Nr. 163011 « DM 39.90
Grosse L » Best-Nr. 163012 « DM 39.90
Grosse XL » Best-Nr. 163013 » DM 39.90

*Scream Moske-

Die Original

Moske zum Kultfilm.
Glow in the Dark!
Best-Nr. 163994 » DM 25.90

Scream
Tasse

Best-Nr. 164000
nur DM 12.90

*Alien Big Heod- *

Schliisselanhdnger

~Feuerzeug mit

Anziindmelodie! &
Best-Nr. 104916

nur DM 14.90

LV 7S
N

*Simpsons Slam Dunk-
T-Shirt, schworz mit
Front + Backprint
Grasse M:

Best-Nr. 164040 « DM 29.90
Gréosse L:

Best-Nr. 164041 = DM 29.90
Grosse XL:

Best-Nr. 164042 = DM 29.90

Simpsons
»Stretch Beer-
Adventurebag,
bestickt
44x33x13 cm.
Best-Nr. 163492

DM 59.90

*Alien Skater-
Adventurebag, bestickt
44x33x13 cm, Best-Nr. 101914 » DM 59.90

*Mike+Adventurebag

bestickt. 44x33x13 e¢m,
Best-Nr. 101915 » DM 59.90

+VIVE MARIA+#

fhﬂnmﬁnLﬂmym

eDie Kult-Underwear-s

“Thanx God” V-Kragenribshirt
100% Boumwolle,

Lieferbar in schwarz (siehe Abb.),
Grosse M = Best-Nr. 142711 = DM 39.90
Grosse L » Best-Nr. 142712 » DM 39.90

in groumeliert (ohne RAbb.),
Grosse M » Best-Nr. 162721 » DM 39,90
Grosse L » Best-Nr. 162722 » DM 3990
oder in weiss (ohne Abb.),
Grosse M » Best-Nr. 162701 « DM 39.90
Grosse L » Best-Nr. 162702 » DM 39.90

“Thanx God” Short,

Cotton/Elasthan, weiss (siehe RAbb.),
Grosse M ¢ Best-Nr, 104790 « DM 59.90
Grosse L = Best-Nr. 104789 »« DM 59.90

Graues T-Shirt mit schwarzen Bindchen
und weisser Paspel + Backprint

Grosse M = Best-Nr. 162791 « DM 39.90
Grosse L » Best-Nr, 162792 « DM 39.90
Grosse XL ® Best-Nr. 162793 « DM 39.90

*fluch ols Kepuzensweatshirt, uni gra
Grosse M » Best-Nr. 1627%6 = DM 79.9
Grosse L » Best-Nr. 162797 « DM 79,90
Grosse XL » Best-Nr. 162798 « DM 79.90

*Devil 666T-Shirt
Graues T-Shirt mit schwarzen Armeln und
scharzem Ricken+Backprint

Grosse M » Best-Nr. 162811 « DM 39.90
Grosse L = Best-Nr. 162812 « DM 39.90

Grosse XL » Best-Nr. 162813 « DM 39.90

sfuch als Kapuzensweatshirt, schworz
Grosse M  Best-Nr. 162816 DM 79.90
Grosse L « Best-Nr. 162817 » DM 79.90
Grésse XL » Best-Nr. 162818 « DM 79.90

CD’s,Vinyl+Poster -

zu Superpreisen!
POSTER p

THE SiMPiocs

RAIDE

sy on A

1941 Dikd 17 nec

>Simpsons-Bart Selfportrait
> Poster 60x75 cm Nr. 120331 - DM 11.95

>Tomb Raider lll - Lara Croft

w Dactar INODEC ses Ms

> Poster 60x95 cm Nr. 105835 - DM 11.95
- Pactar AMY9S rm Nr TNGASH - NTM 11 O

>Take me to your dealer

>2 Pac

V.A

as DJ

echno
Paékage

>3 x 12" Nr.104051

3 Techno Vinyl Maxis unserer Wahl

Nur DM 9.95
>5x12" Nr.104047

5 House Vinyl Maxis unserer Wahl

Nur DM 12.00

V.A.
Das Club

>10 x 12" Nr.120040

10 versch. House/Trance/Techne
Maxis unserer Wahl Uberaschungs
paket 11!

Nur DM 22.95

V.A.

as
Techno/
House

Cheapo
CD-Paket

>3 C0's Nr.120039
3 Full Length CD's unserer Wahl ay:
der Techno / House | Trance - Ecke.

Nur DM 13.95

Cheapo
Package

>3 DoCD’s Nr.105579
3 Doppel CD's unserer Wahl aus
House. Techno, Trance, Drum+Bass.
Kein Schratt .Trendiger Underground.

Nur DM 24.95
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Alien Rasta Insect SkatereT-Shirt sAlien DJ.T-Shirt sfAlien Joint+Rasta:T-Shirt
résse L » Best-Nr. 101371 » DM 29.90 Grosse L » Best-Nr. 100753 » DM 29.90 Grosse L o Best-Nr. 101345 « DM 29.90

rosse XL = Best-Nr. 101372 « DM 29.90 Grosse XL o Best-Nr. 100754 « DM 29.90 Grosse XL » Best-Nr. 101366 « DM 29.90
Auch als Kopuzensweatshirt <Auch als Kapuzensweatshirt <Auch als Kopuzensweotshirt
résse L » Best-Nr, 1013469 « DM 69.90 Grésse L « Best-Nr. 100751 » DM 69.90 Grosse L » Best-Nr. 101343 = DM 69.90

rosse XL * Best-Nr. 101370 = DM 6%.90 Grosse XL o Best-Nr. 100752 = DM 69.90 Grosse XL = Best-Nr. 101364 = DM 69.90

*Absolute Beginnere

T-Shirt in broun
Grosse L » Best-Nr. 192330 « DM 29.90

Grosse XL ¢ Best-Nr. 192331 -_DM 2%9.90
*fils Kapuzensweatshirt in schwarz
Griosse L = Best-Nr. 192334 » DM 69.90
Grosse XL » Best-Nr. 192335 = DM 69.90

e0der ols Sweatshirt in stone
Grosse L » Best-Nr. 192332 « DM 59.90

Grosse XL » Best-Nr. 192333 = DM 59.90
NO-MAAM AL's 10 GEBOTE
1.Gebot: esist o.k. 2u Mdpsen Titten Zu sagen

oder manchmiol cuch Holz vor der Hiifte.
2Gebot: es istabsolut falsch Fronzose zu sein

Povae L BeNy 101390 2B 2990 cPsykomandS.T-Shirt -Polizeis T-Shirt o et
rosse XL ¢ Best-Nlr 101335 « DM 29.90 Grosse L e Best-Nr. 104209 « DM 29.90 Grosse L » Best-Nr. 192320 « DM 20.- 4.Gebok: Rechtsonwélte und Beamie siehe 3. Gebot.
: = Grosse XL » Best-Nr. 104210 « DM 29.90 Grésse XL » Besi-Nr 192321 » DM 20 - 5Gebot: es istok. in einem Benziniresser zu cruisen
:““'I.ICh als Kupuzansweutshlrt eAuch als Kupuzensweatshirt : : wenn man domit Schiompen aufreiSen kann.
rosse L » Best-Nr. 102168 « DM 69.90 Grosse L = Best-Nr. 102180 « DM 49.90 6.Gebot: jeder soll seine Arbeitskollegen im Auto
\ro . = . . 2 itnehme ir natdrfich.
rgsse XL « Best-Nr. 101333 « DM 69.90  grggge XL « Best-Nr. 102181 « DM 49,90 76abi ket s e Sowerdesen

8.Gebotl: Synchronschwimmen ist gar kein Spor
9,Gebot: Schiommcatchen ist ganz klor ein Sport.
10.Gebol: ak. o.k. 0.K. s sind nur neun Gebote.

«fil1’s 10 Gebotee

POLK HIGH T-Shirt
Grosse L
Best-Nr. 163731 » DM 20.-
Grisse XL
Best-Nr. 163732 « DM 20.-
NO MA'AM
No Ma’am
o Tasse
Max Best=-Nr. 164001
Front : nur DM 9.90
llommﬂ
Hippie Alien+T-Shirt : Back : 3 B s
rosee L « Best-Nr. 101337 s DM 29.90 *No Ma’omeT-Shirt *Polk High:T-Shirt O ncamezanes
résse XL ® Bast-Nr. 101339« DM 29.90 Grosse M « Best-Nr. 100758 « DM 20.~ Grosse S ¢ Best-Nr. 192241 « DM 20.- -
Auch als Kopuzensweatshirt Grosse L o Best-Nr. 100757 » DM 20.- Grosse M ® Best-Nr. 192240 « DM 20.- : ::..m Polk High Tasse
résse L o Best-Nr. 102169 » DM 69.90 Grosse XL » Best-Nr, 100759 « DM 20.- Grosse L » Best-Nr. 101367 » DM 20.- e Best-Nr. 163999
Grosse XXL o Best-Nr. 100760 = DM 20.- Grosse XL « Best-Nr. 101368 « DM 20.- nur DM 9.90

irosse XL » Best-Nr. 101336 = DM 69.90

Bestellungen an NASTROVJE POTSDAM ¢ Postfach 3864 « 78027 VS-Schwenningen

Phone 07720 - 1000  Fax 07720 - 22782 « E-Mail: mailorder@napo.de * www.napo.de

Bestellnummer Artikelbezeichnung Grasse Anzahl  Preis
F Uberraschungspacket | 5 T-Shirts mit versch. Motiven unserer Wahlin L oder XL DM 25.- Vorname / Name
I Strasse
A Posteitzahl
Ort
z Telefon

KENNWORT: PLAYSTATION 1

i seburtsdatum [ |[ ][ ][ ][ 1[]

Zahlung  per Nachnahme Euroscheck
s Kreditkarte: VISA EURO-/MASTERCARD
: Kartenummer:
i Giiltig bis:

Lieferung per Past. Nachnahme zzgl DM 14.- Porto und Versandkosten. Bei Verrechnungsscheck (nur Euro-
schecks) oder Kreditkartenzahlung: nur DM 6. fiir Porto und Versandkosten. Austand nur per Vorauskasse (Eu-
roscheck oder Kreditkarle)! Porto Ausland DM 20.-_ Ein Anspruch auf Nachlieferung fehlender Artikel hesteht

[]1ch machte im Moment nur den neuen, kostenlosen NP-Hauptkatalog. (Liegt Bestellungen automatisch bei!) | ricte 4 einem Beteltvert von 0 200.~ist i Lsfrun porare. Uiausch defeker ader flschgeleerter
. Ware innerhalb von 14 Tagen. Riicksendung frankieren! Geschmacksbedingte Retouren sind nicht moglich.

Ab einem Bestellwert von DM 50.- gibt’s ein Freishirt unserer Wah|! Suiiiaeu

Mindestbhestellwert DM 29.90




ieht man sich die Release-Dates aller Prequels an, so
mochte man fast meinen, die Entwickler von Electronic Arts
haben sich das feste Ziel gesetzt, jedes Jahr plunktlich zum
Fruhling einen neuen Teil der Need For Speed - Reihe fertigzu-
stellen. Nach dem enttauschenden NFS Il konnte Hot Pursuit
wieder auf ganzer Linie Uberzeugen und entsprechend abriu-
men. Brennender Asphalt soll nun in dessen FuBstapfen treten
und die Serie wurdevoll fortfuhren -

The Need For Speed continues ...
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Genre
Hersteller
Entwickler
Testmuster
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Die GT-Rennen auf den

Rennspiel
Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts

Die Playstation entwickelt sich lang-
sam immer mehr zur Rennspiel-Kon-
sole. Mittlerweile buhlt eine Vielzahl
erstklassiger Games wie Ridge Racer
Type 4 oder Colin McRae Rally um die
Gunst der geschwindigkeitssiichtigen
Spielergemeinde. Mit Gran Turismo 2
und V-Rally 2 sind ebenfalls vielverspre-
chende Titel angekiindigt. Die Designer
von Electronic Arts haben sich nicht auf
ihren Lorbeeren ausgeruht und schicken
den nunmehr vierten Teil ihres Arcade-
Racers ins Rennen.

Nachdem lhr von dem dramatisch in
Szene gesetzten und qualitativ hoch-
wertigen Renderintro perfekt auf die
bevorstehende Rennatmosphére einge-
stimmt wurdet, offenbart sich Euch eine

speziellen Tracks sind wirklich sehr schnell.

Mercedes SLK 230 Roadster
Gewicht / kg: 1348
Hubraum / cem: 2295
Leistung / PS: 193
Hochstgeschwindigkeit / kmh: 231

0 - 100 kmh / sec.: 7.3

schier uniberschaubare Meniivielfalt.
In den Optionen kann von den Sound-
einstellungen Uber die gewiinschten
On-Screen-Anzeigen bis hin zur Con-
troller-Konfiguration und der Stérke des
Dual Shock-Effektes nahezu jeder As-
pekt des Spiels den eigenen Bedirf-
nissen angepalt werden. Alle Menis
und Statusbildschirme sind wieder im
NFS-typischen schlichten, aber elegan-
ten Stil gehalten. Neu ist, daf3 der ein-
gegebene Benutzername nun auf dem
Nummernschild des eigenen Wagens
zu erkennen ist. Zusdtzlich zum Me-
mory Card-Meni kann man sich auch
Informationen iber alle an der Pro-
duktion beteiligien Personen anzeigen
lassen.

REGIONAL CLURB CIRCLIT
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ENOURANCE RACING COMPETITION

Die Trophiieniibersicht zeigt an, in welchem Event
man welche Pokale ergattert hat.

Gewicht / kg: 1320
Hubraum / cem: 2796
Leistung / PS: 193
Hochstgeschwindigkeit / kmh: 243

0 - 100 kmh / sec.: 6.5

Funf verschiedene Rennmodi stehen
dem Joypad-Raser zur Verfigung. Der
Probefahrt-Modus ladt mit einem belie-
bigen Wagen auf einem der freige-
schalteten Kurse ein. Bei einer Runde
auf offener Straf3e, d.h. mit normalem,
zivilem Verkehr, kénnt lhr einen ersten
Eindruck von Fahrzeug und Strecken-
fihrung gewinnen. Fir ein kurzes Race
zwischendurch wdhlt man das Ein-
zelrennen aus. Hier stehen wiederum
alle bisher freigespielten Strecken und
Vehikel zur Verfigung. Uber eine
Distanz von zwei Runden muf3 man sich
gegen die CPU-Piloten behaupten.

Richtig zur Sache geht es allerdings
erst im Turniermodus, der sechs unter-
schiedliche Wettkémpfe bereithdlt. Hier
werden vor allem Kenner des dritten
Teils einige Innovationen erkennen.
Sonys Gran Turismo hat es vorgemacht
- |hr startet Eure Karriere mit 20.000
DM Guthaben und muf3t Euch durch
das Einfahren von Preisgeldern auf der
PS-Leiter nach oben arbeiten. Mit dem
Startkapital kann zundchst nur einer
der beiden Roadster von BMW und
Mercedes erworben und somit am
ersten Turnier, dem Worldwide Roadster
Classic, das aus drei Rennldufen

Gewicht / kg: 1775
Hubroum / com: 3239
Leistung / PS: 335
Hochstgeschwindigkeit / kmh: 266

0-100 kmh / sec.: k.A.
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Pontiac Firebird T/A

Gewicht / kg: 1577

T e o A Sl
A e D SIEI +
' “ 1788 g

Hubrauvm / cam: 5665

Leistung / PS: 305

Hochstgeschwindigkeit / kmh: k.A.

0 - 100 kmh / sec.: 6.0

besteht, teilgenommen werden. Am
Ende jedes Rennens erfolgt eine kurze
finanzielle Abrechnung. Je nach Plat-
zierung erhdlt man eine kleine Prémie
aufs Konto gutgeschrieben. Aber
Vorsicht! Haufige Kontakte mit den
Kontrahenten oder anderen Strecken-
objekten wie zum Beispiel Héuser und
Briickenpfeiler figen dem eigenen Bo-
liden erheblichen Schaden zu, der zum
einen optisch sehr realistisch dargestellt
ist, zum anderen aber auch mit hohen
Reparaturkosten einhergeht. So kann es
schon einmal vorkommen, daf3 die

Jaguar XKR

Gewicht / kg: k.A.

Hubraum / cem: 3996

Leistung / PS: 370

Hiochstgeschwindigkeit / kmh: 250(begr.)

0 - 100 kmh / sec.:

Open Road Kno
(=14 B IRENANEN RRINGT OER

EN HNOCHOUT CHA
1 AHRER M

BENDT. WAGEN: HEINE BESCHRANUNGEN
QUALIFIHATION: WENDEN SIE ERSTEM BEIM HNOCHOUT
CHALLENGE

Ube jeden Cup sind Informationen abrufbar.

chkour Challenge
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M
CORVETTE

72 Wi

“ngpram i A |
Gewicht / kg: 1511
Hubraum / com: 5672
Leistung / PS: 305
Hochstgeschwindigkeit / kmh: k.A.
0 - 100 kmh / sec.: 5.3

erhaltene Prémie nicht ausreicht, um
die entstandenen Ausgaben fir die
Instandsetzung des Wagens zu decken
und somit auf das Konto zuriickgegrif-
fen werden muf3. Diejenigen hingegen,
die einen Lauf absolut unbeschadet
Uberstehen, kénnen einen Sonderbonus
fir sicheres Fahren einheimsen.

Mit der gewonnenen Kohle kann
nun entweder auf ein starkeres Auto
gespart oder die momentane Kutsche
getuned werden. Drei Upgrade-Stufen
sollen die Fahreigenschaften und die
Leistung der Schlitten steigern. Stufe 1
sorgt mit breiteren Reifen und tieferge-
legtem Fahrwerk fir ein stabileres
Handling. In der zweiten Phase wird
mittels Motortuning die Endgeschwin-
digkeit erhsht. Bessere Bremsen sorgen
zudem fir kirzere Bremswege. Ge-
wichtsreduzierung und verfeinerte
Aerodynamik, sprich méchtige Spoiler,
garantieren in Stufe 3 maximale Be-
schleunigung. Diese Upgrades machen
sich nicht nur fahrtechnisch enorm
bemerkbar, sondern veréndern auch

BULLIT
S F g 7SO >2/6

Durch die heftigen Rangeleien gehen manchmal auch
die Scheinwerfer floten.

N0 [-a9:348
. ;/":_: .

Meistens sind die Ordnungshiiter in der Uberzahl. .

die Optik jedes Automobils, beispiels-
weise durch Rallye-Streifen oder gold-
farbene Tiefbettfelgen,.

Vor der Teilnahme am ndchsten
Event kommt der Spieler nicht um einen
Besuch beim Autohdndler herum, da
bei den verschiedenen Cups immer nur
ganz bestimmte Wagen zugelassen
sind. So wird die ,alte” Karre fir einen
Bruchteil dessen, was man dafiir hinge-
blattert hat, verscherbelt, um fiir einen
Neuwagen das erforderliche Kleingeld
vorweisen zu kénnen. Die Preise gestal-
ten sich hier von den bereits erwéhnten
20.000 DM fiir die Roadster bis hin zu
einer halben Million fir den CLK-GTR
oder den Mclaren F1. Ebenso wie die
Listenpreise der PS-Monster steigen
auch die Ausgaben fir Tuning und
Reparaturen kontinuierlich an. Auf
Wunsch gibt die Stimme von Egon
Hoegen, dem Sprecher der ARD-Serie

D
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Die gelbe Hand zeigt an, dof man in der falschen Richtung unlefwgs ist,

. R\ i

Der siebte Sinn”, zahllose Hinter-
grundinformationen zu jedem Flitzer
und seiner Hersteller-Company.

Fir die nétige Langzeitmotivation
sorgen neben den normalen Turnier-
Cups acht Spezialrennen. Voraus-
gesetzt, lhr habt den entsprechenden
Wagen in der virtuellen Garage stehen,
genigend Geld, um die Startgebihr zu
berappen und die nétige Rennerfah-
rung, so steht Eurer Teilnahme nichts im
Weg. Wer als Gesamtsieger aus dem
Wettbewerb hervorgeht, kann bei man-
chen der Special Cups hochgeziichtete
Bonuswagen in Empfang nehmen. Eine
Trophdenubersicht gibt Auskunft iber
alle erspielten Gold-, Silber-, und

Hubroum / com:

Leistung / PS: 400
Hachstgeschwindigkeit / kmh: 250(begr.)
0 - 100 kmh / sec.: 5.3

Bronzepokale sowie die fir den jeweili-
gen Cup geltenden Qualifikationen, die
zugelassenen Wagen und die Preisgel-
der.

Da der innovative Hot Pursuit-Mode
eines der spaBigsten Elemente des
Vorgéngers darstellte, bemiihten sich
die Entwickler auch in Brennender
Asphalt wieder redlich, die Verfol-
gungsjagden mit den Gesetzeshitern so
real und spektakuldr wie méglich in
Szene zu setzen. Die Polizei, Dein
Freund und Helfer - von wegen. Die
Herren in Griin tun ihr Méglichstes, den
davonrasenden Spieler an der Weiter-
fahrt zu hindern, da sie die permanen-
ten Geschwindigkeitsibertretungen nun
gar nicht dulden wollen. Begleitet von
regem Funkverkehr zwischen den
Einsatzfahrzeugen und der Polizeizen-
trale versuchen teilweise bis zu finf
Streifenwagen gleichzeitig, dem geset-
zeswidrigen Treiben ein Ende zu setzen.

Die ALTERNATIVEN
Ridge Racer Type 4

Wxﬁ) STATION|

Entkommt lhr ihnen lange genug, so
fahren sie unter anderem mit Porsche
911’ern und Lomborghini Diablos
selbst harte Geschiitze auf. Je nach
Spielstufe kommt man ein paarmal mit
einem Strafzettel oder einer Verwar-
nung davon - wertvolle Zeit verliert man
aber allemal. Wird es den Schutz-
méannern zu bunt, wartet der Knast auf
den Spieler und das Rennen ist gelau-

e 'I’ Al o bl ‘I‘.-- ¥ "
Gewicht / kg: 1690
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Der vierte Teil der Ridge Racer- Serie wartet mit sensationeller

phieihd und stets fliissiger Grafik auf. Ein riesiger Fuhrpark und der trei-

bende Soundtrack sorgen fiir eine unheimlich dichte
Rennatmosphiire. Die Entwickler von Namco haben sich mit Type
® 4 auf ihre arcade-lastigen Wurzeln besonnen und alle positiven
~ Elemente der Vorgiinger in diesem Titel vereint. Einige Mankos
..\ wie das Fehlen von Spezialrennen und die geringe Anzahl an
Strecken lieflen Type 4 leider knapp an der Hochstwertung vorbeiziehen.

SIPS N

TesIDrlve S I;-iili.-eliéﬁiélls :!.ine Iudéilose Grniikengine bereit, Jie .
eine konstant hohe Spielgeschwindigkeit ermoglicht. Allerdings

@& weist dieser Titel einige gravierende Schwiichen im Gameplay

i3 S TR = A

Allein die Wahl der Perspektive bestimmt bei diesem
4 Spielspafipotential. Wihrend die AuBenansichten viel zv triige

& sind, kommt aus der dynamischeren Egoperspektive deutlich mehr
Geschwindigkeits-Feeling riiber. Zudem lassen die monoton wir-
kenden Streckenlayouts C3 nicht in hohere Wertungssphiiren vor-
dringen. Zu den positiven Aspekten von (3 Racing zdhlen unter-

schiedliche Antriebsarten der Fahrzeuge und eine gute Steverung.

auf. Die iberaus rabiat agierenden Kontrahenten, die ihrerseits
kaum aus der Bahn zu werfen sind, attackieren den Spieler inshe-
sondere kurz vor der Zieleinfahrt mit heftigen Rempeleien.

e Se il b ~ . Wegen des unfairen Spielverlaufs erhielt dieser Titel den
+Extreme Hardcore”-Stempel und ist deshalb nur Sammlern zu empfehlen.

2 1% I ST
QML

Unterm Strich nur ein durchschnittlicher Racer fir Genre-Freaks.
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Die RENNSERIEN
vy O 1:2 7320 o7y .. -+~ O: 1 2: 870 TURNIERE: <
L /? : mph ~’":'; [ . z >
7 % ¥t Worldwide Roadster Classic : -
: @ Wie der Name vielleicht schon vermuten lifit, gehen hier nur die
Roadster von Mercedes Benz und BMW an den Start. Mit Eurem 2
Startkapital von 20.000 DM kannt Ihr Euch fiir einen der beiden ©
Alltagsflitzer entscheiden. Gefahren werden drei Rennen mit je zwei Runden,
die ouch fiir Einsteiger keine allzu groBle Herausforderung darstellen sollten, m
- da die Spielgeschwindigkeit noch ziemlich niedrig ist. ©
e &t 1 : "}, oD A Regional Club Circuit:
WO e W - '- i . = Der Regional Club Circuit ist eine Serie von vier Rennen, bei der die
R 4 AL e M ) beiden amerikanischen Autohersteller Pontiac und Chevrolet um
\*, e L % Prestige und Ansehen kimpfen. Zugelassen sind der Camaro Z28 und der
. - . Firebird. Der Schwierigkeitsgrad bewegt sich hier immer noch im unteren
; Ak T8 e/ Bereich. Wer insgesamt den ersten Platz belegt, schaltet die Interna
e Open Road Tour frei.
§ Super Sedan Clulllen e:
Ein Wettkampf, bei dem sowohl I.uxus als auch Geschwindigkeit eine
groBe Rolle spielen. In den finf Einzelrennen, die dem Spieler schon
13055 etwas mehr an fahrerischem Konnen abverlangen, liefern sich die grofien
europiischen Limousinen von Aston Martin, Jaguar und BMW heifle
Platzierungskampfe. Als Belohnung fiir den ersten Platz erhaltet Ihr die
Die Kontrahenten blocken, was das Zeug hilt. Knockout Challenge.
Grand Touring Competition:
Getrev dem Motto - Europa gegen die USA - treten in diesem
% & e g Wettkampf die Hochleistungs-Sportwagen Corvette (5 und Ferrari 550
fen. AUF der. thhSt?n SChWE”le”S_ AR . Maranello gel;eneinunder an. Der Sieg der gesamten, aus 6 Rennliufen
stufe ist es wirklich eine Tortur, die vor- A e - bestehenden Serie ermdglicht die Teilnahme am Corvette Pro Cup.
gegebene Rundenzahl zuriickzulegen, o . 0 Schwierigkeitsgrad: mittel.
ohne vorher verhaftet zu werden. Auf A International Supercar Series:
den Kopf gefallen sind die Ord- ) c . Die International Supercar Series ist ein Derby fiir Joypad-Experten
nungshijter namlich Uberhoupf nicht - Porsche 911 ] auf allen sieben reguliren Kursen. Mit dem Porsche 911, dem Diablo
l e doch ihre Krishenfis h- T SV und dem F50 von Ferrari nehmen nur die teversten Sportwagen der
e HOCHIATG RTLNCIIULS Thatic ewicht / kg: Welt daran teil. Sieger der Serie erhalten Zugang zum Porsche Pro Cup.
mal an den uniberschaubarsten Eng- Hubraum / cem: 3600 h i ;
I lie kaum zu umfahren sind. Lei PS: 408 Q) Rocing Changppnship
stellen aus, die eistung / PS: \ In puncto Schwierigkeitsgrud iegen diese Rennen, die auf drei speziel-
Das Resultat sind dann vier zerstochene Hochstgeschwindigkeit / kmh: 290 len, abgeschirmten Kursen stattfinden, auf allerhochstem Niveau. Nur
Reifen und der Gang in den Bunker. 0 - 100 kmh / sec.: G * wer die stolze Summe von mindestens 500.000 DM auf seinem Konto
Diesmal kénnt |hr allerdings auch angesammelt hat, kann sich einen der reinrassigen Rennwagen Mercedes CLK-
I dasiity hli et hii it cichisoydia Gl beli 2 61 GTR oder McLaren F1 GTR leisten und an der GT - Serie teilnehmen. Dem
Qi Conu eréc INGTRl A Ser ?rgl i e eg_e" S ?mem Gewinner der Serie winkt die Freischaltung der Endurance Racing Competition.
dem Steuer eines waschechten Polizei- duflerst spannenden virtuellen Réuber 2
wagens Platz nehmen und selbst auf die und Gendarm-Spiel. lhr kénnt aller- SPEZIALRENNEN: 135 —~
Jagd nach Verkehrssiindern gehen. Wie dings auch kooperativ gegen die Weekend Road Racing Classic:
Eure computergesteverten Kollegen seid Banditen vorgehen. Ein Experten-Rennen fiir voll upgegradete BMW Z3's. m
auch lhr bei der Verbrecherhatz nicht NFS - Brennender Asphalt hat aber 0
= Twilight Open Series:
,,DJES%QL KONNT IHR AUCH ALS DONUTVERSCHLINGENDER @ Die Rennen dieser Serie werden bei Nacht ausgetragen. Alle Wagen ~
OP HINTER DEM STEUER EINES WASCHECHTEN sind zugelassen.
pOUZEIWAGﬂE S FLATZ NEJ;{MEN U_!UD %EL_BST 45 ! International Open Road Tour: 4p)
AUF DIE JAGD NACH VERKEHRSSUNDERN GEHEN. Ein inoffizieller, aber GuBerst spannender Wettkampf fiir alle o
e T e Fahrzeuge auf offener Strafe. Reger , Zivilverkehr” lifit den
= Adrenalinspiegel ordentlich ansteigen. b s
auf Euch allein gestellt. Uber ein noch einen weiteren, innovativen Knockout Challenge: .
Po|izeimenl'.i, welches mittels der R1- Trumpf im Armel. Im ngh Stakes-Mode @ Die I!egeln dieses Events dirften Kennern des Prequels schon geliiufig
Taste  aufgerufen wird, kann treten zwei Zocker in wahlweise einem, ﬁiﬂ-sg:sﬁl;z'ﬁﬂd;w: “heiief ‘L';i_:er;fﬂ':ltkﬂig ﬁlﬂ“:ﬂlge " m
Verstirkung gerufen, die Aufstellung drei oder finf Rennen gegeneinander let‘;"h:'l!;m i Ov::'Rno::ﬂ Knocl(:s:r(l':ul?egng: :u:rhi::gil;: :sos:it:;sn >

von StraBensperren oder das Auslegen an. Voraussetzung ist, daf3 jeder der % Febcooonwiid koies Enscrinkonoen.
von Nagelbrettern beantragt werden. Spieler mindestens einen selbst erkauf-

e : . . . Corvette Pro €
Ziel jedes Durchgangs ist es, innerhalb ten Wagen auf seiner Memory Card @ Nur v:II.uufgelun!e (or.\:gl:es nehmen an diesem Cup fiir Profis teil.
eines vorgegebenen Zeitlimits zehn gespeichert hat. Der Reiz des Ganzen: Den Sieger erwartet die noch stiirkere Pro Cup Corvette.

Delinquenten durch massives Abdrén- Wer das Rennen verliert, verliert auch Porsche Pro Cup:

gen und Ausbremsen zu stoppen und seinen Wagen” (Original-Zitat aus dem Ein Kriftemessen voll aufgemotzter Porsche 911. Dem Erstplatzierten

anschlieBend zu arrestieren. Als Beloh- Film ,Interceptor”). Um dabei Schum- winkt ein renntauglicher Pro Cup 911er.

nung dafir werden neue, schnellere melei auszuschlief3en, werden zu Be-* Op’:g Road Knockout Challenge:
Polizeiwagen freigeschaltet, die Euch ginn des Wettkampfes beide Wagen @ Die selben Bestimmungen wie im normalen Knockout-Turnier - nur
bei der ndchsten Hetzjagd selbstver- von den Memory Cards heruntergela- (:eszdun{nﬁeue;ﬂr:ﬂe mi;&geme:;:r.

standlich zur Verfiigung stehen und die den und dem Sieger spdter wieder auf- NEUMINES SUGRG SOmpavrion

Sache ungemein erleichtern. In gespeichert. Die beste Gelegenheit f:;;ﬁ'ég{;;g:n;::fz:m:k:ﬁ:i:n;:;.:;ir::g o

Verbindung mit einem zweiten Spieler also, einem mehr oder weniger guten Herausforderung an die besten Joypad-Piloten.
& wagenpark

- WAGEN -

Chevrolet Corvette C5
Gewicht / kg: 1472

‘i_"}-";; s Htfhrnum / com: 5672
Im Wagenpark kannt Ihr Informationen zu den wich- Mittels der R1-Taste wird das Polizei- Mo Leistung / PS: 345
tigsten Fahreigenschaften der Wagen finden. aufgerufen. Hachstgeschwindigkeit / kmh:
0 - 100 kmh / sec.:
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Den Betonpfeilern sollte tunlichst ausgewichen werden.

Freund die hart erkédmpften Boliden in el Ee N : Gewicht / kg: p—— 1397
einem fairen Wettstreit zu entreif3en. ; 5 % T — ,:m 4700

Bei all den verschiedenen Cups und : - Leistung / PS: ‘ 513
Zusatzmodi kénnte dem einen oder Hin und wieder offenbaren die Strecken kleine Hb’(hsfges{hw.indigke“ / kmh: 325
anderen vielleicht der Gedanke kom- Abkiirzungen, die aber bei weitem nicht mehr so 0- 100 kmh - . 3.7
men, daf3 die zehn Strecken, wenn sie effizient sind wie in NFS Ill. ol :

wieder und wieder gefahren werden,

ben kann. Erinnert es in den ersten

irgendwann nur noch langweilen. Dem
ist aber nicht so. In Vorwéirtsrichtung,
bei Tag und ohne Witterungseinflisse
fahrt man die Tracks nur im ersten
Turnier. In den darauffolgenden Wett-
kampfen wahlt der Zufall immer eine
andere Kombination aus Tageszeit
(Nacht/ Tag/Démmerung), Fahrtrich-
tung, also vor- oder riickwdrts, Wetter
(Sonnenschein, Regen oder Schnee)

und gespiegeltem Kurvenverlauf aus.
Pro Strecke ergeben sich in etwa 16
verschiedene Variationen. Ihr mif3t
Euch praktisch jedesmal auf die neuen
Gegebenheiten einstellen, wobei die
unterschiedliche Witterung nicht nur
schmuckes optisches Beiwerk darstellt,
sondern sich extrem auf das Fahrver-
halten der Rennwagen auswirkt. Wer
bei Regen in der Kurve zu stark be-
schleunigt oder davor zu stark ab-

Rennen doch sehr an eine gemiitliche
Spazierfahrt am Sonntagnachmittag, so
kommt mit dem Aufstieg in die héheren
PS-Sphdren auch die Spielgeschwin-
digkeit gehérig in die Génge. Der
Schwierigkeitsgrad steigt dabei eben-
falls konstant an. Die schnellen GT-Cups
setzen dem Adrenalin-Kick die Krone
auf und verlangen dem Spieler wirklich
das Letzte ab. Die grof3e Anzahl an
Turnieren und Spezialrennen garantiert

bremst, fliegt gnadenlos von der zusammen mit den enorm erweiterten
Strecke, zumal es nicht einfach ist, die Verfo;"gungsjagden (besonders bei
ausbrechenden PS-Giganten wieder Duellen mit einem menschlichen
A abzufangen. Kontrahenten) und dem neuartigen
‘ N o g T, ) High Stakes-Modus puren, lang anhal-

. Gled 4 t sorgte i ' ]
L rabint Dishlo SV P NFs Bfennef)der A.sphal sorgte in tenden Spielspaf3 . .
: der Redaktion fiir gemischte Gefihle. In puncto Grafik weif3 NFS
Gewicht / kg: 1625 i ; . : . g :
Die Meinungen reichten hierbei von Brennender Asphalt leider nicht auf

Hubraum / com: 5707 i ; \ : i 2 : :
Fr— e durchschnittlich bis schlichiweg genial. ganzer Linie zu Gberzeugen. Bei hefti-

: Fakt ist, daf3 1 t nach einigen n Rangeleien in ei n Fahrer-
Hodkstgesdwindighetl / ko = ; man sich erst nach einige ge geleien in einem engen Fahre

100 kb Foie: 5 Zockstunden ein objektives Urteil erlau- pulk geht die Framerate hin und wieder

T E s T ER:E-E

Die Serie im Vergleich:

NFS NFS Il NFS Il - Hot Pursuit | NFS - Brennender Asp

PAlL-Release 04/96 03/97 03/98 04/99
Spieler 2 1 2 2
Link-Modus . - » -
Analog-Controller - - . .
Lenkrad/neGeon ° . - .

Cockpit - Ansicht . . - o (per Cheat)
Strecken 6 6 8 10

Fahrzeuge

NFS: Lamborghini Diablo, Porsche 911 Carrera, Corvette ZR-1, Ferrari 512 TR, Dodge Viper, Honda NSX, Mazda RX
Toyota Supra.

NFS 1I: Ferrari F50, McLaren F1, Lotus Esprit, Ford GT 90, Isdera Commendatore, Italdesign Cala, Jaguar XJ220, Lotus G

NFS$ 1lI: ltaldesign Nazca, Mercedes CLK-GTR, Jaguar XJR-15, Lamborghini Diablo SV, Corvette (5, Lamborghini Count
Ferrari 355 F1, Ferrari 550 Maranello.

NFS IV: Mercedes SLK 230, BMW Z3 2.8, Aston Martin DB 7, Camaro Z28, Pontiac Firebird, Jaguar XKR, BMW M5,
Corvette C5, Ferrari 550 Maranello, Porsche 911, Ferrari F50, Lamborghini Diablo SV, Mercedes CLK-GTR, McLaren F1
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Verbrecherjagd hin oder her - ein schmackhafter
Donut hat bei der amerikanischen Polizei Vorrang.

derart in den Keller, daf3 man glaubt,
die Einzelbilder fast schon mitzéhlen zu
kénnen. Die zehn eigenstindigen
Strecken scheinen bei weitem nicht so
intelligent designt und durchdacht, bie-
ten doch die Kurse des Vorgdngers,
obwohl sie stellenweise aufeinander
aufbauen, deutlich mehr Abwechs!’ung
und Anspruch. Bis auf wenige enge
Kurven kann nahezu iiberall mit Vollgas
,,durchgebreﬂerf” werden. In der
Nahaufnahme neigen die Wagen feil-
weise arg zur Grobpixeligkeit - ein
Aspekt, der sie richtig ,unfertig” ausse-
hen laf3t. Positiv anzurechnen sind den
Entwicklern jedoch die vielen optischen
Spielereien wie zum Beispiel der ani-
mierte Fahrer, der, je nachdem, in wel-
chem Lland das Rennen stattfindet,
rechts oder links im Fahrzeug sitzt oder
die realistisch anmutenden Blech- und
Glasschdden an den Boliden.

Durch die tadellose Préisentation, die
jede Menge Informationen iber die
Original-Fahrzeuge parat hélt, kom-
men Sportwagenfanatiker wieder voll
auf ihre Kosten. Der iiberaus umfang-

Gewicht / kg: 1000
Hubraum / com: 5989
Leistung / PS: 600

Hochstgeschwindigkeit / kmh: 322

B0 - 100 kmh / sec.: 4.1

POSITIV

* ausgewogener Schwierigkeitsgrad

NEGATIV

e vereinzelt starke Slowdowns

GELOSTRAFE

NEMESIS 1

%

2 /2

h. den Verfnlgungsjden steht dem Spieler eine
weitere Perspektive zur Verfiigung, die noch mehr
Ubersicht garantieren soll.

reiche Replay-Mode, der nahezu unver-
éndert iibernommen wurde, zeigt das
Geschehen aus vielen widhlbaren
Perspektiven. Bis ans Limit des Con-
trollers einstellbare Dual Shock-Effekte
lassen das Pad bei jeder noch so klei-
nen Bodenwelle erzittern.
Soundtechnisch bleiben wie auch
schon beim Vorgénger fast keine
Wiinsche offen. Treibende Drum&Bass-
und Jungle-Beats heizen die schweif3-
treibenden Platzierungskémpfe méchtig

»ERINNERT ES IN_DEN ERSTEN RENNEN DOCH SEHR AN EINE

GEMUTLICHE SPAZIERFAHRT AM O%%T GNACHMITTAG, SO KOMMT
UFSTIEG IN DIE HOHEREN Fo- _

EP!ELGESGHL/WNEHGKE!T GEHORIG IN DIE GANGE."

MIT DEM

an. Die 20 verschiedenen Tracks (u.a.
von Junkie XL) kénnen sogar wéhrend
des Rennens durchgeschaltet werden.
Jeder Wagen hat seinen eigenen, mar-
kanten und authentisch klingenden
Motorsound. Eine Vielzahl von Um-
gebungsgerduschen und Effekten, wie
zum Beispiel der Hall bei einer Tunnel-
durchfahrt, unterstreichen die akus-
tische Rennarmosphdre, die fir stolze

* grof3e Anzahl an Cups
* Original Wagen-Lizenzen

¢ tadellose Présentation
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Mclaren F1 GIR
Gewicht / kg: 915

Hubraum / com: 5990

Leistung / PS: 600

Hachstgeschwindigkeit / kmh:

0 - 100 kmh / sec.:

Besitzer einer Heimkino-Anlage wieder
in feinstem Dolby Surround abgemischt
wurde.

Need For Speed - Brennender
Asphalt ist ein geniales, actionlastiges
Rennspiel, das die grafischen Einbuf3en
mit seinem enormen Umfang und zahl-
reichen Neuerungen leicht verzeihen
l&f3t. Aber wie schon gesagt - Iéingeres
Spielen ist fir ein objektives Urteil
Pflicht!

PHAREN_AUCH DIE
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Fun Racer
Square Soft
Entwickler Sqguare Soft
Testmuster Eigenimport
Erhéltlich ab sofort - Japan-Importversion
: ca. 1 DS,— DM

%) [

O
SONY 10
ANALOG
CONTROLLER

Genre
Hersteller
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TEXTE J
o JAPANISCH /

| SPIELER

JAPANS
IMPORT!

Im Story Mode hat man mit den japanischen Texten zu
kdmpfen. -

BREt
k-1)--H-Auyb §

\|

—
W
(00)

Acl Figure stehen m Spieler zuniichst zur Auswahl.

Vorsicht! Wer Chocobo Racing in
eine mit Mod-Chip ausgestattete Play-
Station einlegt und es zu starten ver-
sucht, der wird sein blaues Wunder
erleben. Auf einer als modifiziert er-
kannten PlayStation verweigert das
Spiel namlich seinen Dienst. Worum
geht’s bei Chocobo Racing?

Einige der bekanntesten Charaktere
des Final Fantasy-Universums (Choco-
bo, Moogle, Behemoth u.a.) fahren auf
insgesamt neun Strecken in bester
Mario Kart-Manier um die Wette. Die
Entwickler haben sich zu diesem Zweck
finf Modi ausgedacht. Fiir den durch-
schnittlichen Europder diirfte der Story-
Modus eher ungeeignet sein. Viel japa-
nischer Text und wenig Renngeschehen
stof3en rasch auf Unversténdnis, beloh-

T E s T EREM: B

1/3LAP

nen ausdauern-de Individuen allerdings
mit einem Zusatzkurs und einer weite-
ren Figur. Interessanter dirfte da schon
das Zeitfahren, hier schlicht ,Time” ge-
nannt, sein. Weniger trocken geht's im
Grand Prix-Modus zu. Erst in diesem
kommen die verschiedenen Fahigkeiten
der Charaktere wirklich zum Tragen:
dem einen wachsen Fliigel, ein anderer
kann seinen Gegnern die Extras weg-
schnappen oder fir eine kurze Zeit-
spanne einen Turbo zinden. Nach
jeder Strecke wird anhand des Zielein-
laufs eine Rangliste errechnet. Steht
man am Ende ganz oben, bekommt
man einen kurzen Abspann seiner
jeweiligen Figur gezeigt. VS und Relay
(man kann sich ein ganzes Team zu-
sammenstellen) wurden dagegen fiir
einen zweiten menschlichen Kontrahen-
ten konzipiert.

Die verstindlichere US-Version soll im November
erscheinen.

POSITIV

* besondere Begabungen
der Charaktere

NEGATIV
e Texthirde

* ibermafiger Einsatz
von Extras unerlaBlich

’ Chocobo Racing ist ein kleines,
unauffélliges und kurzzeitig durchaus
motivierendes Rennspiel. Gerade mit
Kalibern wie dem in dieser Ausgabe
auf Seite 92-97 vorgestellten Speed
Freaks kann es jedoch in nahezu keiner
Beziehung mithalten. Die Idee mit den
besonderen Féhigkeiten und die Mdg-
lichkeit, seine Zauberspriiche in bis zu
drei Stufen auszubauen, sind ganz klar
die Highlights dieser fir meinen
Geschmack ein wenig zu japanischen
Produktion. Langfristig nervt der iber-
mdBige Einsatz der Magie; denn man
ist mehr damit beschdftigt, sich um
einen guten Zauberspruch zu kimmern,
als auf die Strecke zu achten. Wer sich
damit anfreunden kann, weniger durch
fahrerisches Kénnen als vielmehr durch
exzessiven Einsatz von Extras zu gewin-
nen, der mége hier einmal hinein-
schnuppern, sofern er eine japanische
Playstation sein Eigen nennt. Eine US-
Version erscheint voraussichtlich
November.

___ HEEEEN - |
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BusTt-A-Move4

........... BENTIN Testmuster Acclaim Entertainment
Hersteller . ........... Il Erhdltlichab . ... ... .. sofort
............ ICIIeW Preis ..........ca. 69,-DM

Entwickler

| ,,f—x
| o]
-l sonY o
ANALOG U
/Al CONTROLLER,

Wer auf die vorgegebenen Level nicht steht, kann im
Edit Mode eigene entwerfen.

Kleine Drachen und Blasen die
Vierte. Wieder einmal missen Bub und
Bob zusammen mit acht weiteren Mit-
streitern (allesamt aus Taito Spielen)
gegen die Méchte der Finsternis antre-
ten. Grafisch und musikalisch hat sich
dem Vorgéinger gegeniber nichts ver-
déndert. Auch das Spielprinzip blieb er-
halten. Man wahlt einen Charakter aus
und schief3t dann mit einer Art Armbrust
Blasen in den Raum. Berihren sich drei
oder mehr Blasen derselben Farbe, ver-
schwinden sie. Freischwebende Kugeln
fallen nach unten und werden entweder

Jahnstr. 59
47506 Neukirchen-Vluyn

’v ' & G@.bH
ME DES MONAT S|
- s e B

Dlemgo usuuoy aseid

02845 / 98330
Wir flihren: > PSX > N64 > DVD > Dreamcast > PC-CDROM > Game Boy

£ RGB-Audio/Gcon Kabel

im gegnerischen Feld angehdngt oder
kehren um und bilden weitere Dreier-
kombinationen. Diese Kettenreaktion ist
eine der krassesten Neuerungen des
Spiels. Nicht selten entscharft sie auf
einen Schlag eine brenzlige Situation
und entscheidet so zwischen Sieg oder
Niederlage. Der Puzzle Mode wurde
durch neue Levelgimmicks interessanter
gestaltet. Schwebesteine zum Beispiel
ziehen Kugeln wieder nach oben. Kniff-
lig wird es in den Leveln, in denen die
Blasen an zwei Seilen im Gleichgewicht
héngen und man aufpassen muf3, nicht
zuviel wegzunehmen. Wen die insge-
samt 640 Einzel-, Vs.- und Story Mode-
Level andden, dem steht es frei, eigene

Neuer Wall 2-4
c 47441 Moers(Zentrum
02841 / 24949

: Link Kabel 6.95
2 Pad Verlangerungskabel 6.95
- Antennen RF-Kabel 12.95
5 Joypad Standart 9.95
'Barracuda 2 DS Pad 69.95
Dexdrlve (Interact) 74.95
2V3D.S. Racing Wheel 119.95

Fanatec Lenkrad Speedster 189.95
‘Memory Card 72 Meg
5 PSX Tasche + Pad +MemCard 39.95 |

79.95

DOUBLE SHOCK

Nach einer Kettenreaktion wenidthlullenda Kugeln eimm Gegner
angehiingt.

Level zu entwerfen und auf die Memory
Card zu bannen.

Letzendlich aber ist Bust-A-Move 4
ein weiterer Aufgu3 der (vor allem’ bei
Frauen) erfolgreichen Serie und verdient
nur durch die guten Neuerungen eine
Kaufempfehlung.

1523 g 9= 8= 809 10

———— NN -

RATING

Mo - Fr: 10.00 - 19.00 Uhr, Samstags: 10.00 - 14.00 Uhr
) @B Internet: http://www.mlc-gmbh.de c

C02845-98330

FAX Bestellung: 02845- 983323 / 983315

SONY PLAYSTATION MIT MULTINORM** UMBAU

X! mit voller Garantie !!
. ’: ®

Standard mit 2 D.S. Pad's 269.95
Multinorm mit 2 D.S-Pad’'s 329.95
"" + RGB + 8Meg MemCard 349.95

PAD| Psx cawn-osmuss

| 2 Motoren Technik - _:, e

v

o - In 5 versch. Farben

| i \ - Transparent Look

& PR~ 0y ‘TE, | - Einfacher Umbau
' S N ST B - incl. Anleitung
i % P v zum absoluten

- In 5 versch. Farben
- Transparent Look
- Zielgenaue Steuerung

- NTSC/Pal Konverter

E—— — 3| PSX Mogelmodul Standart 19.958 | - super Quaitat S i | Hammerpreis...
bedingt Vorbestellen § | Gamebuster Deluxe Pro 89.95[ | Smsmientemeees.
ization 2 89.95 dul 9 950 Org. Sony D.Shock 390 |1 N
< Messiah 87.95 I|Equallzear MogelmoG u 5 .95 veveseeee |
er 94.95 § |Real Arcade Light Gun 99.95 ] _
acing 82.95 ”gAMEMORy 8M MEMORV‘
' 3: Deep C. Gecko 86.95 | ¥ e CARD .
3: Deep C- Gecko  86.95 || PLAVSTATION TASCHE | PSX 4-FACH Aoamnf RD \ e -CARD
sei 94.95 , ~) 15 SIo;ﬂPtaystagond 120 Slot Playstation
ite: Fihgters Edge 99 .95 * / emory Car 95 Memory Card
f Kain: Soul Reaver 97.95 95 e g5 || emaicnin 9 w‘*’,:_ i 2 95
1a Street Soccer 89.95 N | 9. 4 verschiedenen Farben iz | verschiedenen Farben
ing Simulation 2 8495 Q. < oSX CD-Hiille v il ===~
ident Evil 3 Cead | MLC die Umbauspezialisten... [l 7 '
je Racer Type 4 87.95 : P SGORPION S— ' D s”ocK'RAc’N
g Over 2 87.95 Multinorm-Umbausatz 3 Special Weapon ‘ WHEEL -‘
AKTUELLE TOP-HITS e 4 g T e Gun |
rix 94.95 + G-Con Adapter. ® » Qre Siq:lrpaon Special Weapon- |
- a Move 4 62.95 - Light Gun liegt Super in der Hand,
Ims 94 95 Multinorm SMD-Chip** 39.95 mit zuschaltbarem Rickschlag,
ID Krossfire 84.95 Mu|tinorm/C00|er Umbau . | natirich Geon kompatibel.......
3l Gear Solid 94.95 : e T S
SMD-Chip** + Aktivkiihle
d for Speed 4 89.05 | JiEaiiiey 9’ 39% | | wusw GAME HUNTER| HF PM/NTSC BOOSTER
isite Eve US 119.95 Techniker. _ . Der G. Hunter ermdglicht das Spielen | | Video out : P Stereo Out

ulous The Beginning 89.95

ts Car GT 89.95
ng 69.95
r Woods 99 97.95
A Champ. L. 98/99 89.95 Techniker.

N vs. NWO Thunder 8495

Multinorm-Umbauaktion

Multinorm SMD-Chip**
Einbau durch unsere

PSA’ CD-Box

59.

von Importgames auf der deutschen

Playstation. Desweiteren ist er ein (Video Chinch)

- HF Modulator
(NTSC in Farbe)

- Stereo Quiput

49:

I vollwertiges Schummelmodul mit dem
S alle gangingen Codes funktionieren

i B incl. dt. Anleitung. 29 95
[
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Next, Descend to 1000 feet
keepingm__g_lhe speed. Mind the
angle and don’t go too fast.

Ohne Englischkenntnisse ist man bei diesem Spiel ziemlich aufgeschmissen.

Gute F|ugsimu|ationen sind auf der
PlayStation Mangelware. Wing Over 2
aus dem Hause JVC schafft da kaum
Abhilfe. Als grinschnabliger Flug-
schitler miUssen zundchst zahlreiche
Trainingsmissionen absolviert werden,
ehe man sich hinter den Steuerkniippel
eines richtigen Kampfiets klemmen darf.
Geht dem Spieler das fir die Unter-
richtsstunden benétigte Geld aus, muf3
er mit kleinen (Flug-)Nebenjobs die
Finanzen aufbessern. Diese gestalten
sich jedoch allesamt éhnlich langweilig.

Toni OpPL

WinG OVER

Hersteller
Entwickler .

TIME QO0:ONIT:4S

H.P. WEST DASE

Nachdem man seinen Flieger auf den
jeweiligen Zielort ausgerichtet hat, kann
man das Pad in aller Ruhe aus der
Hand legen und sich mit etwas ande-
rem beschdftigen. So bekommt man
wenigstens nicht allzu viel von der
grauvenvollen Grafik mit.

Technisch hinkt der Titel seiner Zeit
,um Jahre hinterher. Plump und lieblos
gestoltete Instrumente versperren einen
Grofiteil der Sicht. Die Bodentexturen
offenbaren die wahrscheinlich gréften
Pixel und schlimmsten Verzerrungen,
die die PlayStation je gesehen hat. Hin-
zu kommt, daf3 die virtue"gn Flugstun-
den immer vom selben lahmen Gedudel
begleitet werden. Der Sound der Pro-
pellermaschinen erinnert eher an einen
alten Rasenméher als an einen PS-star-

WA?‘ STATION,

Testmuster . . . .Virgin Interactive
Ethaltlich ab =0 o oL sofort
o e R ST e ca. 99 DM
= Z "\
. 1< o
memoRY i © ‘?E:*?éc‘*o
. CARD A&\ X OLLER B\ " stiTzUNG

b\ 4
TEXTE SPRAGE:
ENGLISC

ken Flugzeugmotor. Wing Over 2 ist
selbst fir Genre-Fans eine absolute
Bruchlandung.

b_t ':|: 1 .a"

= 1620 i e T‘*- T | N ;
Dieser Fleckenteppich soll anscheinend eine Stadt dar-
stellen.

MiscHA STRECKER

Manche Rollenspiele
sollte man einfach nicht
auf diese Welt loslassen.
Blam!s Monkey Hero
stellt solch einen Kandi-
daten dar. Die guten
Absichten der Entwick-
ler, ein spannendes,
actiongeladenes Rollenspiel zu schaf-
fen, das sich vage an der chinesischen
Legende des Affenkénigs orientiert, fie-
len in der praktischen Umsetzung ném-
lich mehr als bescheiden aus.

Der Held des
Spiels, ,Monkey”,
wird von seinem
Meister auf eine
Mission geschickt,
um die Traumwelt,
die wache Welt und
die Albtraumwelt
ins  Gleichgewicht
zZU bringen, da der
Alptraumkénig (sic!)
entschieden hat, sei-
ne Macht auf die

rung. Nach ca. fiinf Treffern losen sie sich auf.

beiden anderen Do-

INOINENACW Testmuster . . .Take 2 Interactive
Hersteller . . .Take 2 Interactive [EgIliiile i RN Mitte April

Entwickler

mdnen auszudehnen. Monkey muf3 jetzt
die acht Kapitel des Traumwelt-Zauber-
buchs wieder zusammenbringen und
die Greueltaten des Ublen Widersa-
chers riickgéingig machen.

Spielerisch gestaltet sich Monkey
Hero allerdings mehr als langweilig.
Man rennt durch lineare Dungeons und
iber viel zu grof3 geratene Landschaf-
ten, die Ratsel bieten nicht den Hauch
einer Herausforderung und die Kémpfe
werden dank der GuBBerst ungenauen
Kollisionsabfrage zum Frusterlebnis
schlechthin. Grafik und Sound figen
sich leider hervorragend in dieses Bild
mit ein. Bedingt durch die extreme
Vogelperspektive und teilweise dunkle -
eigentlich fast schwarze - Bereiche l&uft
man den dort umherschleichenden
Gegnern leicht in die Fénge. Die Musik
geriet dermaflen unpassend, daf3 man
eigentlich nicht das Gefiihl hat, durch
ein von Monstren verseuchtes Dungeon
zu laufen, sondern am ]i:ihrhchen Fami-
lienpicknick teilzunehmen und heiter
und beschwingt iiber griine Wiesen zu
hipfen.

Preis ca. 99.- DM

Monkey kann zwar nicht springen, aber Abgriinde las-
sen sich dennoch iberwinden, indem er seinen Kampf-
stab wie Rotorblitter iber dem Kopf kreisen ldft und
hiniiberschwebt.

Die grof3en Vorbilder Zelda und Land-
stalker lassen sich zwar erkennen, aber
leider reicht Monkey Hero nicht im min-
desten an diese heran.
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G Sportspiel
Hersteller Electronic Arts
Entwickler Electronic Arts
Testmuster Eigenimport
Erhatltlich ab US-Version sofort
PAL-Version 3.Quartal

Im ,,Homerun”-Contest gewinnt der, der am Ende

des letzten ,Innings” die meisten ,Homeruns” er-
zielt hat.

Baseball ist in unseren Breiten-
graden nicht besonders populér. Trotz
alledem wird Electronic Arts, die fir
erstklassige Sportsimulationen bekannt
sind, ihr neuestes Baseball-Spiel Triple
Play 2000 auch in Deutschland versf-
fentlichen. Wir warfen schon einmal
einen prifenden Blick auf die US-
Version, um zu sehen, ob der Titel auch
hélt, was das EA Sports Logo auf der
Verpackung verspricht.

Dem versierten Baseball-Crack ste-
hen sowohl die 30 original Major
League Teams, inklusive Heimstadien
und vollsténdigem Player-Roster, als
auch zwei Auswahlteams (National
League - und American League All
Stars) zur Verfigung. Der Schwierig-
keitsgrad legt nicht nur die Aggressivi-
tit des gegnerischen Teams fest, son-
dern regelt auch, inwieweit der
Computer einem unerfahrenen Spieler
Hilfestellung gibt. Auf Rookie wird bei-
spielsweise das komplette Baserunning
vom Computer ibernommen, so daf3
man sich im Endeffekt fast nur noch auf
das ‘Pitchen und ‘Batten konzentrieren
muf3. Jeder Werfer hat bis zu vier ver-
schiedene Techniken (Fastball, Slider,
Change-Up, Split-Finger, Curve und
Knuckler) in petto, die einfach per
Button-Druck ausgewdhlt werden. Je
nach Taktik kann der ‘Pitcher entweder
einen ,Strike” oder ,Ball” (Fehlwurf)

POSITIV

* gut umgesetztes Regelwerk

* herrliche Grafik

* bombastische Soundkulisse SounpFX
Ein guter ‘Pitcher versteht es mit verschiedenen NEGATIV .
Wourftechniken den Schlagmann aus dem Konzept zu * unprdzise Steuerung
bringen und somit einen ,Strike” zu erzielen. RATING

ca. 109,- DM

saE| | TEXTE 8| ANaLoc
/AR ENGLISCH &

Wird der Ball direkt aus der Luft gefangen, ist der
"Batter automatisch raus.

werfen. Mittels des Steuerkreuzes kann
man den ungefchren Zielpunkt bestim-
men und die Flugbahn des Balls beein-
flussen. Sollte sich ein gegnerischer
‘Runner zu weit von seinem Base |6sen
und einen ,Steal” versuchen, so kann
der ‘Pitcher kurzerhand das hand-
gendhte Leder zu einem ‘Baseman wer-
fen (Pick-Off) und versuchen, den
Spieler ,aus”-zumachen. Der ‘Batter

(Schlagmann) kann die heranfliegen- Gibt es etwas schoneres als einen erfolgrithen Homemn"?

den Bélle auf drei verschiedenen Arten
schlagen. Entweder drischt er mit voller
Wucht den Baseball zuriick ins Feld,
nimmt ihn normal an oder &3t ihn mit
einem ,Bunt” nur leicht von dem Holz
abprallen. Mit Hilfe des D-Pad kann
der ‘Batter ,Fly-Balls” und ,Grounder”
problemlos schlagen, die ansonsten ent-
weder im Handschuh des ‘Catchers
oder hinter der Auslinie landen wiirden.
Sobald der Ball in der Luft ist oder
unkontrolliert tber das Feld springt, ist
es an den Fangern, diesen in die
Hénde zu bekommen und ihn zuriick
zum ‘Baseman zu werfen.

Sfadionsprecher mit viel Ironie auf die
Geféihrlichkeit fliegender Béille hin, die
beiden Kommentatoren plaudern iber
die letzte Saison und die Zuschaver
reagieren mit lauten Rufen der Enttéiu-
schung iber einen erneuten ,Ball”.
Besonders die vielen Details fallen
sofort positiv ins Auge. Die Spieler
klopfen sich nach einem erfolgreichen
,hit” den Staub aus der Hose, genief3en
mit Wonne ihren Kautabak und zwin-
kern sogar mit den Augen. Was dem
Detailreichtum die Krone aufsetzen
wiirde, aber leider nicht enthalten ist,
sind die ,Signs” und die derben Ablen-
kungsversuche der ‘Catcher. Der einzi-
ge grof3e Schwachpunkt an Triple Play
2000 ist die hakelige und zu trdge
Steverung, die es mitunter sehr schwer
macht, die ,Defense” iber das Spielfeld
zu bewegen und schnelle Spielziige
auszufiihren.

’ Neben dem realistischen Gameplay,
der phantastischen Grafik und den
detaillierten Animationsphasen der
Spieler verleiht ganz besonders die
phdnomenale Soundkulisse Triple Play
2000 erst das richtige Baseball-Flair.

Aus hallenden Lautsprechern weist der

N 3349 8§
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2 Habt thr Lust Euch ebenfalls auf dieser Seite zu verewigen? Schickt uns einfach
b Eure Top 5 zusammen mit einem Lichtbild. Redaktion play PLAYSTATION,
Stichwort: Leser Top 5, Max-Planck-Str.13, 87204 Hiéchberg.
Héandlercharts = MARO Unterhaltungselektronik
1. | Metal Gear Solid Konami
2. | NFS: Brennender Asphalt Electronic Arts
. ” 3. | Racing Simulation 2 Ubi Soft
Die play Redaktions Flop-5 [ 2. KKnD 2 o
In dieser Ausgabe zeigen wir Euch unsere per- 5. | Civilization Il Activision
sonlichen Top-5 von vielleicht kommenden 6. |Hugo 2 NBG Multimedia
Games, die ihren Weg hochstens in die - ~
popdlpsolecs 1527 00 i i O 7. | UEFA Champions League EIDOS Interactive
8. |Asterix Infogrames
9. |Hard Edge Sunsoft
10.|Gex: Deep Cover Gecko EIDOS Interactive
1.|Autobahnraser 2 Ja ban
2.|Extreme G Sequels 1. Final Fantasy VIl Squaresoft
3.|Hugo 2 2. Um Jammer Lamm SCEI
;' gpme World2 3. Final Fantasy VI Squaresoft
.| Super Match adidas Power 4. Chocobo Racing

Squaresoft
5. Monster Farm 2 Tecmo

Soccer Deluxe

.| Tomb Raider IV
.|Angelsimulationen
.|U-Bahn Simulatoren 1. The Rugrats THQ

.|Deer Hunter - samtliche Teile 2. Metal Gear Solid Konami
.|Virtua Fighter’s 3. FIFA 99 Electronic Arts
artin 4. A Bug'’s Life SCEE

.|Treasures of THQ Vol. I: -~
The SNES Collection 5. UEFA Champions League EIDOS

142

g mh QN =

=3

2.|X-Files: Full Motion Video Terror Als erster Leser des Monats
from 4 CD = . darf Michael Ehrlich aus

3. Pro Pmb:‘:lﬂ. SUC’(S. MﬁHChen seine Top-5 zum

4.\ Street Fighter The Movie:

besten geben.

P L A Y & SEN

Director’s Cut
5.|Rise of the Robots 3:
Rising from the ashes

1.|Deer Hunter - samtliche Teile 4. FIFA ‘99

2.| Woodstock Tycoon 5. Akuji The Heartless
3.|Hugo - samtliche Teile

4.|Command & Congquer 3

= Spas et ReCT» ...und was wird in der

Industrie gespielt?

1.|Deer Hunter
2.|FuBballsims Benedikt Schiiler -
3.|Wing Over 3 Produktmanager von Electronic Arts
4. Hugo [jeder Teil) -
5.|Xena - Warrior Princess
o 1. Colin Mc Rae Rally
1.|Wing Over 3 - g £ 2. Need 4 Speed - Brennender
2.|Spice World 2 i - _— Asphalt
3.|Inline Skater e 3. Abe’s Exoddus
4.|Street Fighter Alpha 4 i ™ - 4. FIFA 99
5.|Deer Hunter - samtliche Teile k™ - 5. Metal Gear Solid




LOSUNGSBUCHER

LUSUNGSHEFTE s *“  LiSUNGSBUCHER PSX Mogelnower '99

ACTION FIGUREN:

- ab DM 9,95 Legacy of Kain :;’Eeé EO:S;’;&U‘; i:gg Die ‘groBte jemals gedruckte
Abe's Oddysee Little Big Adventure <2 Cheat-Sammlung fiir die Sony o =
Alien Trilogy MDK BREATHOFFRE3 2980 py,ygyation. Mit (Cheats. & ,E FIGUR ;4,99 DM 3 FI‘U REN 90,00 DM
ALUNDRA (DM 14,80)  MEDIEVIL (DM 14,80) Com. & Cong. 1+2 1980 (v Ges (auch fiir GameBuster/
Ark of Time MEN IN BLACK DEATHTRAP DUNGEON 1995 ./, *© o s
2 ploder) zu weit mehr als
o e RN T I M ETAL GEAR SOLID:
Fluch 1 & 2 (1480)  One, Overblood Res. Evik-Sammelband 19,80 X , -
Batman & Robin Pax Corpus Riven & Myst 1480

BREATH OF FIRE 3 Resident Evil 1 & DC METAL GEAR SOLID 1995
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" Datels neve Memory Card-Familie ist etwas besonderes: Das Speichermedivm wird nicht wie

" gewohnlich in einen der beiden Schichte an der Vorderseite geschoben, sondern an den

Erweiterungsport an der Rickseite der PlayStation gesteckt. Ob das gutgeh#?

Das Modul simuliert 72 einfache Memory Cards und kann damit maximal 1.080 Spielstéinde
aufnehmen. Eine spezielle Software sorgt dafir, daBB Lese-

;e AUt sortierter Fa und Speicherzugriffe zv den beiden Memory Card-Schéchten

Erhaltlich ab sofort auf das Modul umgeleitet werden: Spiele bekommen den

Preis

P L A Y BB

ca. 120 DM

Das Virtual Memory System 1000
(VMS) kostet 120 Mark, wodurch die
Kapazitit einer einzelnen Karte fir
schlappe 1,66 DM zu haben ist.
Angekiindigt ist auBBerdem ein 2000er
Modell mit doppeltem Umfang: Preis

und Verfigbarkeit dieser 2.160-
Spielstinde-Karte konnte uns der deut-
sche Distributor Dataflash noch nicht
nennen.

Eigenes Meni

Weshalb die Speicherplétze in
Modulform angeboten werden, liegt in
einem eigenen Bedienmeni begrindet.
Es dient zur Zuweisung, welche der 72
virtuellen Memory Cards welchem
Schacht entsprechen soll. Die Ober-
flache erscheint, wenn kurz nach dem
Einschalten der PlayStation eine
Controller-Taste gedriickt wird: Diese
entspricht dem System, das im neuen
Gamebuster Deluxe zum Einsatz
kommt. Zu sehen ist das Bild einer
PlayStation mit zwei eingesteckten
Memory Cards. Dort ist aufgedruckt,
welche virtuelle Karte welchem Schacht
zugewiesen wurde - in der Stan-
dardeinstellung ist das virtuelle Karte 1
fir den linken und virtuelle Karte 2 fir
den rechten Schacht. Die Tasten L1 und
R1 wechseln zwischen beiden Schéch-

~Betrug” nicht mit.

ten: X weist dem aktivierten Schacht die
hervorgehobene Karte zu. Die
Kreistaste |aB3t den Inhalt der
Karte anzeigen. Mit Dreieck
wird der aktuelle Schacht deak-
tiviert, so daf3 PlayStation-
Spiele nicht auf eine virtuelle
Karte, sondern auf eine ,echte”
Karte speichern, welche in dem
gewdhlten Schacht eingelegt ist. Der
Balken links neben der PlayStation-
Abbildung zeigt an, wie voll die
gewdahlte virtuelle Karte ist.

Sind die Einstellungen obgesc|'\|os-
sen, wird mit der Taste Start der V-
Memory-Bildschirm verlassen und das
eigentliche Spiel aufgerufen. Dieses
,glaubt’, es wiirde auf eine normale
Memory Card speichern, schreibt aber
in Wirklichkeit in den Virtual Memory.

Das Kopieren oder Verschieben einzelner Dateien, bzw. das Loschen einer gesamten Memory Card mufl wei-
terhin iber den Memory Card Manager der PlayStation erfolgen.

Das System arbeitet mit einem
Komprimierverfahren, was in der
Vergangenheit immer wieder fir
Probleme bei Memory Cards sorgte. In
unserem mehrwochigen Einsatz erleb-
ten wir allerdings keine diesbeziiglichen
Merkwiirdigkeiten oder gar Daten-
verluste. Freilich haben wir das System
nicht mit 1.080 Spielstéinden ausgereizt
- erfahrungsgemaf ist der fatséichliche
Speicherplatz geringer, da sich die
Savegames einiger Spiele schlecht oder
gar nicht komprimieren lassen.

Schwachpunkte

Allerdings sind uns eine ganze Reihe
von Schwachpunkten aufgefallen, die
ihre Ursache in Designméngeln haben.
Der Zugriff auf eine bestimmte virtuelle
Karte davert zu lange, wenn zwischen




Scart Kabel

al

lation kompatibel

g

zwei Karten gewechseh werden soll, die
weit auseinander liegen - etwa Nummer
5 und Nummer 60. Sinnvoll ware es
gewesen, Tasten zuzuordnen, um gleich

zehn Nummern weiterspringen zu kdn-
nen, oder auf den grafischen Blétter-
Effekt zu verzichten.

Noch drgerlicher ist die Zuwei-
sungsdaver: Das VMS bendtigt ganze
24 Sekunden, bis eine virtuelle Karte
einem Schacht zugewiesen ist. Weil
nach dem Einschalten der PlayStation
zundchst eine Zuweisung erfolgt, verzs-
gert sich das Starten der Konsole erheb-
lich.

Datel liefert zudem keine Funktionen
mit, um Spielstinde zu verwalten - etwa
virtuelle Karten kompieﬂ ZU |6schen,
Spielstdnde von einer Karte zur anderen
zu iibertragen oder Daten zwischen vir-

Blaster
Light Gun PRO »
® Playstation™ kompatibel

® G-Con (z.B. Namco) & Normal

(z.B. Konami) Modus
® Unibertroffene Zielgenauigkeit

tuellen und ,echten” Karten auszutau-
schen. Das geht nur ber den Memory
Card Manager, der in der PlayStation
eingebaut ist. Er wird vom YMS-Menii
Uber die Taste Select erreicht. Das
Programm fordert nun auf, den Deckel
der PlayStation zu &ffnen und X zu
driicken. Daraufhin startet die Konsole
neu und landet im Hauptmend, in dem
der Memory Card Manager angewdahlt
werden kann. Diese Verfahrensweise ist
natirlich Umsttind“c_h.

Auch eine Ubersicht, welche
Spielstinde auf welcher virtuellen Karte
abgelegt sind, fehlt. Die haben zwar
andere  Speicherlésungen  hoher
Kapazitdt auch nicht, doch beim YMS
bietet es sich gerodezu an, eine
Suchfunktion zu implementieren, die am
einfachsten mit einer alphabetischen

® Force-Feedback-Action

® Dauerfeuer und Auto-“Reload*

® 2.5 Meter Kabel mit AV Stecker

1-Ausgange fiir
ereo-Anlage

\rcade Gun,
1 Unterstiitzung

\

N

RDAN-GP-\bENK'RADw

tation™ kompatibel
sammenarbeit mit dem
baute Elektromotoren fiir Force-Feedback-
)atibel mit allen gangigen Modi: Dual Shock“‘DlgltaI,
Shock™ Analog, Namco Negcon“‘Analog und

™

schaltung durch Schalthebel oder 2 Knop,t System
und Bremspedal
4 m Kabel zum Lenkr

m

Digital

Kabel vom Lenkrad zu

Ws 1-Te

e,
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twnckelt
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Der Zugrrff auf weit auseinander-
liegenden Karten davert etwas lange.

Auflistung dller Spielstinde Gber die
einzelnen virtuellen Karten hinweg rea-
lisierbar gewesen wiire.

2 Gegeniiber herksmmlichen Memory
Cards kann das VMS allenfalls mit sei-
ner grof3en Kapazitét punkten, anson-
sten sind die konventionellen Speicher-
karten praktischer: Der Seitenwechsel
gehr schneller und kann jederzeit, auch
wahrend das Spiel lduft, vorgenommen
werden. Auflerdem sieht man auf
Anhieb, welche virtuelle Karte gerade
aktiv ist. Beim VMS muf3 dazu das Spiel
beendet und die Konsole neu gestartef
werden. Zu beachten ist aufBerdem, daf3
das VMS nicht zusammen mit einem
Cheatmodul eingesetzt werden kann,
weil es den gleichen Steckplatz benutzt.

\RCADE GUN
laystation™ & Sega Saturn
nCon™ kompatibel
priroffene Zielgenauigkeit

es Spielhallen-Feeling

® Ruickschlag-Funktion
® Mit Arcade-FuBpedalen

® Erhaltlich in grau, silber und als

Tarnfarben-Edition
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Erhéiitlich bei

fEF /qlf

Tel. 0931,’354521 9

o000 ePOOSOOODOSOOS

und im gut
sortiertem
Fachhandel

Im Exclusivertrieb durch

Schleefstr. 8 « 44287 Dortmund
http//www.dynatex.de

uerfeuer und Auto ,.Reload”

. e m T .y
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I DAS GRAB DES a"rab des Pharao

--PHARAO

‘dagen Sie Grabrauber im alten Agypten ‘
2000 vor. Christus., Lassen Sie sich
» -fesseln von eiher langst vergangénen,
grandlosen Szeherie, wiedererweckt
‘in perfekter, meisterhafter 3D Grafik.

* Ab 12 Jahren -

Versailles
Verschworung am Hof

‘Machen Sie einen Zeitsprung zuriick
_ ins Versailles von 1685. Finden Sie

~ sich wieder in lber 40 originalgetreu
- ausgestatteten Schauplatzen am Hof,
die mit Omni-3D-Technik aufwendig
rekonstruiert wurden und erleben Sie
spannende Abenteuer am Hofe des
Sonnenkodnigs.

Ab 12 Jahren

Memory Card 1 Block,
mauskompatibel

Notwendiges Zubehor: QG

http://www.ravensburger.de/interactive
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